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FABULARNA GRA STRATEGICZNA W 


Stwórz swojego bohatera lub skorzystaj z postaci t 
które przygotowali dla Ciebie twórcy gry, jednocześnie możesz mieć pięcioro 
głównych bohaterów, każde o dowolnie wybranych cechach. Jeśli Twoje 
marzenie to wojownik rzucający zaklęcia - możesz go przywołać do życia! 

Zdobywaj doświadczenie, wykonując zadania zlecone przez ponad stu Bohaterów 
Niezależnych, Awansuj, dzięki czemu otrzymasz więcej zdolności, czarów i mocy. 

Dbaj o swoich bohaterów, kupuj dla nich broń, 
mikstury' i inne przydatne przedmioty. 

Skorzystaj z dowolnych ustawień kamery. Możesz min. wybrać 
opcję bardzo przybliżonego widoku lub widok izo metryczny! 

Wygrasz, jeśli stworzysz armię i rozbudujesz swoją osadę! 

Każda z sześciu ras dostępnych w grze posiada jednostki 
o unikalnych zdolnościach t specyficzne budynki. 

Kliknij i walcz - unikalny system wydawania poleceń, dzięki któremu 
dowolny rozkaz wydasz w kilka sekund, bez pomyłek ani opóźnień. 

Teraz możesz zebrać tyle zaklęć i specjalnych umiejętności, ile zechcesz. 

Walka i tak będzie przyjemnością! 


Ci uratować! 
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tF nno że pogoda zb oknem przypo- 
l\# I m ™ raczej wiosenno jesienną, 
JLV Mm kalendarz nie kłamie - oto nade¬ 
szły wakacje! W kortcu będzie można rano po 
spać dłużej, a wieczorem położyć się spać 
znacznie później niż zazwyczaj. A cały dzień 
wykorzystać ne robienie tego, co się lubi 
wycieczki, pływanie w morzu lub basenie, 
jazdę na rowerze, no i oczywiście - byle 
? umiarem na gram*? na komputerze, 
j Czas wakacji oznaczę dla branży growej ra¬ 
czej okres zastoju - pojawiające się propozy¬ 
cje często nie należą do największych hitów, 
choć i tutaj zdarzają się na szczęście wyjąt¬ 
ki. Pozostając jeszcze przy narzekaniu na 
jakość współczesnych produkcji, warto 
stwierdzić, że coraz trudniej o prawdziwa 
przeboje - czyżby producenci spoczęli na lao- 
rach? Coż bowiem i tego, że na ekranie cud 
miód-malina, a z głośników wydobywają się 
niezłe kawałki gdy grze po prostu brakuje 
tego „czegoś", albo medai Boże dystry 
butnr refundował jej wersję polskawą? Nie 



eudalem i walczysz 


Worms Forts 
Fuli Spectrum Warrior 
Silent Hilf 4: The Room 
Cali of Outy: United Offensive 
Newsy growe 




Thief lit: Deadly Shadows ' 20 

Dodanie Thief 2 na cover do CLICKA! okazało się 
strzałem w dziesiątkę. Teraz zarządzi trzecia część gry 


Shrek 2 24 

► Soldiers: Heroes of World War II 26 

Nowa |akość w grach wojennych, ani taktyczna, ani 

akcja, tylko wszystkiego po trochu 

► Mroczne Wieki 28 

Ogarnięta szaleństwem średniowieczna Europa 

► Joint Operations 30 

Współpracując z innymi żołnierzami baz problemu po¬ 
konasz międzynarodowych terrorystów 

► True Crime ... 32 

Znany z konsoli glina przeskakuje na peceta 

Blitzkrieg: Horyzont w ogniu 34 

Rainbow 6: Athena Sword 35 

The Westerner 36 

Podróż do wnętrza Ziemi 37 

Lords of the Realm 3 38 

The Suffarirtg 40 

Robin Hood: Oefender of the Crown 42 

Jurassic Park 43 

GameMix: samochodówki 44 

Minitesty 46 


Operations - imponująca ogromem strzelanina sieciowa, 
(ego warto zabić wszystkiej!. qmph - czytaj na str. 3 


Loras oftltt Realm Ili 
stron. Ale zabawa gorsza 
laczago? Szukaj odpowiedzi na 38 Stronia... 


stępny CUCK! —17 sierpnia (równo w imieniny Randa Ha!) 


stety, nBStsły dziwne czasy,,, 

Jednak w najnowszym numerze, pomimo 
wakacyjnej posuchy, udało nam się zgroma¬ 
dzić całkiem niezłe tytuły, Wśród nich na 
uwagę zasługuje trzecia juz część THIEF^, 
THE SUFFERIN6, JOINT OPERATIONS czy 
SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR II. Pe- 
cetowcy w końcu doczekali się także znanego 
i konsol TRUE CRIME T,o doprawdy praw 
dziwa zbrodnia kazać komuś tak długo czekać 
(a i prawdziwa zbrodnie kazać za tę grę tyle 
płacić?. W numerze nie zabrakło oczywiście 
poradników - tym razem pomożemy wam 
wygrać w SPELLFORCE oraz SACRED. Dla mi 
łaśników techniki mamy zaś kolejną porcję 
nowinek oraz temat w sam raz na wakacje 
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Na koniec pragniemy serdecznie pogratulo¬ 
wać Grekom mistrzostwa Europy w piłce 
nożnej. I nie wyobrażacie sobie nawet, jak 
bardzo żałujemy, ze nie obstawiliśmy takiego 
wyniku u bukmacherów PRZED mistrzostwa¬ 
mi Bylibyśmy juz booogaci. 

redakcja 
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Twardy gliniarz w mieście 
bezprawia. Dlaczego m 
kupować True Crime — 
czytaj w str, 33 
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1: pełna wersja gry 

SAN CHAOS 


• CD-2: wersje demo: 

Spider-Man 2, Silent Storm; 
Sentinels, Transport Giant, Blades 
□I Auerrmm; filmy z gim*: 

Battiefield 2, D-Day, SpellForce: 

The Breath of Winter; Driv3r, 
Adventures of Sherlock Holmes - 
The 5ilver Earring; inne: Magazyn 
demosceny Savage val.4, tapety 


• Wszystkie gry zamieszczone na na¬ 
szych CD zastały sprawdzone przed 
wysłaniom płyt do tłoczni. Mimo to rde 
mażemy zagwarantować prawidłowego 
działania programów na wszystkich 
konfiguracjach komputerów czytelników. 

• Froblemy z uruchomieniom gier 
są zazwyczaj związano z nie¬ 
prawidłową konfiguracją PC lub nie¬ 
poprawnym działaniem sterowników 
karty graficznej lub DirectX. 

• Przypominamy że biblioteki Di- 
rectX muszą być zawsze instalo¬ 
wane jaka ostatnie. Konieczna jest też 
ich reinstalacja po wgraniu nowych 
sterowników karty graficznej! 

• Wiele problemów maże rozwiązać 
instalacja najnowszych wersji ste¬ 
rowników, jednak w wypadku starszych 
kart graficznych jest to często niezaleca- 
ne! Przed instalacją sprawdź, które wer¬ 
sje plików są wskazane dla twojej karty \ 

Usterki związani: z płytą CD prosimy 
kierować do Jana Jankowskiego z CD Ac¬ 
him: D-71 341 20 83 wew, 10D. 


Transport Giant 


K olejna strategia ekonomiczna firmy Jo- 
WqSd[ następca cenionego INDUSTRY 
GIANT 2., Ten sam silnik i w sumie podobny in¬ 
terfejs sprawią, że niektórzy gracze przypo¬ 
mną sobie znaczenie stów deja vu (wiem, 
wiem, to błąd w systemie, żadne dejó vu). 
Wielgaśne fabryki i zawile cykle produkcyjne, 
które zapewniły sukces oryginałowi stracą 
znaczenie w l RANSPORT GIANT. Ważne staną 

■ się pociągi, sa¬ 
moloty i wielkie 
tankowce, czyli 
innymi słowy 
siEci transpor¬ 
towe, które 
rozrosną się do 
niewiarygod¬ 
nych wręcz 


rozmiarów. Otrzymasz do dyspozycji 130 róż¬ 
nych pojazdów i 500 budynków, pomiędzy 
którymi będziesz przewoził 60 różnych towa¬ 
rów. Zmieniające się warunki pogodowe oraz 
kondycja gospodarki mocno wpłyną na twoje 
działania. Być może doprowadzą cię nawet do 
bankructwa 


A może uczynią z ciebie di ugie 
go Jana Kulczyka? Nie, nie, spokojnie, to ty! 
ko błąd w programie! 


■ H ■ latach BO. Jerzy Urban i wielkim zeanga- 

■ j|§ ■ iuwaniem i dobrodusznym uśmieszkiem na 
U U twarzy wprowadza! chaos w szeregi dzia¬ 
li H łączy antykomunistycznych. Opowiadał 

różne dziwne rzeczy, z których większość nie miała po¬ 
krycia w rzeczywistości. Los pokarał go -- kilkanaście lat 
później drastycznie wzrosła liczba samobójstw, zaś wan¬ 
dalizm i kradzieże samochodów osiągnęły i uzi niw epide¬ 
mii. Seksowna czarnoskóra policjantka 0'arci Stern jest 
jedną z wielu osób walczących i przestępczą zarazą. 
Wraz z nią gracz poznaje mroczne podziemie dużego 
miasta (fikcyjne Union Gity], uczy się jeździć samocho¬ 


dem oraz rozbrajać członków młodzieżowego gangu za 
pomocą dwóch, trzech celnych kopnięć. U RB AM CHAOS 
łączy najlepsze elementy takich przebojów jak TDMB 
RAIDER czy DRIVER. Ogranicza jednak powtarzane do 
znudzenia zagadki z wajchami i dźwigniami na rzecz 
czystej akcji. Nic dziwnego, że w chwili premiery gra cie¬ 
szyła się olbrzymią popularnością i zebrała bardzo dobre 
nuty. Mino upływu lat zachowała ładny wygląd i niezwy¬ 
kły klimat, który także i dziś zachwyci wszystkich miło¬ 
śników dobrej przygody. 


D odatek do jednej z najciekawszych - f-"-jT- w 1 

gier strategicznych ostatnich, miestę- h 1 

cy. Przedstawia dalsze losy żołnierzy V 

i czasów II wojny światowej, którzy bar- jfc ^ \Ęm : w ! 
dziej z nudów niż z poczucia przyzwoitości ; - i Wm J 

postanowili powalczyć ze zbrodniczą orga- SL ' . ,^ v , 

nizecją terrorystyczną zwącą się Młot j 

tbora Założyli w tym celu tajne ugrupo- . : ' . 4 --- 

wanie i za zgodą niektórych rządów daw- ^ 

nej koalicji utworzyli sieć strażników fang. ■ ■ ' : f ^ » 

Sentinelsl. Goście ci otrzymali proste za¬ 
dania: mają czuwać nad wciąż kruchym: 

pokojem i w razie niebezpieczeństwa re- I # . 1 k ,s 

agować w sposób skuteczny i łowawy. ^-—-— * -- — ^ 

Gra przynosi cały szereg poprawek. Usprawnia ności. Dodatek ma być ponoć bardziej wyrna- 
Sztuczną Inteligencję, wygładza modele posta- gający, ale przecież właśnie tego oczekują 
ci i instaluje nieco lepsze tekstury. Pojawia się wszyscy miłośnicy strategii torowych. Proste 
opcja umożliwiająca zmniejszenie poziomu trud- gry na śmietnik! Niech żyją mózgołamy! 


W Ameryce to n&jbardziej oczekiwany 
film noku Poiaków Człowiek Pająk ob¬ 
chodzi równie mocno co skied chemiczny 
herbaty. Owszem, ma swoich fanów, ala 
gdzie mu tern do popularności bohatera -Pb- 
sjr czy zielonego twardziele 1 obrazu 
.Shrek" Nic dziwnego, że producenci gry 
dwoją stę 1 trują, byle tylko przyciągnąć rze¬ 
sze komiksowych abstynentów Promując 
grę. powołują się na GTA: V 1 CE CITY 1 mogą* 
przebój HULK W efekcie gracz będzie miał do 
dyspozycji niemalże cały Manhattan wraz ze 
wszystkimi atrakcjami turystycznymi Przele¬ 
ci nad Central Park, wdrapie się po ścianie 
na wieżyczkę Empire State Buiłding, zwiedzi 
dokładnie Broadway i Piątą Aleję Zmierzy się 
1 wiełonogim doktorem Octopusem 1 dowali 
niejakiemu Mysteno. W grze pojawią się tez 
nieobecni w filmie dr Connors. zwany Jesz 
ozorem, oraz Elektro. Oczywiście me zabrak 
me pająkowych ypecjnlnoścu wspinania się 
po ścianach, kopania wrogów 1 motania 
w przędzę. 3 także podróżowania za pomocą 
lin Zwróć uwagę f ze demo oferuje tylko 
część tych atrakcji. Czyżby wersje PC znowu 
miała być ubozsza od wersji konsolowej? 














































Tan pan chyba zakończy 
już udział w wyścigu 


W przypadku gier komputerowych 
trudno znaleźć tytuł, który bez¬ 
dyskusyjnie zasługiwałby na 
komplement typu „to nowa ja¬ 
kość", No bo nie będzie chyba przesadą 
stwierdzenie, że programiści wymyślili już ab¬ 
solutnie wszystko. Wiadomo, wciąż pozostaje 
olbrzymie pole do popisu dEa armii grafików, 
dźwiękowców i fachowców od efektów spe¬ 
cjalnych. Świat gry staje się coraz bardziej re¬ 
alistyczny, inteligencja przeciwników bardziej 
zaskakująca, a grafika wyświetlana w wyższej 
rozdzielczości. Trudno jednak mówić o nowym 
pomyśle na grę. naście tras o różnych nawiirzchniach, na któ 

Wydaje mi się, ze FLATOUT stanowi mocne rych panują różne warunki pogodowe. Otrzy 
potwierdzenie powyższych słów- Otrzymujemy mu je my też kilkanaście różnych furgonów, 
do dyspozycji to co zwykle w wyścigach: kilka- które na rzeczonych trasach uskuteczniać będą 

wyścigi. Wyścigi na śmierć i życie. Serio! 

Pracy w studiach Bughear (to ci goście od 
RALLY TRGPHY) przyświecała jedna myśl - 
aby wszystko, co gracze zobaczą w ich nowej 
produkcji, mogło zostać doszczętnie zdemo¬ 
lowane. O ile zatem formula wyścigu nie po^ 
winna stanowić niespodzianki dla weteranów 
kolejnych odsłon COLłM MCRAE. tyle stopień 
destrukcji wprowadzi wszystkich w prawdzi¬ 
we osłupienie. Każdy z uczestniczących 
w wyścigu samochodów ma być wyposażony 
w 4D odrębnych stref, które podczas gry 
będą się zużywać. Co ja piszę ,zużywać 11 - 
każda fura będzie mogła zmienić się z lśniącej 
gabloty w dymiący i grożący wybuchem 


f ca trasy będzie się zmieniać - części 
f roztrzaskanych pojazdów zatarasują dro- 
* gę, zaś zniszczone bandy czy połamane 
drzewa dodadzą całości niezbędnego smaczku, 
Pu szczególnie pechowych wypadkach może 
się tez okazać, że zabrałeś ze sobą część tra¬ 
sy... Goście z Bugbear podają przykład klinowa¬ 
nia się pachołków między kulami a błotnikami. 

Jakby tego było mało, twórcy FLATOUT pla¬ 
nują wprowadzenie co najmniej kilku morder¬ 
czych patentów, Ne pierwszym miejscu należy 
wymienić Sztuczną Inteligencję, która - choć 
zabrzmi to może paradoksalnie - ma być tak 
dobra, że umożliwi wirtualnym kierowcom... 
mylenie się. Tak jak w życiu - gość, który wła¬ 
śnie cię wyprzedzi!, może na najbliższym zakrę¬ 
cie nie wyrobić się i w rezultacie zatrzyma się 
na drzewie. A skoro o czołowych mowa - jed¬ 
na z robo czy cii koncepcji przewiduje motyw 
wypadania kierowców przez przednią szybę! 

Patrząc na szoty trudno uwierzyć, że to t 
co na nich widać, generowane jest przed kod 




W przypadku wózka z numerem 
charz niewiele nędzie w stanie zdziałać-' ■ 

m 




□ Wersja polska 

□ Tryb iMltiplayer 


» Premiera: .%cf' 
* Era dli: PC 


DES TRUCHAN DERBY j CGLiN MCRAE w sen¬ 
nej, pory waiącej grze. Powiedzmy sobie 
szczerze - to pewny materia! na Jiit! 
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Heksi. Maciej „Anzelmo" Osiński 
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10 zapowiedz 


SILENI ®LL 4 

gtilnego, gdyby nie fakt, że nękejące go wiżje ! jŁ 

stoją się coraz bardziej przerażając?, ifiśgra- ^ !:. *[ JfSjjj • | A!*'' 

v czterech ścianach fiica miedzy jawą a snem coraz bardżl^^e ** - ^ . j ' 

t zaciera. Pewnego poranka hohaterz 

i koszmary świata? nym zaskoczeniem stwierdza, że drzwi do jego ii i lift foWff > 

* niekarna 7n&tflh/ ?arvnlnwHne nri £mrłkn NI ■' fi W5??SS 


Zamknięcie się w czterech ścianach 
jako remedium na koszmary świata? 

A _ M ^ Ale czy koszmar 

F1 IZtkl nie tkwi w tobie ? 


ęka w górę. kto lubi się bat. OK, dzię- 
kuję, Wszystkich, którzy wstrzymali 
JLV. się od głosu, proszę uprzejmie o płyn¬ 
ne przejście do następnego artykułu. Poniższe 
słowa nie są pisane dla was! Pozostałych czytel¬ 
ników proszę o uwagę i przypomnienie sobie ta¬ 
kich pojęć jak klaustrofobia, zaszczucie, wysokie 
tętno, nerwica natręctw, firmę Kona mi, diabeł, 
opuszczone miasto, żywe trupy, sługi Szatana, 
wreszcie -- strach, agorafobia, mizantropia (ob¬ 
sesja polegająca na unikaniu innych ludzi). Już? 
To wspaniałe. Zetem zaczynamy, 
rerwszych Jeśli wszystko pójdzie zgodnie i planem, już 

th^h^r 2 w °^li cac h października firma Kona mi zafundu- 
M, będzie j e nam powrót do miasteczka Si tent HilL a co 

za tym idzie - do jego wszechobecnej mgły, 
rdzy i lęgnącej się w każdym kącie pleśni. Zakła¬ 
dając, że ostateczny etap prac programistycznych nieocze- 
jfe kiwanie się nie przedłuży, możemy przyjąć, że już za kilka 
■ miesięcy na nowo znajdziemy się w świacie, w którym 
piekło okazało się zbyt ciasne dla wszystkich potępio¬ 
nych, Samo utrzymanie bohatera opowieści przy 
ryciu może stanowić spory problem, ale nie bę¬ 
dzie to największe wyzwanie, na które należy ssę 
przygotować. Znacznie trudniejsze może okazać 
się bowiem uspokojenie trzepoczącego z przera¬ 
żeni a serca. Strach jest z całą pewnością jedną 
z brom masowego rażenia! 

Tym razem bohaterem opowieści zostanie 
niejaki Henry Townsend, zamieszkały 
w South Ashfield. Aby opis byi 
kompletny, trzeba dodać, że 
Henry jest typem dość nie¬ 
chlujnego introwertyka, któ¬ 
rego dręczą realistyczne 
koszmary. Townsend nie jest 
* towarzyski - tzw. kontakty mie- 


• ł 

Hi 1 


Jednym z pierwszych 
miejsc, jakie zobaczysz 
• w THE RGOM, będzie 
apus^Dua stacja metra 

Wł » 


d 

zmora. Dlatego też większość cza¬ 
su spędza w dusznym, zapuszczo¬ 
nym mieszkaniu. W Hen rym nie 
byłoby absolutnie nic szcze¬ 


gólnego, gdyby nie fakt, że nękające go wiżje 
stają się coraz bardziej przereżająć^ząśgra- 
nice między jawą a snem coraz barci żiepsję 
zaciera. Pewnego poranka bohater z ni efclams^ 
nym zaskoczeniem stwierdza, że drzwi do jego 
mieszkania zostały zaryglowane od środka U3 P 
a znajdujący się na nich krwawy napis.ostrze¬ 
ga przed wyjściem ne zewnątrz. Farba od^iD- 
dzi ze ścian piatami, w kątach kwitnie pite. 
przerdzewiałe rury skrzypią i przeciekają, dbej- 
r 20 wszy to wszystko Henry uświadamia toflie, 
że jego mieszkanie nte jest wcale tak id^sl|jraj 
azylem, jaki sobie wymarzył W łazience 
pojawia się przejście prowadzące do.., Mo wla-, 
śnie, Czy trzeba dodawać, że South Ashfield; 
położone jest w sąsiedztwie znanego nam 
już Silent Hill? 

Podtytuł czwartej części gry dotyczy - jak 
można się domyśleć - kawalerki, w której za¬ 
mknięty jest bohater. Mieszkanie 
Henry’ego będzie bowiem od- m i 
grywać w najnowszym SILENT 1 
HtLL niebagatelną rolę, Stano- fji 1 
wió ma bowiem coś w rodzaju 
huba, z poziomu którego Henry 1 _ \ 
trafiać ma do nowych, w więkf 
szóści nieprzyjemnych miejsc. 

Wśród odwiedzanych przez 
Townsenda lokacji znajdą się za¬ 
pewne przynajmniej 
niektóre 
Mgtfrj' elementy 
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SILENT HILL NA PRZESTRZENI LAT 

•1999: SILENT HIU. 


Ola Harry'ego Masona i jego córki Cłieryl ta miały 
być kolejne wakacje. Jednak w drodze do Silent Hill 
ma miejsce wypadek samochodowy i Harry traci 
przytomność, Kiedy dc chodzi do siebie, okazuje się, 
że Ćlmryl gdzieś zniknęła. Hwry grusza na poszuki¬ 
wania córki do majaczącego we mgle miasteczka. 
Nie wie jeszcze., ze czeka go spotkanie z Szatanem, 

•2001: SILENT HILL 2 

Śmierć żony zmieniła Jamsse EundarMa, Przez 
trzy lata jego życie wypełniał smutek i poczucie 
ogromnej straty. Aż do chwili, kiedy w skrzynce pocz¬ 
towej znajduje list od zmarłej Mary. Pisze ona. że 
czeka na niego w ich własnym, magicznym miejscu- 
gdzieś w miasteczku Silent Hill, w którym kiedyś spę¬ 


dzali wakacje. Gdy pełen nadziei Sunderland dociera 
na miejsce, okazuje się, żse jedyna droga wjazdowa do 
miasto jest zabarykadowane, James porzuca samo¬ 
chód ł pieszo udaje się do tonącego w gęstej mgle 
miasta* Czyżby Mary wciąż żyła? 

*2003: SILENT HILL 3 

Jeszcze kilka godzin temu HeatJier było najzwyklej¬ 
szą pod słońcem nastolatką, rozbijającą się po Cen¬ 
trum Handlowym. Teraz znajduje się w samym, środ¬ 
ku zupełnie niezrozumiałego koszmaru* Świat zczer- 
niał i zgnił wypełniły go odrażające stwory, zabijają¬ 
ce wszystko, co spotkają na swojej drodze. Kim są? 
Skąd przyszły? Co się w ugćla dzieje? Już w pierw¬ 
szych minutach przygody padają znamienne sto we: 
„Przybyły, by ujrzeć nowy początek, Odrodzenie Ra¬ 
ju, zepsutego niegdyś przez człowieka", 


w i 
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W Internecie można znaleźć fragmenty ko¬ 
miksu, inspirowanego najwyraźniej pierwszą 
częścią gry. Pod pracą podpisuje się grupa 
ComxGom]cs (vAvw.comxcomics.c-cm3. Z do¬ 
stępnych informacji wynika, że projekt został 
już ukończony, nie wiadomo jednak, czy ko¬ 
miks kiedykolwiek ujrzy światło dzienne. Jak 
się bowiem okazu je, jego autorzy nie mogą 
dojść do porozumienia z właścicielami praw 
autorskich, czyli firmą Kon a mi, 


Zbierz wszystkie Barbarzyńskie plei 
pod swoim dowództwem i wyrusz 


w ścianie, nocami zaś spotyka ją w mieście ro¬ 
dem z koszmaru. Co ciekawe, sąsteds okazują 
się nader zgranymi partnerami, tiedy przycho¬ 
dzi do walki z czyhającymi na nich bestiami. 0e- 
en sprawnie radzi sobie i łańcuchami i mogłaby 
zostać wymarzoną towarzyszką walki... Oczywi¬ 
ście gdyby nie fakt, że w Silent HUE mało co jest 
tym, czym z początku ssę wydaje 
W THE ROOM pojawić ma się wieJe no¬ 
wych... cóż... twarzy. Oczywiście nailepiei od 
razu nastawić się na to. ze większość modeli 
bestf z pieklą stanowić będzie ucieleśnienie 
groteski i ohydy. Na uwagę zasługują szczegól¬ 
nie dwugłowe^ pełzające po ścianach kształty 
o twarzach dzieci. Co ciekawe, w i !e ..h- *. 
że w grze pojawi się nowy system walki - su¬ 
geruje to umiejscowienie kamery bezpośrednio 
za plecami bohatera, gdy ten znajduje ssę po 
„drugiej” stronie któregoś z portali. Nato¬ 
miast podczas etapów rozgrywających się 
w mieszkaniu wydarzenia mają być ukazywane 
z perspektywy pierwszej osoby. 

Ale. afe. Kie masz się co obawiać, ze 
twoja ulubiona gra przekształci się jesionią 
w li tylko krwawą strzelaninę, Na listach 
zadań programistów z Kortami ciekawa fa¬ 
buła i odpowiedni nastrój byty priorytetami 
W efekcie przerażające będzie nie tyle mia¬ 
steczko Silent Hill i jego mieszkańcy, ale to, 
co opowieść mistrzów : Konam i zrobi 
m z podświadomością grających. Także sam 
Henry Townsend nie i&st przecież typowym 
bohaterem komputerowej produkcji, a to 
właśnie jego oczami oglądać będziemy 
świst gry. SILENT HI LI 4 THE ROOM po¬ 
siadać ma - podobnie jak część druga - kli¬ 
ka różnych zakończeń, co powinno dodać 
fabule odpowiedniego dreszczyku. Teren 
zabawy^ ma być bardzo rozległy. co z kolei 
umożliwia poprowadzenie fabuły na wiele róż¬ 
nych sposobów, Pozostafe mieć tylko nadzieję, 
ze wprowadzenie do S1LEMT MILI tak dużych 
przestrzeni nie spowoduje, ze gra cierpieć bę¬ 
dzie na przypadłość, która dotknęła RESIDENT 
EVIL: NEMESIS - konieczność ciągłego wraca¬ 
nia po własnych śladach aby pchnąć fabułę 
choćby o milimetr. 

Ja jednak jestem optymistą. Z tego. co moż¬ 
na przeczytać na temat gry na Sieci, łatwo 
wywnioskować, ze szykuje się naprawdę nsezfy 
program, który mora z powodzeniem wystra¬ 
sz,-: niejednego gracza Zwłaszcza że graficy 
■ Korami nieustannie doskonałą się w swoim 
mchu. Efekt? Program może być tak pełen 
rasizmu. że dostaniesz zawału. Czego mimo 
wszystko ci r:a życzymy gdyż w Końcu nasi 
dmozy Czytelnicy powinni być pod specjalną 
oraz pieczołowitą ochroną! 


Sporo zagadek ma s*ę 
odwoływać do kutasy 
europejskiej i sztuki. Co nie 
znaczy wcale* że nie da się 
ich rozwiązać 


„żelaznego* zestawu Silent Hill - opuszczone 
place zabaw i zdewastowane wesołe miastecz¬ 
ka. wymarłe uliczki-, po których hula wiatr* 
więzienie, spowite złowieszczą mgłą zagajniki, 
cmentarze czy wreszcie lezą dybiących na bo¬ 
hatera bestii Tak czy inaczej, nie powinno ni¬ 
kogo dziwić, ze Henry Townsend dobrowolnie 
decyduje się na zbadanie międzywy miarowego 
przejścia* które - ni stąd, ni zowąd - manife¬ 
stuje się gdzieś między wanną a sedesem 
- jest w końcu bohaterem SILENT HILL 4, A to 
do czegoś zooowiązuje 1 
Tym razem przemierzając niegościnne msa 
sta, bohater SILENT Mili nie będzie sam, Rrpe 
większość czasu gry Henry emu towarzyszyć 
ma jego sąsiadka zza śesany Eieen Sav n. Co 
ciekawe, losy sąsiadów z nawiedzonego bloku 
przeplatają się na obu poziomach świadomości 
Townsenda, Typek za 4ma podgląda mc rae- 
podejnewaiącą dziewczynę przez onurę 
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□ Wersja pilska 

□ Tryb mułtiplayer 
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Nowa odsłona kultowej serii SILENT HILL. 

7.>7! razem precz wielowątkowego scenariu¬ 
sza mnóstwa zagadek i porażającego klimatu 
#yku;e się sporo spektakularnej akcji 
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Ten sam przepis na grę 
\ now ludzie w dziale 
produkcji - o wystarczająca 
rekomendacja dla miłośników 
najlepszej FPS ubiegłego 
roku - CAU OK DUTY 


i*. ^ na jesieni bieżącego reku. Co dziwne, nie 

J jest "u dzieło twórców podstawia, czylL^ 

... firmy In ii ni ty Ward. 

lecz innego devetope- l 

zsmisna? Acżhisc-' cipcze się w zez-a- 
l j nrach -- raz twierdzi, ze ludzie z Infinity zaj- 

:r,Ąi 'Ą innym. r.yir: prujtikL-unI, 

■ ' = * iiin;,m I! •Ji.j-jiK.e, ; jr . '! y"V .. 

|>PI|J|k .. i ‘.'toć sarną iii"': i-;. Faktem pozoslejo, źli 

za UNITED 0FF£NSIVE wzięli się programiści 

G dyby korporacja Ac twista n ni© zdecy- z Gray Motta r Nie ma się jednak co martwić 
dowala się przypomnieć nam CALI • wszak to ci ludzie stworzyli IRETURN TO 
OF DUTY, należałoby takie zachowa- CASTLE W0LFENSTE1N, 

me okrzyknąć wpadką roku. Wydana pod koniec TnTlf U AUDAUIE 

2BQ3 strzelanina FPP przez wielu ekspertów 1K£Y KANKANIE 

i samych użytkowników została okrzyknięta naj- 

tefłszą grą w swoim gatunku fokoio 50 nagród W CoD: UNITED 0FFENS1V£ rozegrasz trzy 
branżowych). Dci czasów MoH i RtCW było to duże kampanie, po jednej dla Sowietów, Ame- 

n ajw sększe obje w tanie w dzi e d zinic .. shoc te - v y ka n ów ora z Bry ty jer > k C w. W p 1 1 y pa ci ku Rn - 

rów' 1 rozgrywanych w czasach Jl wojny świato- sjari odtworzona zostanie bitwa pod Kurakiem, 

wej, Gd premiery CALL OF DUTY miną! już 'jedna z największych potyczek pancernych II 

prawie rok. więc najwyższy czas, by znfecierpl| wojny światową}, W-kampanii amerykańskie! 
wlani fani dostali coś „nu dokładkę" przeniesiesz się na front - 

zachodni 'w czasach niemieckiej^^ 
k kjhtmfensywy w Antenach [patrzV 
■ ramka obok], Jeśli chodzi o Brytyjczyk 
Hków. na razie wkdmc tylko, ze walkę 
ptoczyć się będzie gdzieś w Afryce Północ¬ 
nej i dużą rolę odegrają w mej samoloty. 
Więcej faktów ujawniano natomiast na te| 
nat kampanii ardeńskisj- Wcielisz się tutaj 

K ŻĆ amerykańskiej 101 dywizji 
i runowej, a twoim zadaniem 
jjpsfrzynfónie niemieckiej ofen- 
id momentu pojawienia się po- 
i i poprawy pogody co akurat 
przypadku tej bitwy było moc¬ 
no ze sobą związane. Twoim 


głównym celem jest utrzymanie pozycji amery¬ 
kańskich w belgijskim mieście Baatogne, Odcię¬ 
ty od zaplecza będziesz musiał przetrwać nazt- 
x stowską nawałnicę - bombardowania, 
ostrza! artyleryjski itp. Równocze- 
śnie czekają cię piekielnie trudne 
y ^ misja uliczne ca przykład oczysz¬ 
czanie v/ybranych rejonów miasta z niemiec- 
kich żołnierzy. 


j; j ' lv $ H w fj wojnie śwIatoM to rn ^ 

"t ““ gNwi** IteArasyfainto te hi 
™ lutowi potas 

m ’ Jffi P* f 1 ^ *&*wm 

Po strome ferro wJczyto 6D0 tyapy M. 

"f^Mmcsmio ZSRR. term 
po otón mion lotasrrp. te te mata do 
^«yqi 2700 ozotgdw, Rosjanie asm, r, *™«™d 
PCfBJse Wierny imaęli wyoofywaS sę z teram ZSRR i pfaL 
me ofejjM kontroli na hroo wsctatok 


Podobnie jak.w CALL OF OUTY, twoje dziefanie 
stanowić będą tylko mały fragment większej bi¬ 
twy zgodnie i zasadą, że na wojnie nikt nre 
walczy sam i jednostki w pojedynkę nie decydu¬ 
ją o losach kampanii, Wokół ciebie będą latać 
samoloty, wybuchną bomby i miny, przemkną 
pojazdy pancerne, wreszcie przemieszczą się 
większe grupy piechoty. Ciekawą od- 
skocznię od walk naziemnych stanowić 
moją misje powietrzne, jak te, w której 
wcielasz się w simka pokładowego BS 
w samolocie bombowym B-1 7. Od cel ; V 
. ności twoich strzałów zależeć będzie, 11 
Kile towarzyszących ci bmnhuwców 
^j^^^dotrzo nad cel i zd.ota. I 

wykonać misję. Im wiu Hfcj 
ć ej wokół twego s a molo- '“Jl 
tu towarzyszy broni, tym i twoja jjjjSNl 
oclona będzie skuteczniejsza. Co in- 
teresując e. w misji tej n is zajmuj esz się Bji 
wyłącznie obsługiwaniem swojej wie¬ 
życzki zz zz',icz: się tak zda¬ 
rzyć. iż nr.-yid;- & ci przemieścić się do 
innej wieżyczki, aby zastąpić rannego 
kolegę, V/ przypadku uszkodzenia samo- '™ 
lotu będziesz musi a f' odciąć dopisz-/ paliwa, 
wreszcie jeśli zatnie się luk bombowy, będziesz 
go musiał otworzyć, Nagrodą jest natomiast 
widok bomb zmierzających do celu. 


Rola strzelc& pokładowe¬ 
go to nowość vv tej grzo 


IJNK- 


Czasem trzeba walczyć na 
krótki dystans 
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WIĘCEJ PYIUIDYMU 

Programiści z Gra> trzymają się tech¬ 
nicznych rozwiązać -zaproponowanych przez 
swoich poprzedników. fre oznacza co jednak, 
ze jedyną nowością będą nowe tckaiizacje 
poszczególnych kampanii. Twórcy pakietu .. 
siniejącego s&nceimwsJr się przede 
v;sz; ( s:kinn na stworzeniu nowego systemu 
efekt o w c ząsteczk c ::«r i.. pa rticl e erfe zt 3" i. 
Ma on być p wiele usraiiej sicze galo-:., d: ęki 
cze mii ,vybuchy ■.'..cedzą c się afektowniąaze 
mż w pierwotnej CoD. Ludzie z Cray fdatter do¬ 
za pz-gdtoerekt. vs-- deszcz śrrag 
Pozostałe nów nk te już raczej kosmetyka. 
Jeśl chodzi o typy oram będziesz móg! sobie 
pobiegać t erkaemem i instalować go w stra¬ 
tegicznym miejscu na po¬ 
lu bitwy. W grze pojawią 

bazooki, no i miotacz ognia 
swoje ,vie.-; chwile w RtCA 
Rzecz jasna, ujrzysz też nowe pojazdy - zarów- 
nz ą'iowe, pak r samoloty .V trybie sieciiav;ym 
producenci oferują dwie nowe opcje: pierwsza 
to Tank batfcle - ssm tytuf wyraźnie wskeruje, 
ra czym zabawa hąóim polegać. Ciekawe, czy 
pancerne potyczk sieciowe dorównają :.m 
: =F: 1342? Druga :po;a :a Dominątion. odzie 
•sirtsm dwóch drużyn oędzie zajęcie jak naj- 
*.viększej części nie o. ■ utrzymanie pc:*;:_. Do- 


SŁONIOWATY CZOŁG 

Adolf Hitler długo wstrzymywał decyzje o rozpoczęciu 
ofensywy letniej na froncie wschodnim w raku 1943 
Iw jaj trakcie rozegrała się bitwa pod jCurakiejnlj pó- 
niewaź Niemcy właśnie pracowali nad nowym czoł¬ 
giem, Ostatecznie pojawił si? on w dwóch we^iaeh - 
Jftilnantf (na zdjęciu] oraz .Bsphanr (Sicńl Pod¬ 
czas jcaripn* rosyjskiej w grze tm OF DUTY: UNI¬ 
TED OFFENSll* czołg ten w swą drugiej z wymienio¬ 
nych wersji ma odegrać zrufcZESą rolę. 

PIIRRWIETRY: 

waga: 65 tan tFerdinandl 70 ton telephantl 
załoga: B osób; prędkość: ED-30 kiWh 
?as sg: 90 łun {teren), i50 km Suiica) 
uzbrojenie: armata 89 mm.; karabin rwyiówy 7.92 
mm; zapas amuniep: 50 pocisków do armaty, 500 
nabojów do karab nu 


morośii pregoiści na cs.yro ucieszą s?ą 
z faktu :a :,ir razem do Się tworzyć większe 
mapy. i ze nad jedną mapą bę:że mogło praco¬ 
wać kilko osób jednocześni Brzmi to co 
e dziwa czn i e z.:=. ze j a sta m u i e-. 

ksw. jakie dziwiąc powstaną ns 
MM u ej ' Eoperecji. 
GALL GF DUTY: UMITEO 
QFFENSIVE łącznie zaoferu¬ 
je dziesięć map w trybie dle pojedynczego gra¬ 
cza oraz dziewięć map do gry wieloosobowej. 
Nie.jest to jakaś oszałamiająca Iczba, ale fan; 
gry na pewne narzekać nie po-winni. Tym bar¬ 
dziej. że znając życie nie będzie r .a ostatni 
i pa kretów rozszerzających do CcD -wszak na 
dobrym produkcie trzeba zbić możliwie naj- 
•:. ąkszą kasę, 



t, więcej SE-: :ećv zestrzelisz 
tym większe szanse ia dotarcie 
do celu 


CoD: United 
Offenswe 

Zrę&nosDOwa strzelanina FPP 


* ktiźmim 

■tł www ca iohkrtyMin 


O Wersja polska 
® Iryh m u Iti player 


* Premiera: jesień 2004 

& Gra dEt: PC 


Wielkiej rewolucji się nie spodziewaj, bo i po co 
- po prostu otrzymasz dodatkową porcję 



NAJNOWSZA GRA Z SERII 

/ # • 


OD 7 LIPCA! 


fil średniowiecznej Lu ropie wrze.. 

B 

j~~Y~F Minęła już era wikińskicli najazdów, kraje 

podzielono na matę lenna, Cesarz zmaga się 
z Papieżem, Przewodzisz wspanialej dynastii, 
a Twoim celem jest nagromadzenie 
prestiżu i pobożności, aby cafy świat 
szepta! Twe imię z zachwytem. ~ 

' ' 1 - t 

Powiększaj swoją władzę, gromadź .l| 

-*t*Li ■ j !^ ^ 

bogactwa, funduj kościoły, p r - . 

w alcz z bandami i zdradzieckimi : - Ą:J|f 

wasalami. Czy zdołasz przetrwać i EQ 3li ' . > 

w epoce Mrocznych Wieków? \ - ** / " 3 


! arwuręzckiiŁKŁr.- 
Fflel kią' prł*ł BSŁ-aacct 
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H su rzecr, wstęga. Ni estety, hhałUJKIANd na nr* rr, Wielkiego wraże¬ 
nia nie zrobiła * byls to i as: era edns całkiem przyzwoita produkcja 
i czasów mskich, Nic dziw-gc, że akcja IMPERIAL GLORY toczy się 
w XIX wieku. Przejmujesz kontrolę nad wojskami Wielkiej Botanik Francji, Ro- 
S;. Prus bądź Austra-Węgier i w, ruszasz dc boju o wsadzę nad kontynentem. 
Nie tylko dowodzisz armiami, ale odpowiadasz także za politykę na szczeblu kra* 
jowym i międzypaństwowym (traktaty, sojusze, negocjacje pokojowe] H dbasz 
: gospodarkę (zwłaszcza surowce). "=nds! i naukę (nowe technologie). Przy 
u k a z. p::: .v i asz trój wy miar owe, zamglone .polo T/ ysp 8 ryty} sid:: 
- marokańskie pustynie i rcsyjskie bezdroża zatopione w śniegu. 
Premier5 programu odbędzie się na początk u przyszłego roku. 


wórcy strat eg Et KORfcA: ZARJMNEANT 
KONFLIKT rozpoczęli prace 


na swoDooa ni arania lnie ustępująca tej z viut 
CITY). Szkoda ty i ko, że według światowe* 
—nT\ 90 wydawcy - firmy Cer ega - gra 
L-J pojawi się w sklepach .ssientą przy- 

szfego roku, Oznecza to bo¬ 
wiem - ni mniej, ni więcej 
- tylko że program bę- 

rjżć* ^ _ C' dzie gotowy najwcze- 

i' _ dniej za dwa lata. 


wydziału narkotykowego 


na początku rozdają gratisyl. Zaletą programu 
me być oryginalny Świat zaludniony przez na* 
jamników. handlarzy, ochraniarzy, naukowców, 
strażników, oszołomów, debili.,, Skąpane 
w promieniach słońca hacjendy i gęste palmowe 
lasy robią pozytywne wrażenie. Podobać może 
się taż &-Ab liczba szczegółów oraz zapowiada- 


■ i ■ r,. I ifflM iv: '■ —■'* Ł :+«1 .- r rv 
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! ■ BpowiOdziana na koniec tego raku 7 SIIMS jest 

P *8 m trójwymiarowym. klonem THE S1MS. przezneczo- 
] g nym d^a dorosłych graczy Od recenzowanego 
' ^ l H niedawno SIMGLES różni S ! ę tematyką; miejsce 
f I zwyczajnego podiywu zajęło morclne wspinanie się. po 
Y szczebelkach kariery Bohaterowie mają 60 misji by 
/ wdrapać się na szczyty nowojorskiej „s osa jaty*. W cym 
ce;j wykdrzyśttrją przyjaciół, zmieniają kochanki jak ręka wici- 
ki, kantują wszystkich dookoła, szantażują, pocisiu- ^ 

chują, zdobywają kontakty, Wreszcie flirtują 'O ^ ® 

w celu zapewniania sobie wyższego stanowi- 
ska. Gdy pctrzeca. są ułożeni, grzeczni, zawsze 
pomocni. Czasem jednak ukazują prawdziwe ^ 

oblicze. Nic dziwnego, ze każdą z postaci opisu- fis. j 

ie siedem cech głównych: pycha, chciwość, ITop’v 
nieczystość., zarareść, obżarstwo, gniew, leni- \JS 
stwo, Rendali, sfyfizysz? O tobie ciszą! \L\ J 


Będzie nowy Feflout 

Prsce rod ciwursą t serii FALLOŁP trwają 
w najlepsze. Według Hem- Caenfl. szefa bunjtafe- 
ce^ są z nieziemskimi Ido po te mi firmy Intarptey no¬ 
wa gra będzie klasyczną sieciówką osadzoną 
w pestfliikJfisrnynn Za miesić zabawy 

trzeba będzie zapisać ukuło 10 dolarów 


100 proGent Tony Hauuka 

Znana sens CO Projektu .stara Gra. lOO^ 
sportu wzbogaci są o IGNY HAWK’S PRO SKA 

— - -—-— - 1 rt Ił A Na płycie 

prócż orygin&if.ych 

j utworów tekicn kapel 

• jak Run OWC. NWA 

;; jr. -1 De u> swi. Acyoc, 

3ęr ^ ąjWB■ System af e Dow czy 

^ Offispring, pofewtą się 

i3 dwie kompozycje poł- 

skich gwiazd Np-łn- 

• wvnitsie 19-99 * 

’ i '■ |«9® P ram * ra " a 

,’‘Asm'W-- : f' [ «t«i 86 «nna 


Painkiller 1 i 1/2 

Zespół Peopls Gan Fły preoąe już nad obąatrtyiri do 
d6t«em cfo gry PAIWKli_ER zatytułowanym BAFUF 
OUT Of HELL Inawiązgnie do songu MeetLosfa .Bat 
out af heli'?). Zobaczysz w mm 10 nowych dozio- 
mdw nawa tryby zabawy ora? lepsze, bar^ej 
ersktowre i bardzie] e^ctywna bronie N>e wiedo- 
mo Leszcze, w jakiej remie rozszerzenie trafi do 
potsfcfch sklepów. Oryginał ukazał się bowiem w ce- 
r-e 20 złotych zb egzefnplsn, 


Marholf ma web 

Dołączane de czasopism pełoe wersja gier pieszą 
&ą wśrćd graczy olbrzymią populamoicią. hiejato 
MercolpłiuB Stworzył więc specjalną stronę im po¬ 
święconą, Odwiedzając witrynę www.mafto3f.fr.pi, 
dowiesz 5*ę pienwszy, co znajduje się na ctwerze 
CO Action cay GUCKA 1 


P rzez blisko osiem let miłośnicy pitki 
nożnej fos cyn o wał i się grą U GA 
POLSKA NIANAGEft Dosłownie za 
momendik jej miejsce zajmie inny 
program - MENEDŻER PltKAflSKl 
2004/3005 warszawskiej Hurtowni Pisy. Za¬ 
grasz w nim w lekko zmodyfikowanej polskiej 
lidze (zmienione nazwiska piłkarzy i nazwy Idu- 
hów). Będziesz decydował o kwestiach finan* 
sowyoh, treningach i grającym 


Kombatantom - nie! 

Gra SOIMRS: HEROCS Gf WORLD WAR u wste 
i»b wydana w naszym kraju w pofstóei nersy języ- 
hjwet PrzfittamaszGfH] :wmez podtytuł urugramu 
- obecnie brzmi m LJUDZ3E HONORU. .BOHATERO- 
WIE ii WOJNY ŚWIATOWEJ kojarzy! s-t asm 
i nasjymi dziarskimi hjmbBtontami. któfry mają 
drewnianą nogą i sz&zękę w szMancę* - stwierdził 
tarymol Szulc z CD Prostu Swoią dragą pnorń 
tuiowst wyrafino^^r.egc ehczucib hufntinj gdyż 
szydzenie z ludzi, którzy walczyli o wolność Pofela 
wydeie nam sę gracnał zabawne... Sardzo esetewy 
pomysł mieli pracownicy działu graficznego firmy 
Praptmowali zatytułować gr-^ po prostu WOJSKO 
Nis ma to jak konkret 1 
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’±Jp‘ gjgg< i - i . n“:o iądij^-uri; 

a * 0 *' / ■■ . I 

ro&rar /. ,v; :.e : Hiticreir. fl 

Amnci z. . “fr-rsn ::?i=r mcii 

do hpiu 38 dyw :i. w :,r= 3 u tys. spćicio- 
s*rc Ł - >arz..., ‘ 3 tys , sa m ol ot ;:. " •-s . i eci no - 
sta’-: .vsjqoyoh. Dc- kcóca reku pchnęli na - 

front około miliona żołnierzy, którzy mimo J$rl 
pewnej n ieporadności osiatecznie zonie- m Ji 
tli wroga na miazgę. I tera: uwaga: je- * 
sienią z tej krwawej miazgi podniosą ich r.,'. ;ir* 

Węgrzy. W grze D-DAY zobaczysz 12 MH M 'fet 
misji historycznych, w których Wehr- nj 
machl ma się dobrze i jest 
w pełni form,. Będziesz też 
V padzi ,; r = I -: :: y ch je d n a - ^ 

st ek z d rsh r: ony mi sp ecj s- 

!%9RPĘjpĘA lizacjsm icrzsr, snajper, „firebar" ; m meczem 

płomieni;. Ładna trójwymiarowa grafika odciąży 
procesor animacjami trawy i drzew, folami ode* 
0 brzeg i efektownymi wybucham!. 
1J2L r38f Zastanawia tylko jedna rzec: Ostatnio przez 
Esk* gSfiyf polską : 'ssę przetoczyła się dyskusja o n;eGO za- 

pomnie ry" z znaczącym udziale p cis kich wcisk 
Wr w operac,: u.-elcrd. Czy Węcrzy d naz r e za::mną? 


Hflll :■■•:■> ljPV ^ 

| : ':' • 

H H .i:ićsl rr • 

- pi/nias! wirusa, 

który zaatakował wszystka Jt >l C 

kecie:y. Sbecnie stanowią 

L one fragment jednej, zbio- ■M- \1B 

rowej nadinteligencji. 

f prawdopodobnie pccho- ■ -r.r.- ™ 

dzenia pózaveliańskiego. Tym samym baby całkowicie podporządko¬ 
wały sobie mszczyzn i wykorzystuj ich do pomnażania swe ich szare- 
gór;. Brzmi to jak seks i stówa k z parcc.s Ar mag ed do nu? Nissmsznie! 
W strzeŁaninie FPP zatytułowanej GPFRATIDN: MATFI1ARCHY gracz 
wcie: się v, komandosa, który :os:s' wysiany no Óelian, . . :s.: obiec 
ataków kabotoków ra Ziemię, Spotka go nfemila niespodziana* Oks¬ 
ze się. ze kobiety są inteligentnymi i wymagającymi przeciwnikami. 
W programy pojawi się 16 raczejów orani i ponad 20 pa^cmow zaś 
autersk: silnik wykorzysta procaZL r v ^ag doli. 


tus! Toys mówią jednak jasno: „ Chce my graczy rozbawi:' ! rze- 
czytóśdei stworzony przez niob gliniarz Torrente jsst gruby, 
łysawy i ma paskudny wąsik Ebrat sierżanta Garch i Zorro?) 
W dodatku niedawno wylali go z policji. Tluśoioch został więc r 
watnym detektywem i ochron arzem. W czasie blisko siedemdzie- 
: sjęciu misji będzie eskortowe! dygnitarzy i likwidował zagrożenia 
tOTibuws. a takie ochrania! .alasaytn c alam iróioria 'pifkoośoi. 


Bw praw® isćp.-.b ammacje były płyn- 
I ne, koriy malow^cze. a pilks za- l ^ 
chowy wale się naturalnie. Trudno ,JN| 
uwierzyć, a:& 15 oececie będzie ^ 

jes±ze piękniej Poprawione zostara ^ 
tekstu;, afekty dźwiękowe, przybędzie też erek 
tów specjał* 

• ■ ny: - . _ei 

:ir PA’','] l.ie-.r r 4 *■: 
j;,i Gig p:zsn'&§ż s- 
nsutki, 

'nocie! 1 :: - ;ry- "0P 
5-A zr z:::: ■ - " 

- A - ’ 

i c. :■: k' en, ^ 


K onsolowa 

wersjo TOP m - Bd|'j r '^i;• 

spode- ^H 
bała się gra- 

:: ’ £ i:; st c p n; n. jNf 

~7:"- r- 
■ .:: ‘= :-'ZC-n!QŚś ;r= 
pecety. Dzięki temu ąs 

ekranie monitora zobaczysz 16 znanych zawodników, w tym 
zwycięzcę Wimbledonu Lteytona Hewitta i modelkę Annę 
Ku n&cwą (tak, one te: gra zenisaT Wymusisz na 
wiasny styl gry - agresywny rr» siatce, lub ostrożny, 
: cięb pola, zmuszając, prze: ;, "Aa do bisgsnis p: : 
korcie. W razie potrzeby ^ez—es: osobistego trenera 
stz e: e na Malediwy : ::, tsmtejszegr 

: ciyd baokhęnd, Ns >[fcoxie produkcja wyglądała 


Polski kruk 

Dodatek GOTHtC «: NOC 
KRUKA u je titsza si- na ; 
Zachodzie, jednek do 
Polski pi^paima Pfo- 
tjiwn zostanę wydany 
przez firmft CC Projekt nii 
poo^ątku sierpfHfl tego raJui 


Nowe jji. 

w produkcji ^ 1 

Nawe tytuty w produfecp? lista puchną z dnia na 
dzjeft 1 Otwierają dwie części JAGGE6 
ALU ANCE a tekte kontynuacje PRINCE Qf PERSIA, 
H WOJ WY ŚWIATOWEJ, CC08E COMBAT, CAłi OF 
DOTY i BATTIEHBC Ne ekrany Enontarów rnsta- 
ms prEeruesłony film # TorąjB", zać byli pracown.cy 
LncasAn^ stwerrą o-rtuwymisrową przygnlMcę 
VAMPIRE STOfft 


składzie. Zmierzysz się z plagą kontuzji i rozkapryszonymi, nieskutecznymi 
gwiazdorami. Poszukasz sponsorów dla drużyny, zadecydujesz też o roz¬ 
budowie stadionu i cenach biletów. 

Każdy zawodnik, z jakim się zetkniesz, 
opisany będzie 33 cechami, takśmi jak 
chęć współpracy, morale, zdrewie, 
przyspieszenie, dryb!ing P siła, intuicja 
czy samciiihność.’ Na płycie z grą 
znajdzie się tei edytor, 
który pozwoli zmieniać 

zawodników, drużyny _ 

i ligi. Dzięki niemu 
wkleisz do programu 


To prze2 
cyklistów} 

PoWStaie cwrarca część 
CYCUNG 


OjwJf jUtHcnnwt 


papulamego 
MANAGER. Przywozie no ftjM 
we trasy roinucone ea i;zo- ł” 
sach Słws^ni Australii, Por 
tugalik Dam. Norwgi i Stanów 
ZjednoczBoycTi poprawioną szatę 
graficzną i opc* 


Syndykat ita PC! j 

Dobra wiaocłnBSC ćii ^riftw konso ’ [■ J 
bweflo STREET Rń£iNG SiND1CATE J f 
Gru zostanie orzemasionfl na p«cetv 
a poprawek hętise na tyle dużo, że NFS: UNDER 
GROUND moee scząc stę bać! 


drużyn oraz sponso¬ 
rów czy tez zmienisz 
wyświetlane da. Naj¬ 
milszą niespodzianką 
jest cena - skromne 


FIFA na pięć 

Cyferka pięć pojawiła się w tytule najnowszej 
gry i seni FIFA FOOTBALL. Nie wis demo jednak, 
jakie przyniesie zmiany - prócz składów i szaty 
graficznej oczywnsoe Tymczasem w daLełaą Ja¬ 
pami trwsw juz -3 r &te rtad nową odsłoną PRO 
CVOLiJT!ON SOCCER 
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fizycznym, Pro 
gram z FLATCLFT 


WCG 2004 rozpoczęty 

Przez wakacje będą trwst ełwungęje do mędzynB- 
rodowego Łjmifeju World Cybfer Ganies 200- k i ^ 
finały do San Framasco poi&dne ćoesięau Ptaków 
- najiepszfl druhna KJUMTEfi-STfllKE, trzech Wie¬ 
rć w ze świata STARGRAFT era po jednym znewtry 
NFS: UNDERGROUND i WAftCRAFT 3. Chętni mogą 
się rejestrować na stronie www.wHf.pl 


CDP stawia na DR1U3R 

firw CD Profekt postanowić uraczyt fenów DR? 
VER miłym prezentem. Oto: do petsKiego wyoanta 
DRIY3R dotączone będiie pełna wersie pierwszej 
części gry Sam program w wersp pecetową wyje¬ 
dzą na rynek w październiku Wersie kmsosewa fiu 
jest i niestety zbiera siacie recenz>e. 


Słowo o zabezpieczeniach 

Firmę Slithoririe Software stracić ptytę na«ę gr, 
GATES OF TTłOY Listonosz, fetor, 1 §q przewoził zo- 
atof napadnięty i pobity przez nieznanych spraw¬ 
ców Istniej du£S szansa, ze program wytrunę w 
piracki rynek jeszcze przeć oficjalną premierą > po 
myśleć, ze kiedyS piraci byli ib* grzeczre d»ew- 
czynki Kupowali w sklepach wygnały i Tiozom-e te 
mali kolejna zebezptecżefua 


Warhammer Ołfline 

Prgiekt WAHHAMMER ONLINE został Masowany 
Autorzy doszli do wiosko, że prace posuwie $ą 
zbyt wolno, u pfaewidywaitt koszty wg w temą- 
oędzącego geparda. Za te pogrzeb* 

J - ny już raz kAATREX (MJN£ ożył. Ca 

* więcej, producenci filmu zapowiadają 

v" kolejne części ENTER THE MATOŁ 

V. Dmuchnij Francuzeczkę 

firma Marksoft wyae * naszym 
P^,_, jjpfc' kraju erotyczną pr 2 ygHtówfc£ 

- ' -i "ml '-%&&* *«* «fc rowu* 

SLU ^ - DO CASABLANKI. Do 

SftS&k W kBzaego egzempierzB 

/ i dołączana będzie 
^ francuska agent 
<2 fea ChouChcu 


L - «l 

Igtowna bona- 
jr. Ę } torfem gryk 

rf* ■ Hff r ~ l , 

d j w wersy, (fc same 
dzielnego nadmuchana 


olin McRae i Richard 
Burns jeszcze się nie 
zwarli w boju o prymat 
wśród komputerowych 
rajdów, a już na horyzoncie po- 
jawił się nowy zapaśnik. 
CROSS RACING CHAMPION- 
SHIP ins byt realistycznym 
symulatorem wyścigów 
przełajowych l nie¬ 
zwykłe dopraco- 


Kryzys trwa 

Wiedze stanu Kalifornia ąinknęfy tnura firmy Inter- 
play. Potężne niegdyś konporoąa od tiku wte&ęcy 
m plseile czynno i podatków z$ś na konta ją pra¬ 
cowników wpływały smętkowe częśc- wyrag ra¬ 
dzeń I branżowych salonów zniknęła równe: 
zasłużona Sierra, Ją właścłDei - koncern Yirentfi 
Gamee - zwolnił az 350 osóP likwidując też stucki 
łmpnesśicms, Hoyle Games i Pepynj£ Ns sjeście 
powyższe przetasowania me oznaczaj śmierci am 
ładną przygotowywaną gry 


Nowe gry w Polsce 

CD Projekt jeszcze w tym noku wprowadzi do s«e 
pów ciekawe wyścigi samochodowe JUICED oraz 
grę nole-playmg BAftDS TALE Hurtownia Rey zo- 
powiada strzelaninę NITRO FAMILY ora strategię 
CHAIROTS OF WAR l kole. w sern .Dobra Gra - 
ukaże się ^ręcznośddwks TPP zatytułowana WARS 
AND WARRIORS JOAN OF AftC Z& ją stworzeni 
odpowiada Trawr Chan - facet, fetoramu rswdzję 
ciesz CAPITAL]SM 




H wórcy serii TY THE TA- 
T SMANIAN TiGER pracują 
tez nad uwspółcześnianą 
■ wersją TO MG- RAID ERA. 
Tak, tak, ich nowa bohaterka be- 
dziE kobietką równie szaloną co 
niebezpieczną. W dzieó - jak na 
córkę milionera przystała - zajmie 
się akcjami charytatywnymi wiel¬ 
kimi bankietami i spotkaniami 
tzw. dobrym towarzystwem. 
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Painkiller 

pg, KboH 


ŚW; Knights of the Old... 


PG. H!)0K 


Coiin McRae 


PC 


m 


v n / 


Hitman Co utrać ts 


PC. PS2, HQQK 


U j ,vr ^ >. 


Morrowmd 

pc, emu 


nu 


TOCfl Racer Driuer 2 

pc, jmu en 


Diablo 


2 


GTA Uice 


City 


PC 


PS2 


NFS 


Underground 


FC.P52AX 


GCH 


Far 


Cry 


Bothic 


2 


Baldor 


Gate 
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Cali 


of Duty 


Q2j 


PC 


PS2 


W iosna tego roku należała do Achillesa. Ddyseusza i jego 
drewnianej kobyły. Je sienią władzę w mieście przej¬ 
mie nowy król. p Aleksander łII Wielki" Wkroczy na 
ekrany kin wraz ze stuosobową świtą (w tym 
z Angeliną Johe grającą jego matkę], a przy okazji zajrzy do 
mieszkań prywatnych. Zadba o zo firma Meridjari93, która 
już od blisko dwóch lat pracuje nad widowiskową strategią 
z elementami RPG. Akcja programu toczy się w czasach 
antycznych. Gracz formuje armię i stopniowo podbija kolej¬ 
ne greckie miasta, daje też popalić Persom, Fenicjanom 
i Egipcjanom. Trafia nawet oo dzisiejszego Uzbekistanu! 

Wielką zełetą gry jest śliczna trójwymiarowa grafika oraz 
mrowie ciekawych opcji. Do programu ma być dołączony edy¬ 
tor oraz zestaw narzędzi do tworzenia modów, 




Aleksander the Great 


Championsnip 









































































































! j rzygodówka, sle za to taka! Yictoria 

McPhersan, agentka FBI pozująca na 
| Clarics Starfing z .Milczenia owiec", 

_ w pogoni za seryjnym mordercą trafia 
pJM k Paryża. Tam odnajduje zapiski swego dziadka, 
sBHGusa McPherscma [bohatera gry POST MOR- 
llEMl Po pobieżnej analizie jego wspomnień 
I dochodu do wniosku, ze staruszek prowadź i f nie- 
^^Hgdyś niemal identyczne śledztwo? Dd tej pory fa- 
I bu la STUL LIFE biegnie dwutorowo. Gracz skacze 
I pomiędzy Pragą z lat 20. i współczesnym Chi ca - 
go. W każdym z tych miejsc zbiera dowody, 
prowadzi przesłuchania i próbuje skojarzyć fakty. Rozma¬ 
wiając z napotkanymi osobami wybiera między mową służbową 
v („ Poste run ko wy Johnson? Gry co pan byi jako pierwszy na 
V miejscu zbrodni?"], a potoczną („Cze. stary druhu? Jesz- 

■ \" cze cię padaka nie dopadła? Co u tej wsiury Maryśki 
\ \ słychać?"). Klimat tworzą też przygrywające ;v tle nie- 
j po kojące utwory oraz grafika wzorowana na filmach ty- 
jf pu noir. Premiera już zimą! 1 


W nocy przywdzieje 

seksowne ciuszki, a rs 
twarz założy maskę, 

Wszystko, by podprowadzić; ■. 
gaczom szmal i klejnoty, a potem od- 
dać je biednym. Gm czerpie pomysły nie 
tylko ze iręćróściówek w stylu SPUNTER 
CELL [skradanie, się. „uśjfłótejaine" strażników, 
usuwanie i:h ciał), □ b z serii TH1ER Gracz musi za¬ 
dbać o unieszkodliwianie źródeł świaąi i pozostawie¬ 
nie mylnych tropów A że koniec końców zastanie 
wmanewrowany w aferę o zasięgu międzynarodo¬ 
wym... Cóż, 'widać gre bez afery o zasięgu międzyna¬ 
rodowym to nie gra, a jakaś kpins! 


Na gry z listy TOP-13 możesz 
glosować przy pomocy SMS’ów! i? 
Aby oddać głos, wyślij na numer 
7164 wiadomość o treści LfiCL,^ 
{zamiast # podaj przypisany grze Bej 
numer - jest w czarnym pol u). 
Możesz też przysyłać własne 
propozycje - wyślij wiadomość 


SpEFfprGs; The Order bf Day^n -pc 


MU i yif^aen-AzfcaliaaH - tę ii Łl MB^StfeassłU - pc ;'pk w 

|[ fr| UnreaJ Tournament £004 - pc, mac || : H Lord cf the Reatms 3 — pc ~[Tnv 
m i CQFian:Tte:Dark Aae - ||yfl The Sufferińg - pc.pss, m gcn ~jj nr 


Usługa dostępna vje wszystkieh sieciach komórkowych działających w Potece (Rus GSM T Era. idee] 
Koszt wysiania jednego SMS’a wynos 122 zl z VAT. Dane zwycięzców zostaną wykorzystane wyłącz¬ 
nie w cel wysyłki nagród ■ nie będą gromadzone lub przetwarzane w innych ch, Udzia L w konkur 
ss oznacza zgodę na powyższe warunki 


pozy czy zwariowane, * 
nieco „przegięte" mo¬ 
dele samochodów oraz r 
dokładną symulację \ 
zniszczeń, zaś z polskie- i 
30 XPAND RALLY " *§j$/' 
otwarty teren i całko- .? 
witą swobodę ruchu. 

Na graczy czekać też 
będzie 6G różnych tras l 
rozrzuconych po 6 śra- X . 3 
dowiskach geograficznych ^—- ' 
(zaśnieżone góry, pagórko¬ 
wate, podmokłe wyżyny, słoneczne 
l plaże itp.), kilkadziesiąt ro- 
dzejów samochodów orsz 
tryb multiplayer. Nad ko- 
W S ł i dem biedzą się twórcy 
STREET LEGAŁ RACING 
—MNSANE! 


Trzej komandosi cztery 

Już podczas prac nad COMMANOOS 3 nrma Py¬ 
ro Studios lapowtBdala. że kolejne aęśt sam 
naskoczy jej fanów. 1 rzeczywiście - COMMAM- 
DOS STRIKE c ORCE Opois strzałamna EPP sta¬ 
wiającą sobie ze wzór CALI Gf OUTY Gracz 
pokieruje losami trzech postaci, Komandosa 
Snajpera Szpiega, r&haay też o Stalingrad 
E‘ancję i FirsafiOpę 


Wiedźmin lnów w Sieci 

>i ^ Vs Si™? wyw.^ewitcher.corn .wnownie 

ożyła Sukces jej 
' ^ P |e ™ sze i Pobieżnej prezan- 

w czasie targów 
sprawił :a '.iopafci 
1 projekt R$d Studio 

Al i U iSfc- f ’ : -przytozyii się do 

P rartl ócyjnesnjfcoty,Na 
JK r witrynie znajdziesz 

j/wM mnóstwo informacji 

!łP S : n G16015 1 - ro ■ 

*/ iMay - lego 

Jf świata histoni, po 

8 i potworów 

/1" J ^ - ^ N<e -soreHc tez 

* W' '■' * screenów t ronde- 

i k rów z gr^ Fen pan 
i^b I po tewej ta oczywiście sam 
B wierjjiifn Ger^t 1 Zebrcw 
i§ ;| s*. &k żywy prawda? 




Ile kosztowało GALAKIES? 

Koszty produkt' gier siec cwych systematycznia 
rosną. Według szacunków dystrybutora, gra 
STAR WARS GAiAKłfS kosztowete |tk dotąd 
(uwaga, uwaga, zapnijcie pasy 1 i około 30 milio¬ 
nów dolarów Gf: sumy tej dc iczono tednat utriy 
mantę serwerów i szybkich jącz. a oakie obsiugię 
s&cek cys&ęcy graczy. 


Wśród uczestników 
konkursu SMS rozlosujemy grę 
ufundowaną przez polskiego 
dystrybutora, firmą CD Projekt, 
oraz 6 dodatkowych gier! 


CDPRGJEKT 
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■ Kraść cenne przedmioty 
i jeszcze mieć poczucie, 
że robi się to dla wspólnego 
dobra, to może nie do 
końca moralna, ale jakże j 

atrakcyjna f 


mm ycie potrati być 
M bardziej zjadliwe 
mj niż można sobie 
Sb w ogóle wyobrazić. 

Otóż w tym samym czasie, 
gdy siedziałam przy moni¬ 
torze, kradnąc na zlecenie 
szefów kolejne cenne 
przedmioty w grze THIEF: 

OEADLY SHAOOWS, praw¬ 
dziwi złodzieje wyprowa¬ 
dzali moje świeżo nabyte 
auto z parkingu pod blo¬ 
kiem. To ci dopiero scena- , 
riusz! Jednak nawet to nie I j J l y" JJ 
znięchęcito mnie do znako¬ 
mitej gry autorstwa fon Storm tta sama fir¬ 
mo stworzyła niedawno DEUS EX; IIWISIBLE 
WAR). 


Zwycięstwo w walce i grupą prze 
ciwnikńw jest bardzo trudne 


ta się THIEF: THE METAL AGE, którą ostatnio 
proponowaliśmy na naszym krążku CD], oferu¬ 
je zarówno podobny model rozgrywki, jak i te 
same rozwiązania techniczne, Nawet bohate¬ 
rowie są tacy sami jak w poprzednich czę¬ 
ściach, Do niby-średniowiecznego miasta The 
City tswoja drogą autorzy mogliby pokusić się 
o jakąś konkretniejszą nazwę} powracają; 
główny bohater - Garrett - oraz trzy podsta¬ 
wowe frakcje, które spotykasz na swej drodze, 
Są to „Keepers", twoi byli mistrzowie, aktual¬ 
nie proszący cię o kilka „przysług". „Hammeri- 
tes\ wierzący w technikę i jej wpływ na życie 
ludzkie, oraz „PBgatis", zarówno atmosferą, 
jak i fanatycznym podejściem do religii przypo¬ 
minający Druidów, 


W miarę możliwości unikaj we ho 
dzema w dobrze oświetione rejony 


POWRÓT W TO SAMO MIEJSCE 


Rok 1998, w którym studio Looking 
Glass zaproponowało tytuł THIEF: 
THE DARK PROJECT, stał się 
świadkiem narodzin zupełnie nowe¬ 
go podgatunku gier zręcznościo¬ 
wych. Nowoczesne znęcznościćwki 
miały opierać się od tej pory na 
skradaniu i cichej walce z przeciw¬ 
nikami, Znamienitymi kontynuator¬ 
ka tri tego nurtu stały się w ostat¬ 
nich latach takie gry jak HETMAN 
czy SPUNTEF GELL [choć ta druga 
w większym stopniu stawia na tak¬ 
tykę otwartego starcia zbrojnego). 

THIEF: DEADLY SHADOWS, trze¬ 
cia już gra z serii [wcześniej pojawi- 


ją (tak jak to rozwiązano w HU¬ 
MAŃ fE). największy kłopot polega 
na tym, że na planie 
nie sprawdzisz. 

i i gdzie ty sam w danej 

chwili się znajdujesz! 
Również oznaczenie 
poszczególnych po¬ 
mieszczeń dalekie 
jest od ideału. Sło¬ 
wem, m licz na 
zbytnie ułatwienia. 


Statyczność mapy oraz 
jej niska szczegółowość 
to naiwjąksze wady te¬ 
go elementu gry, który 
powinien przecież po 
ma gać orientować się 
w terenie. Pomijając 
już fakt, la z mapy nie 
wynika, jakie pozycje 
zajmują twoi wrogowie 
i czy się przemieszcza- 


DUSZNO TU J CIASNO 


Po skończeniu misji treningowych Garrett 
będzie się swobodnie poruszał po różnych 
częściach miasta. A w chwilach, gdy nie ma 














dla ciebie akurat żadnego zlece- 
nia. możesz sobie pospaearo- f 
wać po uliczkach, wyjąć coś / 
czasem przechodniom / & 

z kieszeni, ewentualnie od- l 
wiedzić kwaterę któregoś / 
z mieszkańców pod jego l 
nieobecność. Sposób, \ 
w jaki skonstruowano mia- V 
sto, wywołuje uczucie klau- V 
strofobii “ mury są wysokie. \ 
uliczki ciemne i wąskie, znaj- \ 
dziesz tu też sporo zaułków, w któ¬ 
rych można zaczaić się na ofiary lub 

) schować przed ścigającymi cię 
strażnikami. Niestety, przecho¬ 
dząc z jednej części The Gity do 
drugiej, musisz spokojnie pocze¬ 
kać na załadowanie gry. co za 
każdym razem zajmuje kilkanaście 
cennych sekund. Mnie osobiście 
mocno wybijało to i rytmu zabawy. 

Fabuła kręci się wokół pewnej 
mrocznej przepowiedni, którą zasły¬ 
szeli „Keepers" i teraz chcą zapo¬ 
biec jej spełnieniu. Tutaj zaczyna się 
twoja rola. Złodziejskie misje, które 
otrzymujesz, są w związku z powyż¬ 
szym w pewnym stopniu usprawie¬ 
dliwione moralnie - wszak celem 
ostatecznym ma byó uratowanie 
świata przed bliżej nieokreśloną za¬ 
gładą. Nie wszystko jest jednak ta¬ 
kie, jakim się wydaje ne początku... 
Rozwój fabuły i jej nieoczekiwa- 
V ne zwroty śledzie będziesz 
\ podczas rozmów, cut-sce- 
nek, wewnętrznych monolo- 
/ gów Garmta, czytając 
/ listy, pamiętniki oraz notki 
pozostawione przez inne 
postacie. 


) Dobrze jest być fachurą w złodziejskim zawodzie. Jeśli uda ci się 
co nieco schować do swej przepastnej torby podczas misji, dobra 
te możesz łatwo i i zyskiem upłynnić u znajomego, miejskiego pa¬ 
sera. Chłopina nie wybrzydza zbytnio ani nie dopytuje się o po¬ 
chodzenie towaru. Zdobyte w ten spesób pieniądze okazują się 
bardzo przydatne - mozesz dzfęki nim kupić lepszy sprzęt i uzu¬ 
pełnić zepasy. W połączeniu i punktami „stealthu\ które zbierasz 
podczas misji, widać wyraźnie, że masz w tej grze do czynienia z na¬ 
miastką aspektu rotplejowego. 


Wtedy strażnik opuści posterunek, a ty 
swobodnie możesz przeniknąć dalej. Kolejna 
metoda polega na cichym skradaniu się za 
plecami wartownika i huknięciu go w łepety¬ 
nę skórzaną patką, co skutecznie ogłusza 
delikwenta ns czas wykonywania misji. Na¬ 
stępnie należy jego ciało odciągnąć 
w ustronne miejsce, aby nia wzbudzić podej¬ 
rzeń kompanów nieszczęśnika. Ostatnia 
opcja, która zapewne najbardziej przypadnie 
do gustu miłośnikom gier FPP, to uśmierca¬ 
nie wrogów przy pomocy luku lub broni białej, 
Ze strzelaniem z tuku wiąże się zresztą cieką 1 
wa historia. Otóż gdy wycelujesz w głowę nie- 
widzącego oię strażnika, to on natychmiast, 
bez zbędnych protestów, pada trupem. Nato¬ 
miast jeśli przeciwnik już wcześniej zauważył 
twoją obecność i nie daj Bóg zdążył w twoim 
kierunku ruszyć, wtedy nawet trzy celne 
strzały w czerep pożytku nie przyniosą. Wy¬ 
gląda na to, że zrelaksowany wojak ma po pro¬ 
stu wyluzowane mięśnie i kości 
czaszJd, przez co łatwiej 
je spenetrować 
celnym 
strzałem. 


W ŁEB - I KONIEC 

Akcja THIEF; DE AD IV SHA- 
DOWS rozwija się początkowo 
w niezbyt szybkim tempie. 
Musisz dać tej grze ładnych 
kilka godzin na rozkręcenie się, 
nim będziesz miał szansę do¬ 
strzec jej pełen blask. Wypa¬ 
da od razu wspomnieć, 

) że spośród czterech do¬ 
stępnych poziomów 
trudności należy unikać 
najłatwiejszego. Jeżeli go 
wybierzesz, gra staje się 
po prostu nudna. W takim 
przypadku jakiekolwiek skra¬ 
danie traci sens, bo nawet 
gdybyś wlazł strażnikowi 
przed oczy i odtańczy! taniec 
Zulusa, możliwe, że nie chcia¬ 
łoby mu się zareagować. 

Sposób wykonywania misji m 
w zasadzie nie uległ powai^jHr 
niejszym zmianom. Z napotka 9r 
nymi strażnikami tbezj. 
względu na to, że różnią się * 
wyglądem i charakterem] po-- 

) radzisz sobie, stosując jedną 
z trzech poniższych metod. 
Pierwsza to odwrócenie uwagi 
- poprzez rzucenie w wybrany 
punkt ciężkiego przedmiotu lub 
wystrzelenie „hałaśliwej strzały". 


W ciemnych zaułkach miasta i sekretnych 
schowkach znajdziesz mnóstwo pamiętników 
notek itp., które wpływają oa fabułę gry 


Wbrew nazwie, nie jest to 
jedna i gier hazardowych,., 
i Przy pomocy tej pałki mo- 
I żesz ogłuszać przeciwni- 
f ków, co jest szczególnie 
przydatne, gdy zależy ci na 
cichym załatwieniu sprawy. 


HAŁAŚLIWA STRZAŁA 

■*. ■** 0 '*a -4 *9 « M- ł* +- — — _ 

Jeśli uparciuch strażni* 
nie chce ruszyć swego i 
zadka i miejsca i unie- m 
możliwi a ci przejście obok 
niego, wystrzel tę Strzałę 1 
w inny róg pomieszczenia. ' 
Na pewno zdołasz w ten 
sposób odwrócić jego uwagę 


Kolejny gadżet taniejący wy¬ 
cofywanie się. Jeżeli chcesz 
pozbyć się pOgone", ustaw 
minę na drodze w ten spo¬ 
sób. aby Rfidzleii się na nią 
śledzący cię strażnicy. 


W grze THIEF: DEADLY SHADOWS wcie¬ 
lasz się w postać Garretts, mistrza fachu 
złodziejskiego, W mieście, w którym ćw 
przestępca [?] mieszka, przemoc i korup¬ 
cja są powszechna. Aby rozkład moralny 
i społeczny nie przekroczył dopuszczal¬ 
nych ' granic, sekretna organizacja 
o tajemniczej nazwie „Keepers” [która 
zresztą szkoliła Gsrretta w czasach jego 
młodości] prosi głównego bohatera 
o Świadczenie na jej rzecz pewnych usług. 
Wykonując zlecone zadania, Garrett 
ma Jednak własne ceEe, a w miarę rozwi¬ 
jania się fabuły odkrywa pewne fakty, któ¬ 
rych ujawnienia „Keepers 11 zapewne 
by sobie nie życzyli. Działając na dwa fron¬ 
ty, bohater staje się dla organizacji nie¬ 
bezpieczny... 


MECHANICZNE OKO 


To urządzenie oozweia 
przyjrzeć się z bliska 
przedmiotom, co znacz¬ 
nie ułatwia planowanie 
„skoku - . 


Czasem trzeba się szybko 
ulotnić. Rzucając tę bomhkę 
pod nogi wrogów, na ma- 
men: ich oślepiasz, co deje ci 
klikę sekund na ucieczkę. 


WODNA. STRZAŁA_ 

Strzał wodnych używa się 
do gaszenia świec, 
świeczników itp. - 
w ciemnościach znacznie 
wzrasta skuteczność 
działania. 


SZTYLET 


Najczęściej używana broń do 
walki na krótki dystans* Nie 
jest zbyt skuteczna, ale 
w walce .jeden na jeden" po- 
zwala przy odrobinie szczę¬ 
ścia zadać decydujący cios. 


em metalu 


pod ręką wszystkie drzwi 
staną przed tobą otwo¬ 
rem. A w pracy złodzieja 
bardzo to przecież ważne! 
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Strażnicy są już zaniepokojeni/Teraz weź skrzynkę rażącą 
ns wozie i ciśnij Ją w jakiś odlegty kąt, i dala od głównej 

bramy 


Wejścia do budynku strzegą dwie osoby. Potrzebujesz 
ciemności i pomysi, by chód jedną z nich odciągnąć 

od bramy 


Zacznij od zgaszenia pochodni przy 1 pomocy strzały wodnej 
- to zapewni ci upragnione ciemności 



Na wyższych poziomach trudność? 
twcE oponenci cechują się zaskaku¬ 
jąco wysoką inteligencją i wykazują 
sporą czujność. Ich reakcje da się 
śledzić nie tylko obserwując ruchy, 
ale także słuchając komentarzy 
[najwyraźniej czują się samotni 
i mają tendencję do mówienia sami 
do siebie), Nierzadko usłyszysz za¬ 
tem stwierdzenie: Ja tam chyba 
coś słyszałem 1 ' albo .Wyłaź twar¬ 
dzielu*, Trzeba wtedy schować się 
jak mysz pod miotłą w jakimś przy¬ 
tulnym i ciemnym zakątku. Po pew¬ 
nym czasie usłyszysz z kolei 
komentarz: „Nawet jeśli ktoś tam 
był. to już dawno uciekł". Wtedy na 
nowo możesz zacząć działać. Szko¬ 
da, że raz zaalarmowany strażnik 


Na kamiennym Druku twoje kroki naro¬ 
bią dużego hałasu *ięc lepiej me hiegai 


nie ma takiej funkcji jak stały wzrost czujno¬ 
ści - to na pewno zwiększyłoby stojące 
przed graczem wymagania. A tu -ak raz zgu¬ 
bisz .ogDn\ to wracając w to samo miej¬ 
sce. spotykasz tego samego gościa, który 
jest znowu absolutnie wyluzowany. Są od 
tej reguły wyjątki - jeśli 
przemieścisz się z jedne¬ 
go rejonu w drugi, 
a akurat trwa! pościg, 
możesz się spodziewać, 
że ten sam człowiek bę¬ 
dzie czekał na ciebie do¬ 
kładnie w miejscu, 
w ktćrym uprzednio 
zniknąłeś. Wrogowie 
mogą stać się podejrzli¬ 
wi również wtedy, kiedy 
zobaczą przestawiony 
przedmiot. otwarte 
drzwi, plamę krwi na 
podłodze lub brak swoje¬ 
go kompana w miejscu, 
gdzie spodziewali się go 
odnaleźć. Czasami jed¬ 
nak występują sytuacje, 
które trudno logicznie 
usprawiedliwić: jeśli 

hukniesz kogoś palką 
w mózgownicę i ten osu¬ 
nie się razem ze zbroją 
i mieczem na bruk, to 
hałas wywołany tą czyn¬ 
nością wcale nie jest 
taki, jakiego byś się spo¬ 
dziewał. Albo i innej 
beczki: strażnicy czasem 
męczą się pogonią za głównym bohaterem 
i zdyszani rezygnują z dalszego pościgu. 


CO W SAKIEWCE 


Jeśli już decydujesz się na rozwiązy- 
wenie zadań z wy korzy staniem prze¬ 
mocy. istotne jest, aby twoje ciosy 
1 strzały były celne. I tak na przykład 
ciskanie strzał z tuku „na wariata 1 ', 
gdzie popadnie, to jedynie strata 
czasu, zapasu broni i ryzyko wpad¬ 
nięcia w duże tarapaty. Dlatego ce¬ 
lując z tuku w przeciwnika, zaczekaj 
chwilkę, aż Garrett debrze przymie¬ 
rzy - wtedy następuje zbliżenie 
kamery na twój cel. Przy dużym zoo¬ 
mie. jaki dzięki temu zyskujesz, ła¬ 
two jest już trafić w głowę, e to 
z kolei gwarantuje skuteczną elimi¬ 
nację delikwenta. 


Rzecz jasna, najistotniejszym 
elementem rozgrywki jest 


innych mieszkańców The City. Często jed¬ 
nym z celów misji jest znalezienie odpowied¬ 
niej ilości cennych przedmiotów, które 
musisz zebrać, aby pozytywnie zaliczyć za¬ 
danie, Każdej nowej zdobyczy towarzyszy 
miły dla ucha dźwięk oraz informacja, jak 

wartościowy jest dany 
przedmiot oraz jaki 
procent łupów udało d 
się już skempfetować. 

W przechwleństwie 
do poprzednich części 
THłEFA, po skończeniu 
misji możesz upłynnić 
cały nielegalnie zdoby¬ 
ty towar. Różnego ty* 
pu handlarze (tak ich 
nazwijmy, choć *pa- 
ser ai pasowałoby chyba 
lepiej) specjalizują się 
w poszczególnych ro- 
dzajach dóbr i nieraz 
będziesz się musiał 
odrobinkę nabiegać, 
aby znaleźć nabywców 
na wszystkie precjoza. 
Zdobyta w ten sposób 
gotówka jest niesły¬ 
chanie przydatna, bo¬ 
wiem daje możliwość 
dowolnego wzbogaca¬ 
nia ekwipunku. E tu 
osoby zaznajomione 
z poprzednimi częścia¬ 
mi gry zauważą kolejne 
nowatorskie rozwiąza¬ 
nie - do tej pory było 
tak, że po zakończeniu misji całość sprzętu 
byle automatycznie wymieniana bez inge¬ 
rencji gracza. Teraz jest pełna swoboda wy¬ 
boru. Z jednej strony jest to wielki plus, 
gdyż uzupełniasz tylko ten sprzęt, którego 
ci brakuje i skuteczniej wykorzystujasz swo¬ 
je pieniądze, Z drugiej strony jest to jednak 
odrobinę zbyt daleko idące ułatwienie, po- 



zdobywanie cennych przed¬ 
miotów. Część z nich to bi¬ 
żuteria ozy też kamienie 
„podprowadzane" na za¬ 
mówienie ..Keepersów\ 
Jednak, jak na prawdziwe¬ 
go złodzieja przystało, ko¬ 
rzystać będziesz z każdej 
sposobności wzbogacenia 
się. I tak w twoje łapki 
wpadną rozmaite przed¬ 
mioty, znalezione w kwa¬ 
terach i skrzyniach 


nie waż tym samym możesz nabyć kilka 
ampułek z uzdrawiającą miksturą, co w po¬ 
łączeniu z pozostałymi po poprzedniej misji 
buteleczkami znacznie upraszcza ukończenie 
kolejnego etapu. Wtedy okazuje się, że na¬ 
wet opcja zapisywania w dowolnym momen¬ 
cie staje się zbędna, gdyż ampułek masz 
tyle. że ryzyko porażki staje stę minimalne. 
Wymienione w powyższym akapicie zmiany 
to najważniejsze nowinki w THIEF: 
DEADLY SHADOWS. Są też jedna* inne. po¬ 
mniejsze modyfikacje w stosunku do po¬ 
przednich odcinków złodziejskiej sagi, I tak 
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Y DAIKI ] U ' Bt talae pornagaią 

rftllll J wczuć się w rolę. Autowy 
mmgmmś szczycą się, że do gry przy- 
yffiSfflSSB gotowali dialogi o łącznej 
EJjJmJffW' liczbie 300 tysięcy słów Nie 
M3SE5P39 wiem, czy to prawda, nie 

miałem czasu policzyć.,. Ale 
SffljSBBjH wiem no pewno, ?e odzywki 
in.TŁfX pJ 3( strażników czy innych napo- 
WMIIEJ|MH tkanych postaci nie powta- 

rzeją się tak często |ak 
SEM|3aJ w innych grach zręcznościo- 
|QMjlHy9 wych, co mm o zawsze do- 
* prowadza dc szału. Dodajmy 
H&ma do tego jeszcze różnego 
typu niepokojące dźwięki, 
mtgMjB dochodzące i ciemnych ko^ 
JMJB rytarzy, skrzypienie podłóg, 
szczęk żelastwa, okrzyki 
■ : 1 p rzeraże n i a i triu mfu. a skć - 

rg na grzbiecie a z cierpnie ze 

Ęlraphi i 

■- I THIEF:" DEADLY SKADOWS 
to propozycja na samotne 
/f I wieczory, gdy nikt ci nie hę- 
■ / dzie przeszkadzał i gdy bę¬ 

dzie wystarczająco ciemno, 
«, by dojrzeć wszelkie szczegóły 

akcji rozgrywającej się na 
monitorze. Ten program 
mogą odpalić miłośnicy 
serii, ale jest ona prze¬ 
znaczona także dla nowicjuszy* I, wbrew 
pozorom, wcale nie jest aż tak ni a mo¬ 
ralna. o czym przekonasz się. gdy po 
nią sięgniesz. Zdecydowanie warto! 


na przykład miecz został zastą¬ 
piony sztyletem £co nie ms aż 
tak wielkiego znaczenia, skoro 
walka „w zwarciu 1 ' nie jest pod¬ 
stawą rozgrywki), a i kolei 
strzały z liną, pozwalające na 
tworzenia drabin linowych, zo¬ 
stały wymienione na rękawice 
wspinaczkowe. Dt, taki sobie 
mały bajerek dla odmiany. 


tek na sekundę. 
Jedyny prawdziwy 
„bug" to reseto- 
wanie poziomu 
trudności 


I w chwili wczyty- ^ 

wanta stanu gry - 
ale ten problem 
rozwiązuje latka, . ^ 

która jest już do- hhh 
stąpną w Sieci. 

Grafika, choć wcale nie naj¬ 
gorsza, jest w THIEF: DEADLY 
SHADOWS daleko w tyle w sto* 
siniku do dźwięku. Dzięki temu, 
|jm9 że jestem szczęśliwym posiada- 
WjJ czem systemu nagłaśniania Cre- 
atiue 5 1. mogłem w pełni 
|9 zanurzyć się w atmosferze 
gry, Choć muzyki me ma 
(i dobrze!), same od¬ 
głosy skutecznie budują napię¬ 
cie. Przede wszystkim system 
surroiind pozwala właściwie £ 
oceniać wydarzenia na 
ekranie - czy strażnik zbli- M 
ża się z lewej, czy z pra¬ 
wej, jak jest daleko itp. 

Doskonale dobrane gło- ' ' I 

sy, z zimnym i cyn tez- * j* 
nym głosem Gar- * 1 A 


0 oprawie graficznej tej 
gry już cc nieco wspo¬ 
mniałem - ciasne ulicz¬ 
ki. wysokie, ciemne * 
budowle i wszechobecny itt| . 
mrok wywołują napięcie I 
i niemożliwy do opisania 
niepokój. Grafika w pełni ab- 4 

sługuje biblioteki graficzne Di- 
rectX 9.0 i jest pod nie skonfiguro¬ 
wana, więc właściciele kart ATI mogą mieć 
podczas grania pewne problemy. THIEF: 
DEADLY SHADOWS posiada bardzo wyso¬ 
kie wymagania sprzętowe, szczególnie jeśli 
chcesz cieszyć oczy pełną urodą gry. Roz¬ 
dzielczość sięga 1600x1200 pikseli, 


w programie znajdziesz tez dyna¬ 
miczne oświetlenie i grę cieni. Same wnę¬ 
trza nie zapierają może tchu w piersiach 
(taki HfTMAW wygląda pod tym względem 
lepiej), afe mroczny klimat jest wystarcza¬ 
jąco... mroczny :). Za to postacie mogłyby 
być odrobinę bardziej zróżnicowane - mnie 
wszystkie po pewnym czasie wydawały 
—n. się takie same. Gra funkcjonuje sta- 
E V blinie, choć w kilku miejscach za- 
\ notowałem niezrozumiałe zmniej¬ 
szenie ilości wyświetlanych kia- A 


Główny bohater nie 'jest typem wojownik 
raczej nie polecam wdawania się w jakieś większe 
potyczki zbrojne, Po pierwsze - w twoim ekwi¬ 
punku nie znajdziesz białej broni odpowiedniej do 
walki na krótki dystans, po drugie - twoja postać 
nie jest odporna na ciosy. Właściwie już pd 
dwóch przeciwników zaczynają się potworne kło¬ 
poty i wyjście cało z te ki ej walki graniczy z cu¬ 
dem* Czyli jak w życiu... 


mm 


Zabić mazesz każdego jeśli masz taki 
kaprys Ais niewiastom jednak odpuść 


W THIEF: DEADLY 
SHADOWS można 
się zanurzyć nn nln- 
iu godziny. Świetna 
zręcnifłśdówkn! 


mu nielichy cios w leb La ści¬ 
ślej w potylicę). Jednak jeśli 
ofiara zdąży się odwrócić, to 
możesz sobie mechać ile sil 
w rękach, a i tak nic nie 
wskórasz, Dziwna sprawa - 
przecież uderzenie kogoś 
w skroń (lub nawet w czółko) 
powinno przynieść zbliżone 
efekty. Najwidoczniej jednak 
postacie z THIEF te części 
mózgownicy mają wyjątkowo 
odporne na ciosy, 


... następnie odciągnąć ciało ogłuszonego przeciwnika 
w ustronne miejsce, tak aby nikt z jago kompanów ga nie 
odnalazł. Drugi i jegómościów schowa! się do środka. 
Droga do wejścia atol otworeml 


Strażnik ruszył zbadać niepokojące hałasy. Wystarczy 
zakraść się od tylu, walnąć go w łeb... 


Na swojej drodze często spotkasz zamknięte drzwi lub zaryglo¬ 
wane skrzynie. Nie jest to jednak coś, co może takiego speca jak 
ty odstraszyć, Wfamania opierają się niezmiennie na takim sa¬ 
mym schemacie - grzebiesz wytrychem w zamku, szukając tzw. 
„soft spot", czyli miejsca, w którym warstwa zamka (a jest ich 
3-4) ustępuje. Owo miejsce można zlokalizować, gdy okręgi re¬ 
prezentujące warstwy zamka najsilniej się porusza- 
Jeśli masz problemy z wychwyceniem 
momentu największego ruchu, to po 
prostu kręcąc w kófkn wytrychem, 
jhń\ szytJKo naciskaj 'lewy przycisk myszy 
aż do chwili, gdy zamek ustąpi. 
Wraz i rozwojem akcji na pewno 
■yj nabierzesz wprawy i takie szalerl- 
■ cze klikanie nic będzie potrzebne. 
Uważaj jednak, by zbyt długo nie 
jW za ma nudzić przy zamkniętych 
W drzwiach, ha możesz zwrócić m sie- 
^ bie uwagę strażników. 


Thief: Deadly 
Shadows 


& Wymagania sprzętowe 

Pr&fóÓr i% M'Hz 
256 MB MU GB HOD 


* Gra na platformy: PC, Xbox 
□ Wersja PL □ Multiplayer 


Idzi Storn ■ Cenega Polska 

* h thiefJ.oam 
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nie ciosami karate - czy to^ 
z pięści iShrekl, czy i kopyta ^ 

& iOsegI). Tym samym dochodzimy do 
największej wady gry, 0 mianowicie bra¬ 
ku rjijcji wyboru poziomu trudności roz- 
■ grywki, Dla starszych gratay ten tytuł 
p. iest nu prostu zbyt łatwy. 

Grafika wypada zadowalająco, 
choć jest może odrobinę zbyt 
cukierkowa przyczynę u;- 
p stanowi zapewne 
|Li taka a nie inna docelc- 

*** m grupa odbiorców. 

Największą zaletą tytułu (i wielką za¬ 
sługą dystrybutora na Polskę. firmy LEM1 
jsst t [umączenie Bartosza Wie rznięty i obec¬ 
ność cych samych aktorów 00 w filmie. Niby 
te oczywiste, ais w wersji angielskiej było 
inaczej, Jeszcze m - duże brawa! Choćby 
z powodu głosu Jerzego Stuhra warto po¬ 
święcić tei grze kilka godzin, 


szek) r podczas gdy na konsolach 
inas 1 do dyspozycji dziesięciu: - 
w tym nawet i Ciasteczka! No i za- i 
daó po boczny dt tez znajdziesz no 
pecetowej wersji mniej, 

PROŚCIZNA I 


którą w danym momencie sterujesz o tym 
zadecydowali za ciebie producenci gry. Po dru¬ 
gie, samych sterowalnych bohaterów jest na 
„bln szato" zaledwie trzech [Siwek, Osi uf 1 Pu 


C hyba nikogo me dziwi fakt. ze wraz 
t pojawianiem się w kinach drugiej 
części „Shrska" na rynek trafi ty do- 
dntkowe produkty, opierające się na 
rym samym znaku firmowym. Jednym 
z takich dzieł jest gra BUREK 2: THE 
GAMĘ, której fabuła .7 dużo; mierze 
opiera się na wydarzeniach znanych Hf 
l filmu. H|| 

SMREK 2 ukazał się równocześnie W3 
na konsole i w efekcie nie obejdzie się mmm 
bez pcrów 11 an z 1 nnymi ; atfcrmmi. 

Gra na pasata jeat jedne-; cdrąb- 


Wróćmy do samej rozgrywki, WM 
Prowadzenie o 3 star podczas I i 
H gry jest wyjątkowo proste Jj.. 
i nawet kilkuletnie dziecko jdttlfr ! 
powinno w ciągu kilku mi- 
nut poradzić sobie z ooano- m 

wanlem klawiszctogii. Wszystko opiera się 
na WSAD pius myszka [obracanie postacią 
i bieg, jak w klasycznym FPPl. Lewy przy¬ 
cisk myszy odpowiada T e atakowanie wro¬ 
gów. prawy za skoki. Niezależnie od tego, 
jaką postacią w danej chwili sterujesz, sposób 
zadawania ciosów jest identyczny. Jedno klik¬ 
nięcie oznacza cios zwykły, dwa kliknięcia 
- silny cios, s trzy - kombos. Ten ostatni jest 
[ rzecz jasna najskuteczniejszy. "Dżięki'kombosom 
możesz razić cele grupy wrogów, na których 
' się napatoczysz. Jeśli chodzi o Ich efektow¬ 
no ść, na pierwszy plan wysuwa się „obrót 
osia" [moja własna nazwa). 

Czy to przemierzając fasy i pola, czy próbując 
wykraść Wróżce Chrzestnej eliksir „żyj długo 
i szczęśliwie'. czy w końcu uciekając z więzie¬ 
nia. zawsze robisz to samo. Przecie wszystkim 
obijasz twarze setkom zbójów oraz chłopów 
z widłami, uśmiercasz pająki, nietope- 
rze ; inne obrzydłistwa, walczysz 
z drzewami-mu tentami i ogniorzygami 
[tak ja nazwa! osioł), które wyglądają jak 
W połączenie rośliny ze smokiem. Po drodze 
I przyjdzie ci skakać, wspinać cię i unikać pula- 
S pak takich jak laser, bole 1 Kolcami czy fruwa- 
^ jące, ogromne kule itp. Tradycyjnie, trzeba 
■ tęż przekładać dźwignie 1 otwierać bramy. 
^Ł^Wsiystko to jest proste niczym drut, kio* 
^puty pojawiają się tylko wtedy, (jdy po- 
Ernsta ć utknie w jakimś kącie [raz mi 
•*v HP) ssę Shrek powiesi! pod stropom 
wk piwnicy I za nic go nie mogłem 
stamtąd ruszyć) lub gdy nie bę^ 
dzieBZ wiecfZjal, jak danego przeciw- 
E^kjfl nika pokonać. Je na przykład mia- 
(Hf fem orebism podczas walki z kotem 
w butach - Puszkiem. 

■j W SHREK 2 zbierasz po drodze zfo- 
I te (nonety z wizerunkiem osia. Otrsy- 
■ muje się je za każdego pokonanego 
K wroga, znajdują się też w skrzyniach 

■ oraz we wszelkiego rodzaju trudno 
JHj dostępnych zakamarkach, Pn zebra* 

H mu pewnej ilości monet możesz je 
I przeznaczyć na eliksiry, które mają ci 

■ pornóc w walce z wrugomi Jud rak 
[w rzeczywistości używanie ich jo ul 

■Hli zbędne, ponieważ każdego prze- 
erwnika można pokonać wy łącz- 


Zręcznościowa 


■- Gra na platformy: PC, Xhox GC, PS2 

SI ULTersja PL □ iMultipIsyer 


ActUn/ŁEM 

& bap:#www. shrek 2 .pl 


Ltofry ł filmu, duma 
mw a 

i',v 3 nawtt dla <ri«i 


ssę tttitwy 


Wygranie pojedynku z Puszkiem wymaga 

sporej zręczności 




grę imKŁK z po win 
ny grać tylko dzieci 


^ j Każdy miłośnik 
.5 /Slireks pewnie i Lak 
£* / sięgnie po ten tytuł, 
L / cTioóhy dla samego 
V głosu Stoln a. Więcej 
4 zalet ta gra nie ma... 
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recenzje 


Zresztą, powyższe słowo nie 


t, To znaczy Ni&mcyrjąMoitoyli. 
A konkretnie - ?jiteTniockr Tygrys 
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Ntttfie^Bdanfa to prawdziwa zmora 
dla ^'doświadczonych wojaków. 
Ale też wojna to nie piknik 


Spokojne -zaplanowantę działań może zdziałać cudo 
samotny żołnierz óbMMb wówczas radę z całym \ 


firhcuska mieścina"etąte się cmentarzyskiem czołgów. Ni 
ozostał tylko niezwyciężony Tygrys i garstka Niemców w 


Ostatni rozdział 

SGIOERS jest świetną grą. aczkolwiek wydaje 
mi się, że dla wielu użytkowników jest to produk¬ 
cje po prostu trochę za trudna. Niewątpliwymi 
atutami programu są jego imponująca oprawa 
oraz szereg innowacji w systemie zarządzania 
sytuacją ns ptacu boju. Wiadomo, ze w SOL- 
DIERS - jak: w każdym produkcie pionierskim - 
znalazło się także wiele irytujących niedoróbek 
{chociażby br-sk możliwości szybkiego zapisu pod¬ 
czas bitwy czy wspomniane potknięcia w kodzie 
graficznymi, 'lecz można na nie spokojnie przy¬ 
mknąć oko. Dodatkowy punkt należy się m bar¬ 
dzo fajny tiyb zabawy sieciowej (patrz: ramka), 
który niewątpliwie zwiększa atrakcyjność gry. 
Kończąc te rozważania, mfośaicy akcji za linią 
wroga - kupować. Odmaszerować! 


Nowa jakość? 

Chodzi o kierowanie wydarzeniami w S0L- 
DIERS, Wszyscy doskonale wiemy, iw jaki spo¬ 
sób dowodzić wojskami pojawiającymi się 
w RT3'ach, Mamy myszkę i zestaw skrótów 
klawiszowych, więc za ich pomocą zarządzamy 
wszystkim, od koordynowania inwazji do pro¬ 
dukcji na farmach. Autorzy SOLDIERG propo¬ 
nują jednak inne rozwiązanie, Przytoczony 
powyżej system w grze jsk najbardziej istnieje, 
ale - w formie opcji - możliwe jest bezpośred¬ 
nie sterowanie poszczególnymi podopiecznymi. 
W tym wypadku kursory stają się odpowie¬ 
dzialne za ruchy postaci tudzież pojazdu, zaś 
myszą kierujesz giwerą żołdaka lub pokłado¬ 
wym działkiem. Wtedy S0LD1ERS zaczyna przy¬ 
pominać leciwego CRUSADER: NO REMORSE, 
zmieniając się w regularna gię akcji. O ile ten 
system sterowania prezentowany jest jako al¬ 
ternatywa, w praktyce szybko okaże się, że ^ 
tak naprawdę trudno jest grać 
w SOLDI ER S w jakiś inny spo - 4 1 

sób. Po prostu zarządzane 

Li cu _ *** 


się bowiem składa. że już samo przyglądanie 
się rozwojowi wydarzeń sprawia niemałą 
przyjemność. W pełni interaktywny świat, im¬ 
ponujące animacje niewielkich jednostek, 
spektakularne eksplozje i trzymające w napię¬ 
ciu strzelaniny - możesz mi wierzyć, że bę¬ 
dziesz usatysfakcjonowany. 

Z drugiej strony, tak Imponująca oprawa 
ficzna pdbja gę na wymaganiach sprzętowych. 
Na konipte z procesorem 2.4, 512 MS RAM 
i kartą graficzną Rad eon 95UU Pro SOLDIERG 
potrafiła mc cno zwalniać. Spowolnienia nie zda¬ 
rzają się nagminnie [gra zdradza tendencję do 
zwalniania przede wszystkim w menu głównymi). 
Są one jednak na tyle częste, że nie można o nich 
nie wspomnieć. 

Pisałem już o niecodziennej formule programu. 
Do jakiego gatunku należy więc ten cały 
SCLDIERS? Nie będę się wygłupiał i wymyślał no¬ 
wego typu gier, ale można rozważać zaistnienie 
czegoś takiego, jak... 


i o ile nie obawiasz się dowodzenia wymagają¬ 
cego zdecydowania i szybkości, możesz spo¬ 
kojnie spióbować swych sił w SOLDIERG. 
Musisz tylko przyjąć do wiadomości fakt. że 
stricte taktyczny HEROES OF WORLD WAR II 
posiada liczne sekwencje zręcznościowe. 

Nie wszystko jest w SOLDIERG najwyższej 
próby. Pisząc o sytuacji na polu walki, trudno 
nie wspomnieć o problematycznej SI. zwłasz¬ 
cza tych jednostek, którymi kierujesz Żołnierze 
mają trudności i odnalezieniem właściwej 
ścieżki, zdradzają tendencję do bezmyślnego 
pchania się pod wraże lufy, zaś pozostawianie 
ich samych sobie jest w HEROES OF WORLD 
WAR I! aktem najwyższej odwagi. Nie dość, że 
wojacy nie będą w stanie poradzić sobie 
i przeciwnikiem, to jeszcze nie masz co liczyć 
na komunikat, ostrzegający cię przed ewentu¬ 
alnym niebezpieczeństwem. Koniec końców, 
istnieje duża szansa, że gdy będziesz 
' chciał wrócić do pozostawionego 

. w zaroślach Tygrysa, okaże się, 
że pojazd wraz z załogą prze 
^ a stał istnieć! 

Na początku może bre- 
•'. kovrfać ci też znanej z ta- 

£ kich RP6’ów jak NE- 

, ryo verwinter nights 

\ czy DDNGEON SIEGE 
~ ■18 możliwości zatrzyma- 

m p 2 drugiej strony jed- 
W B Bp rfręp ; nak. podczas rzeczywi¬ 
sty wojny dowódcy też 
nie mieli jakoś szczególnie 
wiele czasu na decyzje, zaś 
problem koordynacji dzia¬ 
łań przestaje być proble- 


y Nowe gry wojenne 

AX1S-SAUJG 

TimeGate Stuoos. piemtera listopad 2004 
Gaś jakby MS3ffiVAl: 1'OTAL WAR w czasach II woj- 
ny Matowej 2 poziomu mapy świata będzjesz 
mógł zarządzać wszelkiego rodzaju strategicznymi 
zasobami, a§ podczas btew j»prowdasz swoje 
wojska w starym, RlS L owym stylu. 

STALINGRAD 
DTF Games premiero: nieznana 
Rosyjska produkty wojenna, powstająca w oparciu 
o kod grafiony Rośnego BUT2KRIBG« W grze ma 
znafażć się 3fi rrasp. podsełonych na dwie kampanio 
- jedna dla Armi Czerwonej , nna dla Wehrmachtii- 
Twćrcy obiecuj ponadto realizm, mnóstwo eney- 
topedycznych irifortnacp oraz majay opracowane na 
podstawi iz&t łufonczycn z tamtego okresu. 


.ręcznie" jednostki są 
w boju skuteczniejsze 
od tych, którym raz- [ % 
kazy wydano w sposób 
tradycyjny. W fu 

Całe szczęście, że h 
z reguły kiertąesz bar- /J 
dzu małymi oddziałami,* * 
gdyż konieczność sa¬ 
rn o dzietnego prowadzę- 
ni a podkomendnych 
uniemożliwia bardziej 
złożoną koordynację 
działań całości. Ale i fa-j 
lei koordynacja „do-jr / 
raźna" jest juz jak 
najbardziej wyr 
k o n a I fl.3 


Trzymająca w na¬ 
pędu gra i pogra¬ 
nicza strateg! i ak¬ 
cji. 30 LDIER 3 zaj¬ 
mie cię na wiele 
dni. Warte zagrać! 


Kiedy już znuffa' d się samotne prowadzenie wojny, możesz zaprosić do zabawy kolegę albo koleżankę. Trzeba przyznać, że 
w sieciowym trybie współpracy SOLDIERG prezentuje s:ę nader efektownie. Każdy z graczy otrzymuje własny czołg albo oddział 
piechoty, za pomocą których trzeba przegonić wszystkie te „przeważające sity wroga". 






.„bo wióg nie śpi i może nieoczekiwanie przejść 
do ofensywy, zamiast czekać grzecznie na pisa¬ 
ną mu (prędzej lub później] anihifację 


Tutaj decydujesz, czy chcss? stworzyć nową 
rozgrywkę, czy też wolisz przyłączyć się do par¬ 
tii już rozpoczętej przez innych graczy 


Jesteś już w grze i posiadasz własny, wyładowa¬ 
ny amunicją czołg. Teraz 'wystarczy odnaleźć 
grono oddanych sojuszników,.. 


W pierwszej kolejności wybierasz zakładkę 
Multiplayer w menu głównym gry 


Soldiers: Heroes 
of World War II 

Taktyczna Akcja 


:* Wymagania sprzętov/e: 

Procesor 2,4 GHz. 

512 MB RAM, 1,5 G6 HDD 


# Gra na platformy: PC 

H Wersja PL [S Multiplayer 


& CadeMssters/CD Projekt 

* h tTtfi c imJ e m s^ters . co eti/s □ I d:ars r 








■ tekst Maciej Anzelmo" Ogiński 










Zamiłowanie do dworskich intryg 
turnieje, krucjaty, biesiady... 

To obowiązki czy przyjemności? 


P owaga stanowiska które piastujesz, 
nakazuje wskazać ra to perv;sze. Bę¬ 
dąc seniorem jedne.: z grą: królewskiej 
familii, zostałeś namaszczony przez 
om srającego c;ca na głowę raz; Musisz zadbać 
o ciągłość rodziny oraz zapsY.r i -ej należyty sza¬ 
cunek w oczach Boga. Kościoła. Innych dynastii 
':ą::ą:y-:h oraz własnych pcdćsT, cr 
Metody, jakimi będziesz zmuszony sę posługi- 
:.rć dążąc do osiągnięcia powyższych celów, czę- 
s:o kiżdó się będą z wpajsrytr! d od dziecka 
rycerssmi zasadami. Lecz czyż nie uświęca 
Środków? Przecież dąży nfltobieweffca odpowie¬ 
dzialność - choćby za życie tysięcy poddanych. 
Czy jesteś '/wystarczająco silny, by sprostać przę- 
■:zćz.zrn lasu? 


mych podbojach (co akurat było W 
tematem orawodnim w EUJ. 

Głównym zadaniem, jakie cię czeka, 1 
będzie przekonanie reszty możno- B 
władców oraz dostojników kościelnych M 
o wyższości twojej dynastii nad innymi 1 
panującym 1 - żs a ówczesnej rzeczyv- - w 
stcści wpływy i siła suwerena brały- się 
i prestiżu. jakim się cieszył, oraz pobczno-1 
sci. jak ą A> Wzywał, więc w samej grze 
wartość właśnie tych dwóch atrybu-1 
:ó będzie decydować o DStateez- 
\rr sukcesie bądź po -=zce. 

Kształtowanie wizerunku 1 
z: r er: 

■Mi^ L pracochłonny. 


z rąk muzułmanów. Niestety, krucjato odnosi tyl¬ 
ko częściowy sukces. Może stałoby się inaczej, 
gdybyś sam \ą poprowadził? 

Najniższy wymiar tiry przeznaczony jsst dla 
słabeuszy - raptem 115 let. A> krotk: czas jej 
tr :;aria /; pełni zrekompensuje grcm ■'adcho- 
dzącej wojny stuletniej CA.D. 1337), Sprawa 
W 6 :e 2 iusze kontra Plantogenec. początkowo 
o ustalenie, komu natęży się panowa¬ 
nia nad Afcwłtanią. Ostatecz- 
me Sąd '.iwyzszy przychylił gę 
do stanowiska tych pierw- 
szych. Ais ieś! i zac hę esz, 

"rzęs: odwrćcie^^- 
;;,eg ^ : s:or'. 

Dia fanów mc- 

:--iwidzano rrr: 
wość kontynuacji rozgryw- 

Gwarantowane kotej-^^^^H 
:;rui. pad 
warunkiem, ze zapiszesz 
p^Łrers farm ujesz 

pliki z przebiegiem gry ^ fl Wtó 
ns wersję, którą patroli rozpc- 
>n=ć i .: :;i s-ratka ;z, ■ 

EUROPA UWERŚAL1S. [Kaczyc ■ 
t:"ZBŻs konwertować wersję? Pan : e- 
waz pomiędzy MROCZNYMI WIEK.-' 
a EU istraejeszereg istotnych różnic ze- 
tyczących tworzenia mocarstwa. 


Tyle bólu 
w całym mieście 

Witaj w otchłani MROCZNYCH WIEKÓW. na 
progu smóconej Europy, toczone, rakiem we- 
wnętozn.ych wojen, zasie: ore; płomieniami biją¬ 
cymi ze stosów. Jeśli uchodzisz za bogobojnego, 
nie musisz obawiać się w z wy mis ubieganego in- 
kwzytors. Chyba że przychj ", sąsiad podczas 
spowiedzi szepnie proboszcze;.- ■ -:g ciekawo¬ 
stek na twój temat,.. Nieważne, czy mówi 
prsy/dę. I tak się przyznasz do wszystkich zarzu- 
V. zależności od kary. ;e-:ę ssm sobie wy* 
m erzysz czeka cię od oknie' EU cc prawie 4G0 
lat piekła, o dziwo sterowanego przez fanaty¬ 
ków religij chrześcijańskiej. 

JeźE i uznasz za stosowne prcccrsme się z naj- 
surer^zym wyrokiem - 4D0 lat - twoja podróż 
rczpoc*n:e s : ę w roku pańskim 1066, gdy nor- 
manski książę, Wilhelm Bękart. w bftwie medale- 
ko miejscowości Hastings skutecznie dochodzi! 
swych praw do tronu Anglii i zasłużył sobie na ty¬ 
tuł Wilhelma Zdobywcy. Mozę warte rod dać go 
jeszcze jednej próbie? 

Na mniej wytrzymałych cze-s z o wiele ponad 
25G iat po kuty, A. D. 11S 7. Nieb swe m wy r usza 
I wyprswa krzyżowa pcd d:w::::wern cesarza 
Fryderyka I Barbarossy. króla francuskiego 
F ;pa II Augusta oraz króla angielskiego Ry- jk 
szarda i Lwie Serce. Jej celem es: 
b z±i:^ Króiestwtj 


masochisty 

Jak cię widzą, tak cię piszą. MW bardziej sku 
p : n się na budowaniu wizerunku władcy 
vi oczach n ta cza lancio —^ 
swtata taż na sa- Ia. 2t 


r Czfov/lek chce się w spokoju przy gotować do 
wyprawy krzyżowej, a tu pod samym nosem nawiedzo 
ny klecha nawołuje do nebe!;!. Kmm,,. Odpuścić mu tę 
t impertynencję czy oddać pod topór katu? 


rt, i rnę-t r .i lll>- i 
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) Średniowieczna 
* opera mydlana 
oddająca naturę 
ówczesnego świats. 
Wymaga cierpliwo- 
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/yprawy krzyżowe były ogłaszane 
papieży 1 prowadzane albo oby 
; ęhrżesSafisfcie fcietócjiwo 
(zwykłe 1 rąk muzułmanów), śhu 
w r obronie wiary (m.rn. przeciwko al- 
( transom, husycom, którzy stanowili 
igrc-źenie dfs autorytetu Kościoła]. 

dziecięcą zorganizowano 
*v efekcie niezadowolenia Kościoła 
: wyników wdfaiiejszych krucjat, 
Uznano, że rycerstwa nie \kt godne 
odzyskania Ziemi Świętej, s do kor ab 
"ego mogą jedynie niewinne istoty -■ 
dzieci Większość jej uczestników zgi¬ 
nęło, o reszta została sprzedana 
w niewc4ę. 




To ten gość, który ponoś zastał Polskę 
drewnianą, a zostawił murowaną. Moi ludzie go 
sprawdzili. Okazuje się, że to prawda 

:cny i długQtrw= : . ' a:dy madry wó::z rs śfa- 
ó:mość. ze sam z.siystkiegg nie z=tevL 
Dlatego do pomocy w sprawnym zarządzaniu 
prowincjami potrzebuje zaufanych doradców, ns 
doświadczeniu których będzie mógł polegać. Mu¬ 
sisz więc prawach: politykę odpowiadającą 
cechom (paremet^m; charakterów :.v:;ego 
władcy oraz jego rr mstro?/. 

Każda postać w gnie jest opisana czterema 
parametrami: wiedzą o wojskowości, dyploma¬ 
cją, intrygą oraz zarządzaniem gospodarką. 
Dodatkowo dochodzi do tego szereg zróżnicowa¬ 
nych cech osobistych, z którymi każdy bądź się 
rodzi, bądź nabywa je w trakcie trwania łsmpa- 
- [np. tchórz, bękart, wybitny strateg, chary-: 
zmatyczny negocjator Itp.I, Cechy te mogą się 
dynamicznie zmieniać - czy to w wyniku osdję- 


W krucjata •-1202-04 
Krucjata dziecięta -1212 

V krucjata - 1217-21 

VI krucjata -1226-23 

VII iftjcjata - 1246-54 

VJII krucjata-1E7D ^ 


— ,— 


_ 


r V/ prawym górnym ragu brat flysEe - Hsnlu, 
Włośnie zfeca-zabójstwo jednego-z niewygodnych' człon- 
ków rodziny. Od zaufanych osób wiem, że ponoć ms to 
IW wyglądać na wypadek helikoptera 


tych destan, czy też zdarzeó nrezBleżnych (np, 
niektóre v/yrfarzenia mogą negatywnie wpłynąć 
na stan zdrowia psychicznego postaci) . 

Masz tafie pawian wpływ -5 wychowanie 
dzieci lidera r-odj. Warto zwrócić ne te uwagę, 
gdyż po jego śmierci jedno t nich zostanie wybra¬ 
ne następcą (rwykie najstarszy syn, ale ro aku¬ 
rat zależy od praw aktualnie obowiązujących 
w twej ddmeptó, natomiast pozostałe mogą być 
cennym, nsbyt^sn do rady nrinstrów. Osobiście 
nie spot< 5 <em sis jeszcze nigdy: :=4irn poziomem 
realizmu. Bra;,a dla twórców gr y i 

Kasa, misiu, kasa 

Oczywiście nie należy lekceważyć wątku eko¬ 
nomicznego. Przecież prestiż kosztuje, a po¬ 
bożny ofigErma to taki. który nie zapomina 
o wspieraniu sowitymi datkami ide^j, stano- 
wiącegc trzon urzędniczej armii większości 
średniawi s cznyc h p władców. Poziom 'wpływów 
budżetowych zsleży od praw zm ustalasz 
w domenach, oraz wysokości narruconych po- 
datków. Fsnądze napływają gftwnrs : dwóch 
najuboższych warstw społeczeństwa, tj, chlo- 
pów :a Errych 
i mieszczą - st;va. Jeśli 
jednak będziesz im 
uprzykrzał życie 
niebo ty czry ml 
opłatami. nie 
oczekuj spokoju 
w prowincjach. 

Pozyskiwanie 
'przyjemnie brzę¬ 
czących talarów 
za pewniej ę r ów¬ 
nież inwestycje 
w rozwój kontro¬ 
lowanych tere¬ 
nów, Stawiając 
w nich przydatne 
budowie, r.z. zsm- 
ki, gildie :-cd:isj- 
skie, młyny, ra^taki 
itp„ w długim okresie zapewnisz soz>e zwięk¬ 
szane bezpieczeństwo oraz szat n. wzrost 
go spod arer*, 

TU zassali na maxa 

Niestety. Paradox Entertainmert. producent 
MW. zsponmiel dc dać do gry kilka niezwykle 
ważnych elementów. Mianowicie chodzi 
o obszerną napisaną klarownym językiem in¬ 
strukcję. która potrafiłaby rozwiać wiele 
wątptkvaś: ; , nasuwających się zwłaszcza 
w początkowym stadium rozgrywki, Powoduje 
to, zs d: -5 mie; kilka pierwszych godzin spę¬ 
dzisz łamiąc sobie głowę nsc niezliczonymi 
i skomplikowanymi zależnościami, jakie oferuje 
program. Jest tego naprawdę huża Zwłasz¬ 
cza rozgryzanie działania roszczeń do ziem 
1 tytułów poprzez koligacje rodzinne potrafi 
przyprawić o r^iJdzki ból giow,. Zdarzały się 
sytuacje. :e miałem po pros:u ochotę adinsta- 
lować grę r żeby bezsensownie.rue tracić cza¬ 
su na dochodzenie, co z czym s:ę je. Można 
było przynajmniej pokusić się o przygotowanie 
MAŁEGO tutorlalfea.n Pomoc dostępna w grze 
jest niev;ystarczająca, zwłaszcza dla ludzi, 
którzy po rsz pierwszy mają do czynienie 1 doż 
syć specyficznym interfejsem atmosferą 
MROCZNYCH WIEKÓW, 

Drugą sprawą jest trochę przestarzały wy¬ 
gląd. Sta^a prawda glosa, ze fa:w zbić kasę 
na sprawdzonym pomyśle niż ‘wymyślić COŚ 
nowego, ^a- w łaś nie przedstawia się sprawa 
z prsauclgm pą Eu. Zmieniono zeeedniczo for- 


htLis r-łiiji 
T“ * ¥*>•■ 1 


mą rozgrywki, pozostając jednak przy starym 
dwuwymiarowym silniku graficsiym, A przy- : 

dcł=bj się przynajmniej odrobina trójwymia¬ 
rowego face-liftingu. 

A tu nie zassali 


Świat wg MW 

Średniowieczny świat niechętnym okiem 
cpoglądał na każde novum. które burzyło 
istniejący porządek rzeczy, Zwłaszcza becz 
nie pilnująca własnych interesów szlachta 
często bezFOZumme podnosrls rwetes Nie 
ważne, czy było to nowe prawo, czy też 
przełomowy wynalazek ułatwiający lutiziom 
życie. Nie od dziś wiadomo przecież, że jeśli 
ktoś na czymś korzysta, ktoś musi na tym 
samym stracić. A nawet jeśli m stracić, to 
czemu od- razu pozwolić innym zarobić tak 
istwo 7 Dlatego mądry wiodarz powinien 
1 umiarem rozdawać marchewwę r me prze¬ 
sadzać 1 nadużywani om kija No, chyba że 
ł, 'wymaga tego racja stanu. 




W EY.zi ?j dotychczas o w 
h-stc Parana); w orz 
rowsnych grach przy- 
z.-.. ::s 1 co wyśmienite: 
Ofrsv._, muzycznej. Me 
inecze jest tym rsze- 
Oczywiście jak wie 
śrezr e co muzyka 
syozna nskcniec 
1 ep:i s!e i tak mem- 
brsrr. zeć. Jak ktoś nie 
lubi Bacha Mozarta 
Heydna to zawsze może 
wyciszyć dźwięk w me 
nu Ahadoma również 
że zadbana o zwolenni¬ 
ków gry sieciowej c"5 


kła- 

;zn>£ 


fanów tTiOdowania. 
MROCZNE WIEKI mają pu r : 
ten wsi. by stać się E<5c_.pym przeboje- 
,Jednsv pod warunkiem że powstanie di 
nich jasna instrukcja bądź tutorial. łnaczi 
dla mniej cierpliyjych graczy mogą okatai 
się podróżą przez piekło, Ale czy nierierpJi* 
w fudzie grają w podobne gry? 


Mroczne Wieki 

flTB r ow3 strategia ekononeszra 

■ Wymagania sprzętowe: 

^TOsor45Dk r -: 

138MBRAM,SS5D?-.3HDD 


Gra na platformy: 
ii Wersja PL 


niultiplmisE 1 
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Seria BATTLEFIELD ma nowGgo, silnego 
konkurenta. Chcesz dowiedzieć się, 
jak wypadło pierwsze starcie? 


D ni dominacji Electronic 

Arts na polu sieciowych 3 
strzelanin zdają się dobie- 3 
gać końca. 0 ile wydawana 
p mz koncern seria 8AT TLE FIELD po- 
zostaje wciąż niekwestionowanym ■ 
sterem, uważny obserwator zauważy 
zapewne, ze konkurencja me śpi. I 
Świst bombardują koleus produkcjo I 
przeinaczane dle podłączonych do | 
globalnej sieci graczy, którzy szukają ] 
ike: i :: wyżycia się. Tc dis nich ee: I 
JOINT OPERATIONS. 

Trudno pisać o TYPHOON RISING, 
nie myśląc jednocześnie o BAT71E-^^y 
FIELD VIETNAM - wprav/dzśe produkcjo EA 
ukazała się znacznie wcześniej, to jednak osa 
programy umożliwiają sieciową wymianę ognia 
Z innymi, żądnymi wrażeń graczami i cbs roz¬ 
grywają się w dżungli. Na takie podobieństwa 
nie sposób nie zwrócić uwagi, ale... AJe chyba 
jednak będzie lepiej, jeśli opowiem o wszyst¬ 
kim cd początku. 


Strzelanie w Sieci 


Trzeba przyznać, ze prezen- 
ta oj a gry bije na głowę try 
dokonania sztabu aitystyc:- 
nego związanego z 8F: VIET-™ 

NAM. Zwiaszcze 1 1 

jeżeli dysponujesz 
mocnym sprzętem i dob^jj^Y 
kartą graficzną - wtedy aż 
trudna nie zachwycić się 
bogactwem kolorowa 
i kształtów czy też nie v.ee-Vw 
tchnąć nad efektownie BkLS’' 1 
przygotowaną wodą. / J 

Bardzo fajnym patentem M 
jest wprowadzenie do gry W^p 
dynamicznych zmian per; 
dnia. Może zatem zdarzyć się A 
tak, że o ile bitwa rozpocznie sjęnfel 
o świcie, ostatecznie dzśeta umilkną ] 
dopiero w nocy. Wtedy masz ma;- i JB 
li w ość wykorzystania świetnie *s|JJ 
cp rasowa nego r.c fctawśz ora. D oś i MSB 
rzec. że działa on zupełnie jaki 
w rzeczywistości. 

Podobnie jak w przypadku In- mM 
nych gier tego typu. w JOINT M 
OPERATIONS ścierają się $zerc- BCH 
ko rozumiani antyterrcryści . 
i szeroko rozumiani terrory^. 

W obrębie każdej i frakcji istnie- 
je też możliwość wyspeejaliza-^B 
wsnia się - możesz grać jako^B 
piechur, operator CKM-ów, s^a;:sr.B| 
inżynier lub sanitariusz. Każda is stroJB 
może poszczycić się szeroką gamą ubmł 
rów oraz sprzętów, chociaż trudno jest 1 
nie dostrzec faktu, że żołnierze Sit Sprzy- 


Chociaż dla grających nie ma to pewnie wielkie¬ 
go znaczenia, ale warto wiedzieć, ze akcje JO¬ 
INT OPERATIONS rozgrywa się w Indonezji - 
kraju znanym anegdaj jako jedna i największych 
na świście demokracji, W niedalekiej przyszłości 
tym rejonem świata wstrząsną ataki terrory¬ 
styczne tak liczne i krwawe, ze poczuwające się 
go roli światowego szeryfa Stany Zjednoczone 
zdecydują się na kolejną interwencję. I błogo¬ 
sławieństwem ONZ do Indonezji zostaję wysła¬ 
ne znaczne siły, mające przywrócić :sm ! ró 
i porządek. Przede wszystkim chodzi o zneutra- 
lizowanie zagrożenia ze strony przeróżnych re¬ 
belia ntew, fundamenta listów i separatystów, 
którzy ostatnie coraz brutalniej domagają się 
poparcia dla swych racji. 

Pozostawiając na boku spreparowaną przez 
deweloperów historyjką powiedzmy, że areną 
JOINT OPERATIONS jest dżungla, przypomina¬ 
jąca w znacznym stopniu to, co mieliśmy oka¬ 
zję podziwiać podczas gry w FAR CR¥. 
"naciesz tu zarówno gęste zarośla, wysokie 
trawy, stuletnie drzewa, bagna oraz plątaniny 
dolinek \ kotlinek, jak i strumienie, domki na 
cambusowych palach, wzgórza oraz ciągnące 
się pa horyzont archipelagi wysp : wysepek. 


Kurczelnd nib 


m wiedzieć, który 
łęty jako pierwsa 


Bectronic Arts / EA Polska 

Ostatnić odsłona sen BATTIERELD przerosi 


mażesz ne własnej skórce doświadczyć grozy 
wojny, ftiogram cechują mistrzowsko opreco*- 
wsne poziomy, trzydzieści rodzajów w pełni 
interaktywnych pojazdów oraz wspaniała 
ścieżka dźwiękowa. Jest to jeden z bardziej 
poptianTych tytułów, cg przekłada sę na teść 
hulających po serwerach graczy. 


AMffliCA’S ARMY 
U,S. Anny 


wych strzelanin. Tytuł opracowywany byt 
z myślą o szkoleniach żołni^zy emerykaóskich 
i pT 2 ££ cflugp czas afejżyf w4a&ve jako symulafcor 
szkoleniowy. Armie dorobiła się jednak w mię¬ 
dzyczasie nowszą i lepszą wersji programu, 


we, grę możesz śa^nąć zupełnie m (termo. 
Już raz zap^acS za nią amerykań&cy padscnicyl 


UNREAL TDURNAMEMT 2004 
Epic Games l GD Projekt 

Bfefco 90 map, miażdżące bronie, zatrzęsienie 
wszefloego rodzaju wehikułów, galerie nie¬ 
zrównoważonych psydiicznie postaci oraz 
nader zacnie przygotowana oprawa audio-wh 
ziirE - n z to najmocniejsze atuty UT2DD4. 
KŁrat znaczne bardziej, komiksowy arażel 
w powyższych, .poważnych" sfrzełanmsch. 
Tym niemniej, gra się bardzo fajnie. 











































mierzonych gę ewident-1 
nie faworyzowani. I 

nze opowimicijąey się MPWfc^ 
l^tej stronie mają ®j 
zBktie większy wybór V 
typ ów postaci aniżeli ci, | 
którzy postanowił; przy ■ 
jąć barwy rebelii, Rebe- , 
lianci mogą wybierać 
tylko pomiędzy byłymi 
żołnierzami indonezyj- 
skrej arnyi albo ind one- ' 
zyjskimi separatystami, podczas gdy zwolennicy 
przeciwnej strony mogą przebierać w opcjach 
praktycznie w ifekori czci i ość. Dla nich dostęp¬ 
ne są bowiem zarówno jednostki Delta Force, 
komando Seals, Zielone Berety, SAS, komando¬ 
si Jej Królewskiej Mości, jak i niemiecki KSK 
[Kommendo Speziakkraefte)] francuski GIGM, 
rosyjski Specnaz, australijski regiment SASR 
czy reprezentujący Indonezję Kopassus. Czy mi 
się wydaje, czy ta niesprawiedliwość zasługuje 
na miano krzywdzącej? 


t wszystko byłoby ekstra, gdy nie fakt, ze zgi¬ 
nąć jest tutaj łatwiej aniżeli się odrodzić. Bez 
kitu - na respawn zdarzy cl się poczekać na¬ 
wet i dłuższą chwilę, podczas gdy śmierć na¬ 
stępuje z reguły tak szybko, że nie wiesz 
w ogóle, skąd po ciebie przyszła, Sądzę, że 
na ten stan rzeczy składają się dwa 
niezwykle istotne elementy. Przede wszyst¬ 
kim, model zniszczeń dla każdego z uczestni¬ 
ków zabawy został przygotowany nadzwyczaj 
brutalnie - jedno trafienie to zwykle śmierć 
pewniejsza od podatków. I tc bez różnicy, czy 
oberwałeś między oczy, czy w mały palec 
u lewej stopy. Drugim ze wspomnianych ele¬ 
mentów jest faworyzowanie przez grę p roz¬ 


brzmią jakoś tak płasko i nieprzekonująco. 
Strzelające giwery nie wydają żadnego huku, zaś 
klakson samochodowy brzmi fatalnie. Także sfera 
muzyki wypada raczej blado - zwłaszcza jeśli przy¬ 
pomnieć sobie, go można usłyszeć w ostatnią! sie¬ 
ci owce sygnowanej przez Electronic Arts. Chociaż 
to jest : oczywiście, kwestią indywidualnego smaku. 


Jednakże .owe gigantyczne rozmiary poziomów 
niosą ze sobą pewne ryzyko - czasami w grze 
bywa pustawo. 

Z drugiej strony jednak - w przypadku, gdy 
JOINT OPERATIONS rozgrywany jest tak jak 
należy, jego olbreymie tereny robią niewiary¬ 
godne wrażenie. Pisząc, 
że rzeczony ty tui należy 
fi:: "t'ę<$zvch w sun;n; 

J;i:.yi; m:a?en tsk/e na 
myśli ilość użytkowników 1 * s = ! - ■ < 

mogących po lvśynm.w,:': 
w danej partii. Stu pięć- 
dziesięciu, amigo. To daje 
około siedemdziesięciu 
osób |nn 25 kilometrów = < : ■ . 

kwadratowych i jedną 
stronę konfliktu. Tak za¬ 
tem powtórzę - w przy¬ 
padku. gdy JOINT 
OPERATIONS rozgrywa- KRHSKWB 
ny jest tak jak należy, je- W 
go olbrzymie tereny 
robią wprost niewiary- 
godne wrażenie. Bierzesz 

udziai w masowych szturmach, z łosko¬ 
tem przelatują ci nad głową eska- 

_ _ dry śmigłowców, a z nieba leje 
stę ogień. Na jednej mapie toczą 
się czasem i trzy niezależne od siebie bitwy, 
głośniki trzeszczą od kolejnych komunikatów 
radiowych, dookoła ciebie giną i odradzają się 
tłumy żądnych krwi zabijaków. 


Ocena JOINT OPERATIONS może okazać się dość 
problematyczna. Nie da się ukryć, że w wielu 
aspektach rozgrywki liderem wciąż pozostaje 3F: 
VIETNAM. Jednak wiele obecnych w grze paten¬ 
tów - jak choćby gigantyczne rozmiary map - 
skłania do kibicowania teamowi Newa logie. Poza 
tym, w programie drzemie niesamowity potencjał 
Tu się po prostu czuje. 

Tak czy inaczej, dla nas. graczy, nie magio stać 
się lepiej. Na rynek trafiła gra r która sama w sobie 
nie jest może doskonało, ele sygnalizuje możliwość 
wprowadzenie nowych, ciekawszych rozwiązań. 
Gdyby tylko nie umierało się tutaj tak często,., 
W każdym razie jedno jest pewne kolejne pokole¬ 
nie sieciowych strzelanin zapowiada się bardzo, ałe 
to bardzo ciekawie. 


Nie ulega wątpliwości, że JOINT OPERATIONS 
jest chwilowo największą strzelaniną sieciową 
na świacie. Weźmy na początek kwestie do¬ 
stępnych w programie map. Tych jest około 30 
i wszystkie znacznie przewyższają swymi roz¬ 
miarami tereny, które oferuje DF: VIETNAM. 
Jak chwalą się twórcy, przygotowane przez 

. nich wycinki tere- 
/' nu liczą około 50 

Jl ^ kilometrów kwa- 

drafcowych, 


Joint Operations 
Typhoon Rlsing 

Strzelanina sieciowa 


sji snajpera. Słaba tolerancja ołowiu przez 
żołnierzy to jedna sprawa, ale brak drżenia 
rąk u dobrze ukrytego snajpera to juz deli¬ 
katne przegięcie. Mam nadzieję, ze te kwe¬ 
stie zostaną w jakiś sposób dopracowane. 
Nie mam nic przeciwko realizmowi, ale skoro 
już deweloperzy decydują się na taki realizm, 
powinni także wprowadzić pozostałe reali¬ 
styczne utrudnienia.. 

A skoro już o potknięciach mowa., kilka 
cierpkich siów należy się skipie dźwiękow¬ 
ców, którzy mogli ze swojej pracy wywiązać 
się znacznie lepiej. Choć na szczęście nie bar¬ 
dzo tragicznie, to jednak dźwięki często 


¥ Wymagania sprzętowe 

Procesor 256 MB RAM 
1.5 GB HDD 


# Gra na platformy: PC 

□ Wersja PL IS HMtiplayer 


GŻąfsśfii trochę pąsU' 
wfl. in=!e raetłóióbki 


-4 Kilkadziesiąt dużych map do grania. Jak utrzymują autorzy, prze 
ciętny plac boju ma około 50 kilometrów kwadratowych. 

^ 5 klas postaci do wyboru. Ponadto całkiem spora skinów da ma 
dęli. Z kolejnymi pafcchomi ich ilość wzrasta. 

-4 35, a w prektyce zastanowiająco niewiele rodzajów brani. 


ty, jeepy, ciężarówki, a także różno typy lodzi i śmigłowców (w tym: 
wersja transportowe). No i żadnych czołgów ani myśliwców,** 

4 Zmianę pór dnia i nocy. 

4 Poszaleć można w trybach: CO-OP, Team DM, Team KmgofthóHHI 
oraz Adyance & Ss<m polegający na konieczności zdobywania kolej¬ 
nych checfcpoinfców i jednoczesnym bronieniu tych już zajętych. 
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^ Stać da walki 
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/ i prawdziwymi 
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przeciwnikami i za- 
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smakuj czegoś nie¬ 
samowitego. Swiet- 

5 y 

na sieciówka! 




















































T o miała być genialna gra. Pięk-s, vv'do- 
wiskowa, ściernie napisano namy¬ 
ślana kaióyrr calu. Nie spędzono 
więc na nią grosza i polerowano tak jak 
poleruje się wystawne amerykańskie gabloty 
w maksy kańskich myjniach nieopodal granicy, 
tóajępsl programśśri grzebali po nocach w ko¬ 
dzie, dorzucając kolejne poprawki i wzbogacając 
2 ”:edstewiony św =:. Gwiazdy muzy* zti daty 
s.ve glosy na rzez: seundtracku, a zrań akto- 
“i: wystąpili w _ e es:::łanowych rolach. Nikt 
-Tiai wątpliwość. := szykuje s:e :rz 
pogromca VEDE CfTY I co? I nici Na PS 2 TRUE 
CRIiNIE nie zawiódł, choć oczywiście nie dorów- 
t rat dziełu RockStsr.Ne pececie zaw :r:‘ eona* 
na niemalże ca'z -"i 


intrygę Na olanie pojadają sis mafie azjatycka 
i rosyjsls, znika ojciec Kanóa [też policjant], 
a trup ś: sie się gęsto. Jecrs- nsjwiększą . 
zaletą gry ast podział ns m sje ich psina A 
interaktywność. 


gsch przemierza ckckoę. Biega z oisccietem. 
karabinem bądź ode : raną trzęsikuprom strzel¬ 
ba. Zabawa orzypammB v;ćv,::=s MAXA 
\ PAYNE. Akcja zwalnia niczym w . Js:nksie ,? , 
w" zaś pociski drursyrą ściany, wazony, skrzy¬ 
li nie. butelki szklanki rozpadają się ; zwol- 
niemym tempie, ciała wrogów 
s:y wa j ą i : - e male s: - 
|| lyz-r.e szybujące s. Istna 
u n-sn demon kim. p- te r:me. 
W ekstatyczna kulminacja poii- 

oyynego show! Niewiele gorzej 
■ wyce deja z styki. <«etly :t a idą 
^^k pieści • kopyta. Mlek. z pochodzenia 
Ars:: = - £:e cios kora - ~zz\ :a 

k 

w \ 1 A ••'• . ;h r, 

k bohater strze™ wtry* 

^^^A:: 

^^A ■ uas 

^^A Co ciekawe, każda i misji 
dość ściśle wiąże się z na- 
AA stąpną, a skutki przedsię- 
wziętych działań widoczne 
są do końca zabawy. 
W TRUE CR]ME nie ma bowiem zadań :d cza- 
py. całkowicie pobocznych i darze ceny ch ns 
siłę. Twoje czia!sn : a zawsze przynoszą skutki 
o o wodujące dalszy rozwój fabuły Wy starczy 
choć raz odpuścić, darować komuś życie, zlito¬ 


wać m bądź sldepśclć 
sprawę, by odczuć późnie- i Aj 
bolesne efekty zaniechania, Mtp 
Kiedy' odziej niepotrzebne co- 
dąs-ęc-c za cyngiel utrudr ■ 
dobrnięcie do końca. Wf 

Otwarta konstrukcja sce- ^Atar*— 
nariusza pozwoliła autorom ■ • 

TRUE CPfV E przygotow ać ki : - fl 
ke potężnych zwrotów akcji W 
i trzy równoległe zakończenia 
Sprawiła te:, że nawet ze piątym A 
„przejściem" gra prezentu e się równie ^ 
atrakcyjnie cc za pierwszym [jeśli nie liczyć 
uńz:;r cne; końcówki!. Zaraz, zaraz, rsapi- 
śslem atrakcyjnie? Czy aby na pewno? 


Trzeba sklepać tę mafię! 


\ :holas Kang. gfćwm, bohater gry, przez I: Iks 
la: służył w policji. Prał po mordach bancyiów. 
strzela! do największycr oszołomów w Los An¬ 
geles i rozbija! w proch włoskich i latynoskich 
banditos. Został jednak zwolniony w nagrodę za 
błyskotliwe wyczyny. Szef powiedzie*, ze choć 
szanuje gc i cen: za jeskenate wynik: Er:wędzo¬ 
nych śledztw, tc radne-: brutalnych meczć dzia¬ 
łań nie może zaaprobować. 

Pozbawiony pracy Nick poczuł się obywatel 
en drugiej kategen. Próbował sprzedawać h ot- 
ci egi na stad o ni a Arangersów. sprząta! 

w ta mej. hotelowej restauracji i jeźdź' dużą 
L ciężarówką na z'a zenie. Byłby zapił =]ę ns 
śmierć, gdyby jego policyjnej skuteczno- 
W śd nie zauważono, W efekcie zgłosSs się 
W po niego E :s Operations Division spacjaI- 
f rra komórka rzązzz.ra ■wałcząca z przestępczo¬ 
ścią zorganizowaną Bohater wrćril do roboty 
i znów dostał pozwolenie na broń. Z nieukrywa¬ 
ną radością wpakował dwie lufy do kabury, 
s odznakę włożył do kieszeni. Ink przygotowany 
wyszedł na miasto. Znów czul się bogiem LA. 
Sprawiedliwym rozjemcą, który za zte karze, 
a za dobre bynajmniej nie wynagradza. 

mowa fabuła TRUE GRIMIE rozpoczyna s«ę od 
szybkiej i efektownej akcji, by później wciągnąć 
gracza w nieco rozbuchaną, lecz interesującą 


Gracz jeździ po mieście i słucha klawej m 
muzy. Z cdicyinego radia dubiEgsią go ■ 
coraz cc nowe meldunki : zgłcszunych M 
przestępszwacn, W każdej chwili. Kang 1 
może zsrruc : ć koguta na da:- r dać po A 
garach, by ^ko pierwszy dctaać aresz- A 
towania. to znakomity, budujący atmDS- 
rr :.: n r ,: 1 t, bar ± % := r 

■ . 

:,vo. Poszczę- I 

gólne stania mają zróżni- 
cowany poziom trudność ^A& 
i przypominają te z V£E GRY. ^^AgH 
Zdarza s:ę. ze gracz ściga 
poryv.-acij r p: czym robi wn 
z gęby jesień oświecenia. 

Czasem :: .ego ścigają. Terając kule bądź 
demolując san:chód, Jedyne sensowne rozwią¬ 
zanie spr:v,'cdza się wćw^ss do dociskania 
pedsti criTJ umiejętnego wchodzenie w ostre za* 
kręty Przestępców można na szczęście zgubić! 

W czssie Aykonywanis misj scenanitszowych 
Kang -iaraz wyskakuje z bryki i na własnych nc- 


\n zAerra. Nie na csv;rc. Całkowicie spie¬ 
przono tak słabe kc-nstłowe sterowanie. 
z ?xr scznaśct zastępu ; ąc wygodny pad ; <om- 
binacis Jawiafcury i mysr* ^oszacie poru- 
sze.s są niemrawo, reagują na polecenia 
z opóźnieniem i wydają są-3 słuchać gra- i 
cza. Strzelanie przy pominę r e-Jedy zape- J 
sy a ,veraji fuli frentel, zaś samochody M 
(które można zmieniać naprawiać) za- m 
chowu ją się jak bobsee. Koszmar! 

Z konsz. TRUE CRIME zaznaczyt tez I 
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.,..j Taki wól tor si n. Do tego 
W hawajska koszulka i jest glsnc! 


We szczęście w TRLTE CRiME nie 
trzebs się obawiać deszczu 


Rozmiary niektórych wozów 
utrudniają ostre skrę:. 


Tym samochodem nie powinno się 
jeździć na csjr.iajBkiB akcje 


5 po mreścft 
^ A n?iaf tt 


P^ypomins tę i S[ sec 
być pognomce CCA.. " 




I nioski wnoszą wnioski 

TRUE CRIME to jakby sensacyjne : asy C. 

nakręcone: prze? mistrza z Da le kiego 

Wschodu Mohn Wdo. fłonny Yj tttM -.córy 
dopiero u::, się metod pracy cm amerykań¬ 
skiej z*-' W grze znalazło się bovuierr miej* 
sce dla błyskotliwych dialogów, szybkich 
pościgów same chodowych, widowiskowych 
strz Siar- Mat y ■ w sty lu ku ng -M Ty te że ni a 
robi to jakaś wrażenia na przyzwyczajonym da 
perfekcji europejskim graczu [podobnie zresz¬ 
tą ku-? przereklamowany EN -- ~-E Ml Aj 
TRIX1. Grefiwygiąda prze c I ę cm a, wozi 
zachowują się nienaturalni a, a kamera szwanl 
kuje. Dc M c-y, tak jak i do muzy? hb-hooj 
s-iup, trzeba ssę po prostu przekonać. 


system zapisu , 

nu gry dostą: ~ jsarte po ukoń- 3 
czeniu każdej i misji. Oznacza to, j 
że jeśli Kang spędzi kilka godzin na 1 
' fspaniu dealerć;, narkotykowych 1 
buszujących w zadaniach pohocz- } 
r/ch h cały swój córci:e?. mrze stracić i 
w przeciągli piesiu sekund, ; 
giną: w kolejnym I 
Ą f :ż: z -e: wy:n \ 

Sj : ' y: MM. :i- | 

W ; 

■ : . . 

M: -:r ze ! 

7 ■ ' 

V :::k - £ :E": ! rę:: wie Kie- 
go rmasta. wygią- 

■ M z.":,: C: 

■ n^e test tak duże jak Vice 

■ Git. v.;e!e :m- 

u ICY.TCzyzri :^ką:M.v przypo- 
■ mino cze ;:::;;5 Angeles. 

Au tor on :=trstfs mestety 

B mony praerohewyer i im za- 
B lufln.ii l';c. Cr.;: 3mi ma się 


dobre V/ VI CE 

CITY - sst zresztą jednym ze słabszych ele¬ 
mentów tą produkcji. Brakuje szczegółów, 
dużych tekstur 7 dopracowanej a r ms:. W do- 
da:k j potrzeba naprawdę mocnego sprzętu 
[coś koło 3 GHz r 1GB RAM plus mocna karta]. 
by na pełnych detalach gra chodziła płynnie. Ko¬ 
go na to stać? 

TRUE CRIME ma też problemy z niektórymi 
procesorami w tym z Duranam i całą serią 
Thurdert rd. Po prostu ra nich ris działa! Ku¬ 
pując program, warto upewnić się, że będzie go 
można bezproblemowo zwrócić, gdy:, co zain- 
awan u odmówi! współpracy. 


True Crime: 
Streets of LA 


INpmgania sprzętowe: 

Pertom 0OO MHz, 

123 MB RM' 3.1 GB HDD 


# Gra na platformy: PC. PS2 Xb:^ GEM 
□ Wersja PI H Mtilliplayer 


LU FtótEf / \1U 

<* v;w.v.trc^me!e.cóm 


-3i3 jq yiasH, 

itóepska jak toesa 


wrażenie że trag wakacje, 
a większość mieszkańców 
wyemigrowała ce dechy do 
ńsp=r. Bzsts graficzna - 
i świetrsMAF l • ta rdzo 




W USA gra jest tańsza niż w Polsce 
Skandal totalny zważywszy na zarobki! 


A niech to gęś 
kopnie! Zręczno¬ 
ści ii w ka skór,- 
wertowana tak, że 
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Wymagania sprzęta m: 

Ptocescr PJII iBGHzJ 
128 MB RAM, 15 GB HDD 


* Gra na platformy; PC 

H Wersja PL Z Multiplayer 


■■■'■ CDU/Cenega Polska 

httpbl. tzkrieg .tom 


Dość stojr-pnowiKte 
bśrOhvari=& wćjśjimi 
S^ba £1 


^starycine jednasz, 
historyczne k5ffi{£f!-* 

niszla grafika 


nowatego RTS'a Cbo nikt nie stworzył jeszcze 
satysfakcjonującą Sztucznej inteligencji w te¬ 
go typu grach] nie wydaje mi się dobrym po¬ 
mysłem. Zmuszanie gracza do zarządzania 
każdym aspektem rozgrywki w niezwykle 
ograniczonym czasie jest po prostu frustrują¬ 
ce. Jasne, można powiedzieć, że generał na 
polu bitwy też nie może zażyczyć sobie przej¬ 
ścia na wełkę torową, ale on ma oficerów, 
planistów, sztabowców i nie wszystkie decy¬ 
zje musi podejmować sam. Poza tym kulejąca 
Sztuczna Inteligencja [zarówno w zarządzaniu 
wojskami wroga, jak i ciasnymi] oraz brak 
wprowadzenie trzeciego wymia- 
ru nie zachęcają mnie do po- 
' nY"~_) lecania tego programu. Kio, 

ł jeśli ktoś jest fanatykiem tego 

typu gier, to welccme, ale w innym 
r wypadku lepiej dać sobie spokój. 
^ Poza tym ja wolę orki, cgry i trolle, 
a marszałek Rommel nie wiedzieć 
czemu nie chciał ich powołać do httlerow- 
prowadzanie sfciej armii,., 
nalotów, zabezpieczenie ewaku- ; 
acp, przeprowadzenie ofensywy czy tez obro- ; 
nę własnych Inli przed natarciem. j 

Do gier typu BLITZKRIEG trzeba mieć serce, 

zapał oraz mnóstwo cierpliwości, Ja - doce- mf “ ; mm 

niając pracę autorów - szczerze przyznam, że I ( i TR PprjffWff*W|| 1 
nie miałem ani jednego, ani dru^ego, ani trze- ■ 

ciego. Przedstawianie wielkich, strategicznie 

złożonych kampanii w postaci z założenia dur- ^ 


dokonywania pewnych modernizacji. Dla cie¬ 
bie, jako głównodowodzącego, przygotowano 
również specjalną niespodziankę - będziesz 
oceróany w zależności od tego, jakie wynild 
osiągnąłeś w trakcie trwaniaTnisji, czy narazi¬ 
łeś żołnierzy na duże straty, czy skutecznie 
wytłukłeś sfly wroga itp. Jednak BLITZKRIEG; 
HwD oczywiście nie sprowadza się do prostej 
siekamy. Misje są zróżnicowane, a ich cele 

oiłąmują sku- 
ji t e c z n e 


I kraj Wojny. Czekają 
J cię jednak nie tylko 
bitwy z terenów 
1 Afryki Północnej 
I fc którymi Rom- 
^ ,._:J mel się kojarzy), 

□brona Włoch przed 
aliancką ofensywą czy obrona Normandii, 
To resztą nie wszystka. Oprócz kampanii 
Rommla. weźmiesz udzia! w ośmiu pojedyn¬ 
czych misjach, których akcja toczy się 
między innymi na Dalekim Wschodzie ^ 
czy też za kręgiem polarnym, 1 

W HORYZONCIE W OGNIU dysponu- fZ 
jesz oryginalnym sprzętem z czasów j 
II wojny światowej. Dotyczy to zarówno \ 
artylerii, pojazdów pancernych czy sa- V 
moiotów, jak również pojazdów wspar- \ 
cis. a więc np. ciężarówek. W porównaniu 
z podstawową grą otrzymujesz dodataio aż 
50 jednostek, w tym słynne japoóskie myśliw¬ 
ce Zero. Rusem gry jest względny realizm 
bitew, Musisz solidnie zastanowić się, jakie 
dobrać siły, by przeprowadzić skuteczny atak, 
a ogromna ro!a przypada zwiadowcom, oraz 
artylerii. Ci pierwsi są w stanie rozpoznać, 
gdzie kryje się wróg. natomiast artyleria przy¬ 
gotuje teren pod natarcie czołgów oraz pie¬ 
choty. Bardzo sympatycznym pomysłem jest 
możliwość korzystania ze sprzętu wroga (np. 
przejmowanie jego porzuconych dział), a także 


J esteś przyzwyczajony do tego. by bu¬ 
dować bazy. wznosić fortyfikacje, 
zbierać surowce, a patem wysyłać 
swych żołnierzy fala za falą na umoc¬ 
nienia wroga? Jeśli tak, zapomnij o tego ty¬ 
pu schematach! BLITZKRIEG; HORYZONT 
W OGNIU to wojenna gra taktyczna, w któ¬ 
rej musisz wykazać się umiejętnościami 
dowódczymi, a taktyki rodem z sowieckiej 
szkuty marszałka Żukowa [wysyłam pierwszą 
armię na pole minowe, a druga już przejdzie) 
tutaj nie zadziałają. Z bardzo prostej przyczy¬ 
ny: żołnierze w tym wypadku są towarem 
deficytowym i jeśli będziesz szafowa! ich 
życiem, daleko nie zajdziesz. Oczywiście 
w czasie trwanie misji zdarzy się, że będą na 
ciebie czekać odwody, ale to jedyne wspar¬ 
cie, jakiego możesz się spodziewać. 

Przed tobą wyzwanie w postaci kampanii 
marszałka Rommla, uważanego [niektórzy 
twierdzą, że niesłusznie) za jednego z czo¬ 
łowych dowódców w czasie trwania Wiel- 


N Tendodatekto 
1 J samodzielny pro- 
/ dukt. ale jak pop- 
f rzednik jest grą tylko 
dla fanatyków. II wcj- 


W kampanii BUTZKRIEg TtwO 
__Krzvfaij „HeiJ Hitler 1 


zarmemasz się w szczura 
* po zdobyciu TofirukuJ 
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tł tekst: Jacek „Randalr Piekora 
































Fenimore Fillmore 
The Westerner 


Starek, lokalny 
burak i wfadća by¬ 
dła, Śmierdzi i nie 
gdi pach 


Siostrzenica Stare 
ka, uczy w miejsca 
woj szkole. Ukocha' 
na Rllmcre’8 


Znajomy Rllmore r a. 
uprawia karczochy. 
Wiór i pastuch. Nie 
grzeszy inteligencją 


Szeryf - cwaniak 
[ burak, Aż się prosi 
o plombę 


kach Podczas cut-scenek wyśmienicie spi¬ 
suje się kamera, która co i rusz serwuje 
najazdy czy ciekawe ujęcia. Sprawia to kapi¬ 
talne wrażenie, nadaje grafice- filmowej głębi 
i mocno upodabnia grę do komputerowo ani¬ 
mowanej bajki. Tym bardziej, że i mimika 
głównych postaci wypada świetnie; 


może na kolana, ale przyzwo¬ 
icie komponuje się i resztą, 
& Muzyka potrafi chwilami 
m znużyć, ale źle nie jest. 


' re J a RSimore'a to w grun¬ 
cie rzeczy pozycja prosta 
i niewymapjąca od gracza 


JpF alnego. Jednak mimo nieco nu- 
| v żącego zawiązania akcji, pogrywa 
się naprawdę miło. Sympatyczni boha¬ 
terowie, ładna oprawa, zawsze coś do robo¬ 
ty... THE WESTERNER jest grą odprężającą, 
debrą dla starszych i młodszych, trzeba się 
tylko „rozegrać”. Starsi gracze, którzy pa¬ 
miętają część pierwszą, powinna zaznajomić 
się z kontynuacją, a i młodsi edepri przygódó- 
wek mogą nastawić się na kifca godzin beztro¬ 
skiej zabawy, 


j ) Mestanp'teina 
f / i sympatyczna 
/ przygotfówfca dla 
f starszych i mfotf- 
szycri. Potrafi wcią¬ 
gnąć na parę godzin... 
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■ Wymagania sprzęt 

Proc&or 733 mi 
128 MB IW IGI 

owe: ^ 

3 HDD 

Gra na platformy: 
El Wersja PL 

: PC 

□ Mulłiplayer 

■ Reifistronie / Gęnega 

* .eWpnsś Asstsrner 

humor | 
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> tekst: Maciej „Fantazyoosh" Waszkiewicz 























































Jeśli myślałeś, że pod 
ziemią żyją tylko krety, 
dżdżownice i górnicy, 
myliłeś się grubo! 


wraienie. bzyz- I ■ -~ 

bv ±E.r- esi serca miała L ^ | , Jk 

Liobrze scrbczone Tyskie? \ l '.. S 
|iS.„ td pa prośEu mama gra ^ - BjEjSjB^EBrfijE 

aktorska! Szkoda, że dystrybutor 

się do o rzef ogania napisów acta- 
wiająćych się na ekranie. Nagrywając od no¬ 
wa dteicgi mógłby pod- _- — , , r 

k nraść jakość całego .A i * u 

crDoramu, a jedno- \ IyiP V6mB 

:: ' j cześnre ożywić Powieść JlLusb Veme s a była poa- 
^ r:e:c ptaską i jsc- staw^ scenariusza aż 9 firnów fe¬ 
na wyroi arową po- Warnych. Najnowszy z rtcli, trzy- 
stE ^ bohaterki, godzony m^serial, powstał 5 lat 
^ Trójy/ymiaro\-.>ijj ł temu. Otjraz niezbyt wiernie od- 1 
hatsrki. dodam. • twarat najważniejsze wątki epc- 
Mimo tej ewi wieści. m ki, zamieniał \śm$ę na J 
dentnej niedoróbki INową Zelandię i wprowadzi z poi j 
PODRÓŻ... gr: setki ncwych, i reguły bezsensów- 
w Tfl ifffl S: $ ca ^ ism przy- , nych bohaterów. Zaskoczeniem w- 
j roicie. Przede I te też osoba reżysera. Zatrudneony j 
\mm> \.vr. przez teleiMzję Hatlmark George 

ze autorzy gry od- jMier rue mini nic wspólnego z,., 

r l puścili sobie kopio- GeorgeTm Millerem, twórcą ,Mad\ 

_ Iwanie programów Bta^łfeŁsłttównyiaem nasze- ! 

Gryo ra.TLANTIS, POM- po rodzimego, śmigłowcowego 
PEJE, widok FPP i możliwość ob- erssh test dunró - loszka Mte- 
rotu o 360 stopni]. Zamiast ra. órogą taki kaskader ! 
tego przygotowali dwu wy miaro- (przydałby się scenarzystom $y. 
we r prerenderowanetłe, po któ- ‘KatasEtofe śmigłowca z czoktałć • 
rych porusza się świetnie 
^ skalowana fotoreporterka. 

B Dziewczyna :bcdzi bądź ćisęs. dość 
1 igrsćre -.ra:-. podnosząc pnscr :ty. 

■ icC-: kiedy klinuje się na ariss^oderh. 

I ■ ■ r. r.yfenzklem i nie faL = :e■£a- 
il n ’' " nmsr-ety dość cryós i warko- 
V I :ra ;rządnego nawet me ma. J-cynie 
^B :: ;./ą:nie 

k^Bo =:=££•. := w jedyną dostępnej raz- 
W '5fl '"024x788 kss i rv.‘. 

IftB ■ gra r :’0- 

I ^B o '.va m r 

r stan,- jak świat patent; klasyczny in- 
jB terfejs p oi nt'n' click z kieszeora sch o- 
J ł waną u dołu ekranu. 

Zaletą PODRÓŻY jest dobry scsna- iusz. 

Wydarzenia tworzą dość logiczny ciąg zda¬ 
rzeń! a przedmioty stużą do tego. do czego 
z, definicji zostały przeznaczane. Prty.-dadowo 
znaleziony w helikopterze barda: w połącze¬ 
niu z twarzą :.crą starego grzyba relacyj¬ 
nie nad£'e się da usztywnienia, noc innego 
żołnierza. Z kolei za pomocą odpowiednie 
spreparowane; muszli i miecha można napra¬ 
wić co:ęrq trąbitę. □ czym informuje boha¬ 
terkę jedna : napotkanych pestsra Cd 


pewien czas w grra 
wisją się zagadki :ę:::ne 
proste układanki, :ra:ra 
czy klasyczne w'sże -fe¬ 
nol Są na szczęście c:s- 
'.av/!e wplecione w ; sruą 
Niestety, o _nieliniowo¬ 
ść i V; PODROŻY równie: 
trzeba zapomnieć. Boha¬ 
terka wędruje :: s:*,- 
n eciku od poc:ąt:._ 
-;ońca i wszystką zadanis 
rozwiązuje tak, jak :a:ia- 
nowali to .sobie autorzy 
gry. Jedynie w trzech* 
czwartych zabawy cc-.sw s 
się ..furtka" po^^aiająca 
ukończyć grę nieśnie], 
bez odkrywanie :h 
tajemnic podziemnego 
świata, To znakom te roz¬ 
wiązanie dla tych, których 
PODRÓŻ zdążyła juz zmę¬ 
czyć. a mimo to chdeSby 
uratować bohaterkę. 


Z awsze wyda- 

.vaSo mi się, ze gdy ^ I 
jakaś gra trafi ns Ukra¬ 
inę, to wróci stamtąd w ty- ' 
siącu tłoczonych kopii po tO ztptrych' śśtiikaA 
Z - =: j e s ■} jednak, ze nie doceń fem mieszrańk 
17 :; K U dato im się rrauawio skopiować 
SYBERIĘ v; taki sposób ze z niej PO' 
DRÓŻ DO WNĘTRZA ZIEMI - gra może nie ge- 
niśir.a. sle w swojej klasie ć:t.ra 

:rognarnu rozpoczyna s:ę ZD 05 ro- 
L. a. u rod z iwa fo to r e ::':e ra .. yrjs za 

ns zrysdną Islandię, by zrób'::: ę:;= wygasłe¬ 
go wulkanu. Śmigłowiec ładuje na skalistym 
wybrzeżu, w chwilę później niszcz: go lawina. 
Na dziewczynie nie robi to waszego wraże- 
ns. Z wraku wyciąga masę gratów, wśród 
r;tćrycn znajduje się wciąż es zeza sprawny 
aotop. Z jego pomocą pan-a wysyła e-maila 
z prośbą o pomoc, po czym postanawia prze¬ 
ziera: "ot w jaskini. Y/ędru ąc po ciemnej 
grecie przyświecając s;i: e zspalniczbą. nie 
:s....,vs;a n ozpadIiny. Wpais w ■ ą jak śIiwka 


w kupę. Budzi się w zupełnie in¬ 
nym nr e;scu - na dziwnej plaży 
otoczonej palmami. Tut obok 
odkrywa kopalnię diamentów, 
groby znanych naukowców, jl 
s za zdoclonymi wrotami m 
plan-a cię gigantycznych B 
pieczarek / 

Jotarcdskf. 3l PODROŻ f 
DO' WNĘTRZA ZIEMI sta- B 
nowi bardzo sv/obodną B 
adaptację powieści Ju.Hu- B 
sza Yeme^ pod tym sa- ^7j 
mym tytułem. Akcja gry J'1 
dz : ej5 era współcześnie, ty¬ 
ła że w :s; samej zapomnianej 
prze: ::as i ludzi krainie. 
Spacer ,\ą z: niej wciąż żywe 
_ d^ozaury, co krok 
,,Ł oznc się natknąć 
ns tajemnicze ma- 
sryny. Świetnie 
zradaią też olbrzymie 
mosty wiszące nad 
zra-.rara.rar, n takra 
miasie::kc c narwie 
.Askirm (jedyna więk- 
na dziuro w okolicy A. 
■KI Sęk w tym, ze ono 
rawrara: nie robi ns -ra- 
carterce większego 


Podróż do 
wnętrza... 

Przy godowi 


lAfjfinaisnia sprzętowe: 

Procesor; Jj \ r ± 

64 m RAAA 700 M HDD 


Ora na platformy: PC 
1 Wersja PL O n/lultlplayer 


^ FroflwaresftóJaail 


iaieikiiffi sżtóą; 
obetnaić-Yerr 


Właściciel tej chatki twierdzi, m zbudował ją z .jakiś 
starych kości’. Sęk w tym, ze takich wy czesanych 
kości nta ma nawet Muzeum Ziemi w Warszawę! 


być zadowalani 
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^ne więc zabawę w macanej 
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OF THE REALM 


ostrzega króla przed konsekwencjami zignoro¬ 
wania takich ogromnie ważnych akcji! 

Sterowani przez komputer przeciwnicy swoją 
beznadziejną inteligencję - a właściwie jej brak 
- nadrabiają zdolnością obsługiwania widu ar¬ 
mii jednocześnie. Wygląda to tak, iż zamast 
stawić ci czara w poważnej bitwie, starają się 
wedrzeć garstką wojaków v; g ! ąb królestw je- 
dybie po to T by niszczyć regiony rolnicze, ko¬ 
ścioły om słabo bronione T ; asta. Autorzy n o 
przewidzieli, że konnica nie tylko podczas bitwy 
poruszę się szybciej niż opancerzeni piechurzy... ! 
Jeśli przegapisz jeden wrogi oddział, może on 
dokonać gigantycznego spustoszenia w całym 
kraju, gdyż nie będziesz mógł go w żaden spo- J 
sob dogon i. Porażka. 

Sard ze dziwny wydal mi się również fakt. iż I 
w LotR3 r:e ds się zdobywać nowych ter/te-1 
riów, przesuwając w tan sposób granicę. Jedy-I 
nym sposobem poszerzenia swoich wplyr.’D‘.vł 
jest podbicie wrogiej stolicy - wtedy otrzymuj 
jesz wszystkie ziemie podbitego, eliminując zm 
całkowicie z gry. 

Kim i czym powalczysz 

LotR3 ofem i a ponad 2D rodzajów wojaków • o 
typów machin oblężntczych. Oddziały zaczynają 
się od uzbrojonych w widły bojailiwych wieśnia¬ 
ków, następnie mamy kuszników, łuczników, 
piechotę, rycerzy, pikinlerów, górali i wreszcie 
ciężką kawalerię, ^Wszystkie jednostki mająj 


L GRDS OF THE REALfv1 lit to kontynuacja 
doskonałej serii gier strategicznych 
stworzonych przez programistów firmy 
SIERRA. NI owa odsłona przynosi szereg 
udoskonaleń technicznych oraz zmian w kluczo¬ 
wych elementach rozgrywki. 

W LotR3 fale mylić z IflRO OF THE RIN&S) 
wcielasz się m władcę jednego i hrabstw wa- 
czących o koronę. Gra składa się z 4 kampanii 
rozgrywających się w całej średniowiecznej 
Europie: począwszy od Irtenft przez Angfe, 
Francję, Normandię, ziemie niemieckie, kończąc 
na krajach skandynawskich, Wydarzenie histo¬ 
ryczne z lat 1000-1400 AD posłużyły ze pod¬ 
stawę fabuły LotR3. jednak całość niewiele ma 
wspólnego z faktami historycznymi. Zgodne 
z zasadami i poprzednich części serii W grze rie 
uświadczysz nawet odrobiny magii. 

Ra, pa, turówko! 

R ozg rywka w t r, b i e turoi^ym, do kto - WSM 
"ego przyzwyczaili nas twórcy LolR, 
orzeszia radykalną metamorfozę. Te¬ 
raz gra toczy się w czasie rzeczywi¬ 
stym. Biorąc pod uwagę, iż tytuły 
z gatunku RTS rzadko kiedy kładą na- 
cEsk na strategię, posunięcie ro wyda- 0^- 
je się mocno kontrowersyjne. Nie 
należy jednak narzekać, dopóki same- 
mu nie przetestuje się nowych roz- I 
wiązań w w a runka ch 


LotR3, czyli o tym, jak rozwiązanie dobre 
zostało zamienione na „łepsiejsze” 


Jako władca zajmujesz się sprawami dotyczą¬ 
cymi królestwa jedynie w skali makro. Nie mu¬ 
sisz samemu doglądać produkcji żywności czy 
zajmować się rozwojem miast. Twoim zadaniem 
jest prowadzenie polityki międzynarodowej, 
w razie potrzeby wojen, obsadzanie kluczowych 
stanowisk oraz podejmowanie najważniejszych 
decyzji gospodarczych, Całą mozolną robotę od¬ 
walają za ciebie wasale. Dzielą się oni na 4 gru¬ 


py: chiop5tvva P mieszczaństwa, kler oraz rycer¬ 
stwo. Pierwsi odpowiedzialni są t& uprawę roli 
i hodowlę bydła, czyli produkcję żywności nie¬ 
zbędnej do wyżywienia armii. Mieszczaństwo 
zajmuje się handlem, a co za tym idzie podatka¬ 
mi, które wpływają do skarbca. Kier nadaje 
sens życiu poddanych, motywując Ech do wydaj¬ 
niejszej procy. Rycerstwo zaś odpowiedzialne 
jest za bezpieczeństwo królestwa. 

Tempo, głupku, tempo 

W praktyce w LatRG brakuje odrobiny zdrowe¬ 
go rozsądku. Niezależnie od tego, co aktualnie 
robisz -- obserwujesz własne tereny, przypa¬ 
lasz regiony -wasalom lub studiujesz wzajemne 
relacje pomiędzy królestwami - czas będzie nie¬ 
ubłaganie płynął. W efekc>e gra zmusza do 
ciągłego obserwowania głównej mapy oraz śle¬ 
dzenia ruchów wojsk przeciwnika - automa¬ 
tycznie marginalizując inne elementy rozgryź- 1 . 
W ten sposób łatwo przegapić kluczowe wyda¬ 
rzenia na arenie międzynarodowej - jak propo¬ 
zycje pako;u czy sojuszu, Az dziw, że nikt nie 


recenzje 


Szturm na zamek 


Obrona zamków w wykoceniu komputera 
to dość żałosny spektakl Wszystkie wojska 
zawsze gromadzą się w okofeach bramy 
i tam na ciebie czekają. Wystarczy 
podciągnąć machiny pblężrocze na tyły 
warowni, by w spokoju rozbić jej mury. 
Atak z pomocą drabin jest całkowicie 
niepotrzebny. Kiedy tylko skruszysz 
fragment morów, wroga armia wylewa się 
z zamku, ruszając w twoim kierunku. 
Reszta walk przebiega jak podczas bitwy na 
otwartym terenie. Szkoda... 


Z ramte po lewej stronie dowieś? się, 
lida umiejętności mają twoi w asa Iowie 
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trudno się takiemu stanęli rzeczy dziwić. To 
więzienie jest przeklęte. Jak można Powie rn 
wyczytać z dokumentów ośrodka, w ciągu ostat¬ 
nich dwudziestu lat meto tu miejsce sześć nebe- 
i więźniów. Każda rewolta została krwawo 
stłumiona. Funkcjonujące od 1948 roku więzienie 
widziało już zresztą nie takie rzeczy - na porząd¬ 
ku dziennym są egzekucje w komorach gazo¬ 
wych, na krzesłach elektrycznych lub m pomocą 
strzykawki z trucizną, częste „niefortunne* wy- 


Z adziwiające, jak niewiele zmieniło się 
w komputerowych horrorach od czasu 
pierwszego RES1DENT EVTL Podstawo¬ 
wymi rekwizytami autorów przerażają¬ 
cych opowieści wciąż pozostają ciemność, krew 
na ścianach i czające się w mroku maszkary (no 
pewnie, ho kto by się tego bat?]. Jak już można 
się domyślić. THE SUFFERING zrealizowany został 
właśnie w tej konwencji Nie sposób jednak od¬ 
mówić autorom gry fantazji... Jeśli tylko spojrzeć 
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Niektórzy z tówereyszy Tor 
mogącą uhMć ukończenie 
jak Jęci! 


rdy wTd^ 

W wszystkich* 


o grze wydawanej no wszystkie „duże" platfor¬ 
my jednoczę śnie, a to przecież wymaga od sek¬ 
cji graficznej pewnych kompromisów. Tak 
naprawdę nre jest też tak. że na SUFFERING pa¬ 
trzy się z obrzydzeniem - stan obecny jest 
całkowicie do przyjęcia. Zwłaszcza że ors może 
poszczycić się wspaniałym udźwiękowieniem... 

Faktem jest, że to dźwięk stanowi najmocniej¬ 
szą stronę tego programu. Tam gdzie grafika nie 
deje już rady, pojawiają się sugestywne embten- 
ty. które - zaufaj człowieku - potrafią przypra¬ 
wić o zawał serca. Huk broni jest rzeczywiście 
ogłuszający, równie przekonująco wypadają 
wszelkiego rodzaju syczenia i terkotania polują¬ 
cych na Tarque'a bestii. Nie chciałbym przesa¬ 
dzać, ale wydaje mi się, Że THE SUFFERING 
powinien znaleźć się w Śevres jako wzdr efek¬ 
tów dźwiękowych dla komputerowego horroru. 
Wszystko, co w tą grze usłyszysz, będzie jak 
najbardziej na miejscu - od tak banalnych dźwię¬ 
ków jak kroki po różnych powierzchniBch, do 
rzeczy poruszających, jak wrzaski konającego ca 
krześle elektrycznym nieszczęśnika. Także pod¬ 
kładający głosy aktorzy wykonali robotę popiso¬ 
wo. Dawno już nie słyszałem tak przekonujących 
yoice-oyer^w. 


sposobów walki, przynajmniej kilka razy będziesz 
musiał wrócić do ostatniej zapisanej pozycji. 
A skoro już przy walkach jesteśmy, projektan¬ 
tom z Midway należą się słowa uznania za v« 7 - 
posażenie więzienia w hurtowe wręcz ilości 
amuncji. Dzięki temu w THE SUFFERING można 
bez przeszkód siać ołowiem, gdzie popadnie. 
Oszczędzania amunicji w takiej grze mijałoby się 
przecież z celem,. 

Pozostaje jeszcze kwestia agresji Torque'e. 
Kiedy miernik jego gniewu zostanie zapełniony, 
twój bohater zamieni się w tonącego w mesie 
mięśniowej stwora o niezrównanej sile i brutal¬ 
ności; To teki „deyil-trigger", uwalniający de¬ 
strukcyjny potencjał bohatera THE SUFFERING. 
O h alternatywne forma Torquę ł a potrafi być 
przydatna, nie sposób wyzhyć się wrażenia, że 
opqa ta została dodana trochę na srfę. Zwłasz¬ 
cza że często bardziej opłacalne jest., po prostu 
wystrzelać wrogów i dystansu, 

\ Marice, suclka, dancs 

Kilkę słów o audio-wizualnej stro¬ 
nie programu. Z całą pewnością 
THE SUFFERING nie może po¬ 
chwalić się najlepszą grafiką 
w historii gier komputera - 
I wych Niektóre tekstury 

są niepokojąca chyd- 
ne, zaś modele po- 
staci niożna byłoby 
jeszcze spokojnie 
po dopieszczać. To 
samo tyczy się takich 
patentów jak płynąca z ust 
strażnika krew. Gdyby nie 
odpowiedni kontekst, trudno 
byłoby się zorientować, że 
o to właśnie chodzi. Z drugiej 
strony jednak, mówimy 


Począwszy od pierwszych chwil gry aż do zaska¬ 
kującego finału THE SUFFERING jest krwawe, 
mroczna i bardzo, ale to bardzo ponura. Na 
szczęście jednak, atmosfera rozgrywki nie jest 
budowana tylko i wyłącznie za pomocą makabry 
i tryskającej na wszystkie strony krwi. Poza 
mnią lub hardaej masowym zabijaniem potwo¬ 
rów z pielda rodem, czeka cię też trochę 
główkowania i manipulowania różnymi przełącz¬ 
nikami. Rzadko która zagadka wymaga jednak od 
gracza abstrakcyjnego myślenie - miażdżąca 
większość wyzwań intelektualnych będzie ogra¬ 
niczać się do znalezienia odpowiedniej wajchy 
czy pstryczka na ścianie. 

ilpracę, Podczas gry Torgue znajdzie całkiem sporo 
;rony? uzbrojenia, które pomoże mu przeżyć spotkania 
z kolejnymi przyjemniaczfcami - zacznie się od 
ipri -yijl pi^^mrrir kawałka stali, potem przyjdzie 
1 Cześ na dwa rewolwery, karabin maszynowy, 
granar/, strzelby, Jaski dynamitu i inne nieza¬ 
wodne środki perswazji. Są one rze¬ 
czywiście niezawodne.., Kiedy Torgue 
j^rzystępuje do walki, krew i flaki la- * 

~ tają na wszystkie strony, Ate muszę 
przyznać, że przez całą grę brakowało 
1 mi znanego z MAX PAYNE'A bullet-ti- ^ 
me... M ; mo to kotejne starcia wspomi- 1 
| nem pozytywnie. Zwłaszcza 


And me win ner is„* 

Wprawdzie na pienivszy rzut oka THE SUFFE¬ 
RING wygląda raczej biednie,, afe przy bliższym 
poznaniu program zyskuje. Miłośnicy szeroko 
pojętej makabry hędą tą grą zachwyceni. Będzie 
im się też chciało dobrnąć do końca ciężkiej i po¬ 
ruszającej niekiedy nieprzyjemne kwestie opo¬ 
wieści. Pozostałych może odrzucić zalewająca 
oczy krew i krzyki potępionych. 


że krew ma wyraźną 
tendencję do zalewania 

C bohatera W rezultacie 
przez większość gry ocieka 
czerwoną posoką. Zresztą, nie tyl- 
jm wizualne efektowrtość walk 
świadczy o ich klasie. Przeciw¬ 
nicy są całkiem niegłupi ^ 

i chociaż dość szybko na- ł 

uczysz się skutecznych 


VthI si!S bes ^ c 

'7 oUł-hEftfNG zmierzyć. Około dwórh 

nrirL^ Et T vvzro£ttJ ' du ^ szybkość ora! “ 
odnoza ; s kończone kosami stanowią 

argumenty, z którymi należy się liczyć 


Niezwykle krwa¬ 
wa i skrajnie bru¬ 
talna produkcja 
z pogranicza akcji 
i przygody. Ogólnie 
udany projekt.,. 


eozSH^h m M nifeStacfa offar P lut ^» 

egzekucyjnych. Na jego grzbiecie zaraontowa 

sLrtT 3 “ SnlSZd0 ceka6rnów ' J Wręgo 
sh,ćr szyje często 1 chętnie. Wbrew pozo- 

rom, .i,e jest to najbardziej wymagający prze¬ 
cz™*. jakiego spotkasz * P 


Mamfiner. Zatasny, skrzeczący pokurcz 
gający symboirzować grozę śmiertelny 

:^* ć h w ' jednego i bardziej ci 
v.o,i>ch sposobów nabija nia więźniów i 

"S 1 nie at) y kiedykolwiek 
a s koczył cj na pfecy 


Dane więźnia 

IB229A 
175 cm 
31 kg 
ciemne 
piwne 
tatuaż na 
piecach 


Numer !D: 
Wzrost: 

Waga: 

Włosy; 

Oczy: 

Znaki szczególne 1 


Dzieci: 
Oskarżony o 


potrójne 

zabójstwo I stopnia 
2 sierpnia hr. 
zastrzyk i trucizną 


Skazany: 

Egzekucje: 

Data zwolnienia 
Stan zdrowia: 


dobry, skazany ma problemy 

i kontrolowaniem wybuchów 
agresji 


The Suffering 

Horror 
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graficzne: jest pa prostu zgrzsu- j . 

Ina. Tyle o strategii - od Doc “łj?ffiHi§ 

| ?obie‘zadanro^^^B 

^|i 98net Mmku w posnl^^^^S 
H x=== ^^wa f iiu Bkar^jMMwU 
. W obu pr^padko«wywtaifc 

sterujesz Robin HnnrieaL. ^ •-»-. 

- w leśnych 

^ strzelasz z luku do przejeżdżających 
Jfc- wojów i kupców, natorniast gdy za¬ 
pragniesz wzbogacić się o klejnoty pocho¬ 
dzące ze skarbców innych możnycn, 
musisz wykazać się umiejętnościami jj 
w dziedzinie fecfuunku, Kolejny element 
zręcznościowy to turnieje rycerskie iwal- I 
ki konne przy użyciu kopii), a S^ s ? 0 ' 
środku tego wszystkiego jest jeszcze * 
obleganie sierdź. Najpierw musssz wy¬ 
kazać się celnością w ostrzeliwaniu mu¬ 
rów z kacapult T aby później zmierzyć się 

w bitwie z załogą zamku, 

Na temat grafiki nie mogę powiedzieć ^ 
1 wiele dobrego - właściwie tylko wygląd 
!v , strategicznej mapy uznałem za zadn- „j 
*A j/ 'walający. Dźwięk jest już lepszy 


Zanim zajmiesz się 
właściwą rozgrywką, 
musisz przejść przez 
lutcrial gdzie prze- , 
ciwnikiem jest sze* ^ j 
ryf Nottingham, ji 
Nauka jest bardzo W 
‘ważna, szkoda« 
jednak, że nie- ^ 


Celność strzałów to bardzo 

ważnv eiement zasadzki 


l pola biernego wieje nudą 


jo zasedniczej części zabawy. ieren J 
ary obejmuje cale terytorium ówczesnej 
wesołej Anglii la więc bez Szkocji, wtedy 
jeszcze niepodległej). Część strategiczna 
polega na podporządkowaniu sobie całego 
terytorium, podzielonego na rejtony tak 
jak w RISKU czy EUROPIE UNIVtRSAUS. 

^Przede wszystkim zatem musisz 
_.JD gromadzić armie. Najęcie pięciu 
U+WL typów żołnierzy [chłopi, piechu- 
p 2 y. obsługujący katapulty, 
W ' lucinicy, jazda konna! swoje 
***& kosztuje, ale samo utrzyma- 
wojsk jest już bezpłatnej 
- rozwiązanie dziwne, ale wygodne.^ 
^Zajmując nowe terytoria, pamięta] 
o budowaniu garnizonów. F 

Prowadzenie bitew, przypomina -im 
zabawę żołnierzykami i nie daje YJm 
żadnej satysfakcji. Po obu stro- 
rsch mapy stoją figurki, reprezentują-1 
te deną formację i jej liczebność. ^ 
W czasie rzeczywistym wydajesz 
swoim wojakom polecenia, kogo ma¬ 
ja atakować - i na tym kończy si 3 _ j 


terytorium Albionu, Pozę sta ma 
całych armii, znalazło się tan^ / H 
miejsce na pojedynki porfczssd| M 
turniejów rycerskich, Minęło 
lat kilkanaście i firma Cmema- ^■L 
wars postanowiła wrócić do starego jĘt 
n-mystu. Podstawy rozgrywki nie ule-Kjj 
ety zmianie, co jest zarówno piusem 
nowej gry, jak i jej największą wat ą- 
Głównym bohaterem opowiastki HUtJlN 
HOOD- OEFENDER OF THE CROWN test 
tytułowy Robin. Czeka go poważne zada¬ 
nie - musi dopomóc prawowitemu królo¬ 
wi Richardowi odzyskać tron angielski. 
Ni e jest to proste z dwóch powodow. 
Primo: Richard został schwytany przez 
bliżej nieokreślone sity, które przetrzy¬ 
mują no w Wiedniu i oczekują okupu 
^ w zlocie. Secundo: brat króla, John. 
ma wielką ochotę zastąpić Richarda 

na tronie. 


Mapa strategiczna jest trój wymiera w 3 


-postacie przemawiają piękną an- 
£giełszczyzną, dialogi są na poziC- 
% mie, a i do odgłosów z poia^bt- 
^ twy nie można się przyczepić. 

' ROBIN HOOD: DEFENDER OF , 
^THE CROWN jest grą słabą. Być ■ 
ttmże z uwagi na stare sentymenty 
tspodoba się łanom poprzedniej 
fOatG Tale ilu ich pozostało w dzi¬ 
siejszych czasach?). Do mnie jednak 
program ten zupełnie nie trafi,. 


Defender of the Crown 

Strategic^^zręczri^cioyja 


■fc tUymdęanis sprzętowe; 

Procesor 5D0 MHz. 

1.ą8MBRAM t ,90DMB HDD 


$ Ora ih platformy; PC, Xbax, PS2 

□ Wersja PL □ Multiplayer 
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Nudne bfowy, :s "i - : 
fowijamy aspekt ż't 
tegicwiiy 


BRACISZEK 

TUCK- 

lubi trunki, pieniądze 
• wszystko, co się 
z powyższym wiąże. 
P p zyd3je się do zbie¬ 
rania kaski, Do walki 
zbytnio się nie rwie 


MAŁY JOHN - 

jego zadaniem jest 
rekrutowanie woja¬ 
ków oraz dowodzenie 
armiami Robina. Do 
jego obowiązków m- 
ieży też transport 
wojsk między oboia- 
mi i garnizonami 


RYCERZ 
IYANHOE - 

główny bohater s:s^ 
rego DotC, tutaj po¬ 
maga Robinowi. Jego 
zadania to organizo¬ 
wanie turniejów oraz 
budowanie tyjierdz 


ROBIN HOOD - 

dowódca wojsk. Pro- 
wadzi zapiski dotyczą 
ca swych poczynań, 
ponadto zajmuje się 
rapadami na kupców 
i ogaiacaniem skarb¬ 
ców możnych z cen¬ 
nych klejnotów 


MARIAN - 

przede wszystkim 
wodzi Robina na po 
kuszenia (a ma do 
tego całkiem niezłe 
warunki)'. Poza tym 
nożna ją wysiać na 
przeszpiegi do 
sąsiednich hrabstw 


OF THE CROWN 


r , Walka o tFiiT - 3 ^ 

Podstępna wpina między Ryszardem iwie Sera a Janem Be 
2mi prateMm w ROBIN HOOD: OEFENOffl OF THE 
BWW tnnrate ponad dekadę Jej stawką byt tron kreiew?* 
wAngl. Starszy z bna. Rysard, daękr pomocy króle iracu- 
—gpHpa H przejął tron od tąca w noku 1189 - oddane spo- 
09 c^Su 1 terytoriów swqemu bratu pod lokalne wfsdme 
lęwwe dało. Jan, gdy tyto .LwieSera" ruszył 1 krucjata tra- 

aas t spskwieć ze wspomnianym was- 
sri g tffltero Rhpem, wskutek czego wracający i podbarw Ry 
szbpoI zsfistóf pojmany na tefienadi austriackich, Przerywał tan 

-w-wn-uJ i 4 ._ Ut_ Pi* __ .. ' 


Robin Ti-ptiT* 


1 .PrzypO^r-5'SO- 
' śnei legendy r::,-, 
snhater 10 raiety :s:: 
tytułu, s e sama roi- 
grpka zasysa na 
maks a 
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fałd plot skopie Każdego dinozaura 

marzącego o wolności 

x P)hHR S3HB ^99^pi9i^R 

Nie byłe meteorytu? 

i Na towcy doszli do wiosłu, że przy¬ 
czyno wygćiięcia dinozaurów może być 
»: inna niż pcwszechniB sądzono. Otóż 
wiele miondw lat temu nieaktywny sej- 


ne pod ziemią $azy wybuchty wyrzucie 
w niebo ępgantyczny fs^oent skorupy 
ziemskiej. Uderzył on w ziemią, tworeąc 
Zatokę Meksykańską i zmieniel^c kSmst 
wprcmififliuwj^ 


zasnuty niebo i zfficniy słońce, 
utrudniając życie rośinorn, któ¬ 
rymi żywiy śą dinozaury. 
W efekcie te potężne zwerzęte zeczęły 
wymierać. Powyższa teoria nie zdobyła 
*hak uznania więtezośd bsriaczy. GÓL,. 
Hsmnondowi tez nie wierzyi 


D inomanm wybuchła w 1993 roku. 
Spielberg w „Jurassic Park* doko¬ 
nał przełomu w dziedzinie efektów 
specjalnych i sprawił, że każdy dzie¬ 
ciak na świecie marzył o wizycie na niezwykłej 
wyspie. Niestety, dwie kolejne odsłony cyklu 
nie zdołały podtrzymać zainteresowania pre¬ 
historycznymi gadami. W efekcie JURASS1C 
PARK: OPERATION GENESIS pojawiła się 
w czasach, gdy dinozaurami interesują m 
wyłącznie naukowcy. 

Na Zachodzie program odniósł umiarkowany 
sukces i szybko trafił do lamusa. Z powodu 
kłopotów nieistniejącej już firmy Play-lt nie 
pojawił się na polskim rynku. Dopiero teraz, 
grube ponad rok pa premierze, zainteresowa¬ 
ła się nim firma '.iccias Games, Wzbogaciła 
go o nieźle przetłumaczoną instrukcję i wy¬ 
pchnęła do rodzimych sklepów. Tylko czy wsr- 
to biec do EMPIK 1 u po starą i spóźnioną grę? 

Niezupełnie. Chociażby ze względów r po¬ 
wiedzmy, moralnych”. Filmy Spielberga 
i Johristona opowiadały o zgubnych 
skutkach genetycznych ma ni pula- jg 
cji i przestrzegały przędą 
inwestowaniem 

w ogrody zoologiczne z dinozaura¬ 
mi, W grze. której patronuje sam 
Mich cel Crichton, wybudowania?! 

wielgachnego pe^u safari jest głów¬ 
nym celem zabaw y. Cs: dodatkowy spra- 
wadze się dc p^owema ne zwierzaki,' 
które nawiej . Najwyraźniej łagodne eScolo- 
% giczne przesłanie oryginału poszło _ się czo- 
j r ' chraó w diabły. 

Nie oznacza to jednak, że gra zasysa na ca¬ 
łej Sini Jest esikiem przyzwoita, chocisr 
w swoim gatunku rewolucji nie zrobiła i nie 
zrobi. Co gorsza, me niewygodny, nieprecy¬ 
zyjny interfejs Podejście do niej z marszu n:e 
ma większego ser,su i dlatego warto 
zmierzyć się z tuturislami. Gdyby nie 
to. JURASSIC PARK: OPERATIGN 
GENESIS przypominałby znaną stra¬ 
tegię ekonomiczną ZOG TYCO ON. 
wzbogacaną o kilka udziwnień, 

Na początku należy wybrać wiol- ,J 
kość wyspy oraz ukształtowanie jej ; 
powierzchni. Patem na niewielkim 
placu należy rozstawić atrakcje 
- klatki ze zwierzetamk wieżyczki 
widokowe, budki z hem burgera mi 
i hot-dogami, sklepiki i pamiątkami 
- krótko mówiąc wszystko co koja¬ 
rzy się z najgorszym wakacyjnó-tó- 


rystycznyin h odzie wiem. Trzeba 
wyznaczyć dróżki, określić cenę 
biletów i rozpocząć kampanię re¬ 
klamową. Zarobiona kasa musi |j 
wystarczyć no pokrycie kosztów 
działalności ZOO, ; 

Dinozaurów nie Sapie się w łesie 
ani nie kupuje od innych zoologów. 

Trzeba je sobie samemu zrobić 
(bez skojarzeń proszę!), W tym 
ceiu gracz organizuje wyprawy 
„trekkingowe" po materiał bis!o- 
giczny, który zostaje oczyszczony 4 
w specjalnych laboratoriach, & 
skompletowany, a później ;V/yho- 
dowany" w gotowego zwierzaka, 
reprezentującego jeden z 25 zna¬ 
nych gatunków. Oczywiście pozyskanie pełne¬ 
go łańcucha DNA jest trudna i wymaga spo¬ 
rych inwestycji, 
dinozaury 
tworzone na 
dstawie niepeł- 
ych danych genetycz- 
, f> nych chorują i szybko 
srają. To jeden 
wielu problemów, 
którymi musi borykać się gracz. 
Kłopotem są tez same zwierzęta. Trze¬ 
ba o nie dbać, dostarczać Em żerelka, towa¬ 
rzyszy do zabawy, a także zwalczać zaraźliwe 
choroby, szalejące od czasu do czasu pa par- 
rv,:. Dla dużych i niebezpiecznych bestii należy 
zbudować specjalne klatki i ogradzać je elek¬ 
trycznym płotem. Mimo to niekiedy udaje im 
się uciec, a wówczas... akcje spadają, zarząd 
lamentuje, a specjalna grupa rangersów wy¬ 
rusza w pościg. 

Szata graficzne wygląda dość przyzwoicie. 
Trójwymiarowa grafika nie ułatwia co prawda 


Dinozaury nie zdrieiy uciec przed meteorytem. 
Pozwolisz, by zwisły ci z calowntczka? 

obserwacji ale jest dopracowana i kolorowa. 
Również 1 dźwięk nie zawodzi. Gra r este , 
szybko staje się nudna. Owszem, próbowano 
ratować fą wprowadzając możliwość polata¬ 
nie śmigłowcem [prosta akcje ratunkowe), 
polowania i bronią (na ostre naboje bądź aa- 
strzykil i takŻE safari i lot batonem Cóż 
z tego, skoro tych kilkanaście misji pobocz¬ 
nych da się ukończyć w pół dnie L. są marne 
jak ciepła wódka. 


Jurassic 
Park...' 

Stratega ekonomszna _ 

Wymagania sprzętowe: 

Procesa" C G M Hz 
123 US W 70D MB HDD 

£ Era na platformy: PC, PS2, XłK35< 

□ Wersja PL □ Multiplapr 

Bice Te ngoe/Nicolas Games 

-£ iw.w.pttf.egame.ccm 


Niesły żttfąt . możli- I itoygsd ".j “terfi 
y, cii peęs:-.^sę. ! ma ; e zrażni i:• ,vanie 

jat gady pfeft... Irwgrywtó 


Budujesz Z3G, pa¬ 
kujesz co kistek Et- 
nozeury. W filmie 
skońciyta się to 
wielka klapą... 
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^ tri na platformy: PC, PS 2 
□ Wersja PL Ei Mulliplayer 
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TrackMania 


Zakręcone trasy, 
odpalony model 
jazdy... ktoś tu 
sprzęgło jarał! 


N c pierwszy rzut ok* zwyk!g gierka 
sam zen Gdowa. Na drygi :eż. tyle 
ze lekko t«łziwT)ibpa. Otóż autorzy 
TRACKMANII postanowili udo* 
stąpnie graczom dość wygodny edytor tras. 
Cieki niemu nawet największy larr.er może 
ziozyć swój '.vtasc; ::r! 

sVczy z nowej : . firmy Nadeo r;s istnieją 
w rzeczywistości. Równie; ich medal jazdy 
jest całkowicie fikcyjny. Pojazdy odbijają się 


sa ta omijają glębor. s :: ary i jeżdżą nim e- 
dy do gcry icgami. Crw .=nri wydaje s ę : że 
pcszczególne tory projektował miłośnik fol¬ 
ie rć aa sterów! 

Era sza enśe wciąga s ds.tr eśowuje. Po: 
względem Jm\i m przypomina tak kultowe 
pozycje jak RE-VOLT er* TODM CAR- Walka 
o kolejne rekordy toru wciąga jak narkotyk. 
N av: s t ’ y w a i izs cj a z ss m o: n oda mi- d u cha n:, 
która na początku nrmie mierziła (nu jsM teł 
Wie "'E zderzeń?), dg per nyzi czasis ;ec:ę- 
ie bawi: Szkoda tylko, ze oprawa graficzne 
TRACKMAMII jest dość prosta, a ledwie 
trzy środowiska graficzna - arktyczne. pu- 
stynns śródzifim ho rn emskie - dość szybko 

się nudzą. 


TrackMania 


c-d band. skaczą po sto metrów [wybijając 
się ze specjalnych pcdastówl wreszc.e Śli¬ 
zgają się na lodzie ja-, szalone. Wchodząc 
w ostry zakręt piszczą przeraźliwie podno¬ 
sząc owa kolka w górę i jadąc ty ko na 
dwóch. Potrafią spaść z wysokości 10 pię¬ 
ter, wykonać kilka kozłów, zgubić drzwi i zce- 
rzek. co czym wróć ć na trasę i ruszyć dalej 
w bój. wszystka t- dziwaczne wydalenia 
sta m w i a na j większa zaietę zwariowanej 
TRAGKMANIL 

Podobnie zresztą jak i przygotowane 
prze: autorów gry rnsy. Pełno ra 
nieb sztucznych wiaduktów i gwai- # 

:: •. spadkowi muld dziur, w i- [W 
razy spiral rodem z najbardziej, \ 
zwariowanych gier typu STUMTS. 
Samochody wykonują w powietrzu ^Śjj 


Procesor BOO mi 

■2e:.mm590yb-:d 49 


Gra na platformy: F=_: 

Wersja PL S Mu 11 [player 


- fJsdsa Tediland 

-r www.trKfenabżB.com 


sńampftoEna 
vV,T2fr4e blokowe 


r ) '.Vo w, powdi, 

I repa!?. TLSzyla m- 
/ szyna ku chwale.., 
Ale jak fu chwalić 
grę całkowicie pne- 
ciętną? 
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P rcsts amerykańska gra zręczno- 4 
ś ci owa pcś.-.iacone tcr://ym wy¬ 
ścigom porąbanych samochód ów. 
Przeciętne crsTli : bsraine z re- 
auły owalna trasy kompromitują :ą ;; oczacn 
przeciętnego gracze. Gdyby nie 'es i;styczny 
model ja::, programu nawet pijany bocian 
nie fcknąłb', cii o hem. 

W SATURDAY HIGHT SPEEDWAY --rymujesz 
do dyspo:.: i ptęć podstawowych tr.oów roz- 


■Ęsfy- z r usztowan!ami wspartymi no pc- 
tęznych kolach, Nie przypominają 
rsnych z ży :\a codziennego ptojsz- 
dów być może wfąsms dlatego Amerykanie 
tsk je kochają. 

Zastosowany w cm: model jazdy natęży do 
jaśniejszych elementów tej produkcji. Pojazdy 
zachowują sę wiarygodnie, mięciutko wchodzą 
w zakręty zasuwa są ze zdrowa pi ędkościs. 
vV wynika zderzeń "ozpsćają się, tracąc frag¬ 
menty karose^i i zamień 5;ąc się v: zdezelowa¬ 
ne grucho ty. Kolejne ^szkodzenia ms.ia wpływ 
na zachodnie się wozu i poważnie ograniczają 
szanse -a zwycięstwa. Niestety większość 
z blisko 20 tras to ■ asyczne „sra: o nówki", 
prosta, pozbawione zaskakujących zakrętów, 
mało skomplikowane- Razi też umowność szaty 
gralczpej - ng żadne fajerwerki w tai grze nie 
ma co Iczyć, Najwyraźniej SATURDAY MIGHT 
SPEEDWAY został przygotowany .'.Mącznie dla 
Amerykarów Gni lutz cwale, dziwne samo¬ 
chody i tłuste hamburger/^ 


grywkł (Practice, Time Tnal. Single Race, 
Championsriip i C&reer Wedel oraz crry rodzą- 
5 wozów Pierwszy z nich obejmuje zwykle 
produkcyiniaki sprzed : 0 Jat. ani chybi 

i zez-cmcwane przez dawnych właścicieli 
i uratowane pbźr.sj przez mechsników- 
amatorów. Z regu:y są to k&syczna mu¬ 
rzyńskie gabloty, szerokie jak morze, 
o miękkich Skórzanych fotelac: karose¬ 
riach malowanych w rozmaite wzory 
Obok nich pojawiają się amerykańskie pół¬ 
wyścigówki, niziutkie, szybciutkie, zaopa¬ 
trzone w niewielk ■ okpit i karoserię przy- 
krywejącą kala. Pajazdy te gnają jak wiatr, 
lec: łepska trzymają się trasy. Układ ste¬ 
rowniczy na pewno nie jest ich najmoc¬ 
niejszą stroną. Ostatnim .gatunkiem 
maszyn dostępnych w grze sa dziwaczne 
konstrukcje przypominające latawce 


'■ Wymagania sprzętowe: 

ProzazcrSOD 


<'■ Gra na platformy: PC, P52 
□ Persjo PL 


WlLfitlplayer 


* www lancom 


Ssłtemątycirs u:ry 
smiagtskfęK^ch irss 


Schumachera można nie lubić. 
Tę grę można pokochać 

zbytnio, wyglądem : osiągami, zachowano jed¬ 
nak podziel na klasy CFUN, IGA, : S - w zależ¬ 
ności m.i n, od pojemności silnika. \ eżle wypa¬ 
dają t tz rasy, Są wśród ni cii ter, sztuczne, 
przygotowane wewnątrz garaży l fabryk, i zbu- 
dowa pt : myślą o kartach, Nis brakujs jednak 
poziomów otwartych, ra których „karciarze' 
zasuwają po zwykłych. choć zamkniętych dla 
ruchu uliczkach. Sers wrażenie r*oi otocze¬ 
nie, W 7GRLD TDLR KART 200^ - w odróż¬ 
nieniu od nnych gi-r opisywanych na tych 
stronach - naprawdę coś się dzieje. Potężne 
dźwigi poruszają się, woda płynę, gałęzi 
drzew dna delikatnie ns wietrze... 

0 modelu jazdy cie:-:o coś złego pcwiedzieć. 
Gokarw- są pojazdem szalenie specyficznym; 
i prowadzi się je dość dziwnie. Autorom gry 
udało s ę dobrze oddać ch zwror ość. w grun¬ 
cie rzec:, niewielką węd kość marne przy¬ 
spieszenie. Zaniedbano tylko siis -odśrodkową, 
działającą na pojazd cny ostrych skrętach. 

Oczywiście program wyposażeń;: wcaląma- 
MMHk sę standardowych opcji. w tym 
§3 możliwość Toczenia pojedynków 
i czasem, i duchami, żywymi gra- 
twaml erami [poprzez Net) ; :sw od ni kami 


Michaeł Schumacher 


KART 


WORLD 


M am .'. T:zenie, ze [.'unael Schu¬ 
macher nie ma zbyt -wielu przy¬ 
jaciół .. naszym -r^u. Swoim 
znakomitymi wy stąpani na to¬ 
rach Formuły 1 sprawia, że sport :w staje s ; ą 
coraz bardziej przew.:.;, walny, a w konsekwen¬ 
cji nudny. Ca innego w Niemczech, ojczyźnie 
genialnego kierowcy. Wszystkie maie i duże 
Helmut, wielbią Szum:ego i rzucają się na każ¬ 
dy towar, który nosi jego imię. 

MICHAEL SCHUMACHER WORLD TOUR 
KART 20j 4 pozwą!a poszaleć ns popularnych 
gokartach. Poszczególne pojazdy nie różnią się 
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To oni podesłali najbardziej wpływowym 
mieszkańcem Gotham Gity tajemnicze pozła¬ 
cane jajeczka, w których umieszczono bom¬ 
by, Batman wraz ze swym pomocnikiem 
Robinem przeszukują miasto, tropiąc resztę 
ładunków, W każdej z kilku lokacji rozgryzają 
jakieś zadanie - z reguły logiczno, rzadziej 
zręcznościowe. Przestawiają przedmioty 
w zasugerowanej przez komputer kolejności, 
porządkują parasolki, a także próbują odgad¬ 
nąć sekretne hasło. 

Pod względem graficznym program przypo¬ 
mina film animowany. Na pochwalę zasługuje 
też spolszczenie, obejmujące zarówno dialogi, 
jak i napisy na przedmiotach czy budynkach 
pojawiających się na ekranie, Szkoda tylko, 
ie średnio uzdolniony dzieciak ukończy ten 
program w ciągu trzech godzin. To zdecydo- 


^ A utorzy 

dziecięcej 
przyga- 
dówkr SCOOBY-DDO 
stwerdziłi, że bardziej 
zejść na psy nie mogą. 
Przerzucili się więc na 
nietoperze. Gra BAT¬ 
MAN: 5PRAWIEDLI- 
: Ś Ć PONAD 
WSZYSTKO utrzymana jest w tej samej 
konwencji cc opowieści o tchórzliwym 
psie. Gracz rozwiązuje prostą zagadkę 
kryminalną, zbiera przedmioty i kojarzy 
fakty, a przede wszystkim .rozwala - kolej¬ 
ne miiugry, 

Tym razem w aferę zamieszani są Pin¬ 
gwin, Zagadka, pan F^eze i Dwie Twarze. 


wonie za krótko... Chociaż w tę grę można 
grać do znudzenia. Dzieciom na pewno się 
spodoba! 





E fektowna reinkarnacja klasycznych ko¬ 
smicznych strzelanin. Gracz kieruje nie¬ 
wielkim międzygwiezdnym myśliwcem 
\ ląduje ze wszystkich dział du atakującego go 
śmiecia. Niszczy malutkie stateczki i potężne 
transportowce, rozwala na miazgę ruchliwe po¬ 
jazdy przeciwnika. Co prawda sunie bez przerwy 
w gorę, lecz maże :eż poruszać się fia boki. Lin¬ 
ke w ten sposób rakiet, a przy okazj zbiera licz¬ 
ne power-upy, 


Wielką zaletę gry stanowi sterowanie. W SRA¬ 
CE HWADERS i większości jego następców należa¬ 
ło ustawić s ; ę bezpośredni pod celem : /...palić 
ze wszystkich dział. W PIEROGtlDER celownik 
(kontrolowany za pomocą myszy) porusza się po 
ekranie w sposób całkowicie swobodny. Dzięki te¬ 
mu można zlikwidować wpierw najgroźniejszych 
wrogów, a dopiero później wziąć się za pchełki. 
Gra wygląda całkiem przyzwoicie, Ne ekranie 
dużo się dzieje, co chwila coś wybucha oądi za¬ 
czyna piorąc, wszędzie latają pociski. Power- 
up> {mm życia, rakiety, energia, siła rażenia) 
nie robią jednak większego wrażenia. Szkoda 
też, ze autorzy gry - Polacy z firmy Co de mini on 
- wyceni! swój produkt tak wysoko. Na Zacho¬ 
dzie być może cena nie szokuje, lecz d a prze¬ 
ciętnego Poaka stanov.i granicę, przez którą 
nie spaś□ o się przedrzeć. 




U Ml 


u ii r mv c i o i te t,u 


Magii odkrywa staro pszenną przepo¬ 
wiedni s, wedle której Ten-Ktćrv--Tak- 
Potwcrnie-Mąci już /.ł-ótce zniszczy świat 
bajek. Tylko Tajemniczy Wybraniec może mu 
się przeciwstawić. Sęk w tym. że ów 
przybysz z odległego gospodarstwa sinego 
jeszcze się nie ujawnił. Czyżby msl nim 
być Reks.o 1 ? Rzeczywiście, popularny płami- 
sty szczekać z ma szansę zostać nowym Fro- 




O ryginalność to największa zaleta no¬ 
wej zręcznoścjówkj firmy fnteraccr 
ve Vision Gracz wcieł s s>e 
w Strażaka i bierze udzia! w dziesięciu niebez 
piecznych misiach Wdziera się do płonących 
domów wyłączę kurio i gazem i uwalnia 
zwierzęta Biega po koleinych pokojach w po¬ 
szukiwaniu przedmiotów, otwierając nieskoń¬ 
czenie dużą bczbę drzwi Jak ognia uniki 
ognia. Przy okazii ewakuuie dzieci z płonącej 
szkoły wynosi nieprzytomnych starców z ich 
gniazdek rozkoszy i gasi to, co jeszcze daje 
się ugasić, 

Grę napisali Polacy, wykorzystując spraw¬ 
dzony engine Renderware, Niestety szata 
graficzna wygląda przeciętnie. Razi nienatu¬ 
ralna animacja oraz słaba praca kamery. 
Większość ścian oblepiają dość proste, po- 


dc i uratować świat przed złym czE-odziejem, 
To zresztą jego trzecia przygoda w świecie 
gier. Wcześniejsze spotkały się z życzliwym 
przyjęciem ze strony dzieci - REKSIO I CZA¬ 
RODZIEJE wcale nie będzie gorszy. Gracz 
zwiedzi wraz ze swym przyjacielem Kretem 5 
różnorodnych kram. pozbiera dziwaczne 
przedmioty i porozmawia z napotkanymi 
postaciami. Przy okazji rozwiąże ciekawe za¬ 
gadki i weźmie udział w prostych grach 
zręcznościowych. 

Dzieciakom program się spodoba, głównie 
za sprawą sympatycznych bohaterów i za- 


■" i WAia^roEMiiujr 

wtarzBiące się tekstury, a efekty ognia są 
zbyt uproszczone W dodatku główny boha¬ 
ter ma talent do zacinania się * drzwiach czy 
zatykania się na schodach Detekcje koiq 
kuieie ne caiego 


Nie zmienia to 

taktu, te gra Jjk a 
po prostu 

* c' a g a f 

A dupie po 

aodnych od 

siebie jak dwie 
Krople wody strzela 
run diebelnie wtórnych 
semochodówek oryginał i 
rabufa i niecedzsenne misje 
mają ozdrawiającą moc. Każdy 
kto marzył o posadzie strażaka, 
znajdzie w tej grze potężną por¬ 
cję „fanu". 


- 


# Procesor -0 


skakująco dobrych animacji. Starszym dc gu¬ 
stu przypadnie doskonały humor sytuacyjny 
i przezabawne dialogi. Najwyraźniej autorzy 
REKS1A zaznajomili się z zielonym ogrem 
z eksportu i wiedzą* że bawiąc dzieci, należy 
:ez rozśmieszać kid-machsrów. 
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• Procesor '66 WHz, 64 

• Cena: 39.90 z) Dystr 
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Sekrety cyfrówek 


Czułość przetwornika 

Csiteść przetwórnia CCO (Charge Coupled Deuaoesl 
D n oeś'a się psnanesrem i3fl r zrarayna z rredyeftnycli 
klisz fotograficzny ^iektdrfl urządzEn '2 dają rnożTi- 
wość v-vhoru rriędzy poszczególny!!;' wartościami. 
Tsfisze modele ma ; ą na stale ustaloną tę ws^ośfi l ub 
dostosowują ją &vt£:r.5£yćzmę. Zazwyszs; !SD mieści 
się w przedziale od 103 do 400, sle są aparaty* któ¬ 
re oferują ISO w zakresach 50-30□ lub wyższych, 
GlĆA-na zasada jest następująca - im wyższa czufoóć, 
tym gorsza jefeość, Wygoda i większa spektrum zasto¬ 
sować w zamian *s pogorszenie jakości obrazu. 



Duży wybór modeli na rynku oraz 
zróżnicowane' ceny powodują, że kup¬ 
na cyfrówki nie jest łatwym zadaniem 


taka. je im większa komórką :ym lepiej. Dzięki 
większym przeawornłkcrn można uzyskać 
bardziej kontrastowe fotografie pozbawione 
zakłóceń. Ważny źsst również algorytm, jakim 
posługuje się aparat przy Zars/Sfirm zdjęci. 


* mim pKwafa na wykonywanie zdjęć miejsc c!o- 
brze oświetlonych, Ffczydaie się do robSersia 2djęć zimą 
:js w słoneczne cr : . Można wykorzystywać go rów¬ 
nież do portretów. 

* j SO 20p to unrawslna wielkość, która porwała na 
wykonania większości zdjęć w różnych warunkach. 
Nadaje się do sfotografowania i zachodu słońca, i scen 
przy sztucznym cświ5:’eniu. 

* ESP 400 to barda wysoka czułość, Tek ustawionym 
aparatem mama reh'ć zdjęcie nawet przy skąpym 
św-stle. Świetnie też nadaje się do uchwycenia otitek- 
tó,-i szybko się poruszających. 

Kompresja 

Większość aparatów cyfrowych rr.a moaSwość kom- 
presji wykony, 'inyrr zdjęć, co pedąga aa sobą utra¬ 
tę jakości. Prey zw/ktsj kompresji tokko 1:153 strata 
rs jsstzbyt odczuwalna. Stendardcws kc-rr presja po¬ 
rwała zmieścić ckoki 30 zdjęć na breje 32 MB, 

Słowniczek 

* rratryes CCD (Charge Goupled Deyicesl - element 
śwadoczuty, sldać^ący się z milionów t>£E i. 

* Bsść demmtów śwb&c&lyGh (pik¬ 
sel] mimiesacacnytó na pawianom; medycy CCD. 
Podawana w mi-zd. Jak łatwo chlczyć, matryca 
o powierzchni 3.2 n#ona pśkseli pt&wda zrobić zdję- 
ca 2 maksymafoą potózafozoźdą 2048x1536, 

* rnrrińRlnmść B^EfpoipwartB - roarfaeJEZDŚć po¬ 
większana m pomocą speąahego pr^rsmo EaSgoryt- 
moi, który wyszukuje podobne piksele i po prostu je 
dubluje. Irtterpoiwfnże rozdzielczości w większości 
przypadków wiąże się z utratą jakości, 

* ocfastow ia - odległość Iyj rnSmetrach) 

mśędzy płaszczyzną zfakfywu s miejsesfn, w którym 
skupia się światła ma rżące ostry obraz. Jeśli mamy 
do czynienia z obiektywem zmieflrcogmsko^yyiń 
(zoom), podawany jest zakres ogriistówaj, np. 7-21 
ws tt. Mniejsza ogras kom pozwala na sfotografowanie 
większej powiaTshri. 

■ przastpM-uSdad regulujący wielkość c tworu, przez 
który świetfo wpada do aparatu. Wiaiość przesłony 
okreśaria jest pare metrem f. 

* tryb makro - tryb przydatny przy fotografowaniu 
obiektów z bliskją coieotości Ewięte-ai sbi lodwzora- 
wi r/al. Opisy tad-ssaa aparatów cyfrowy cii zaw»- 
reją informacje, jaka jss: mEmmafna odfogfość, i której 
możemy zrobić zdjęcie. 

* mmawb - zasłana bfokująca dostęp rwrefcta do po¬ 
wierzchni matrycy GCO. Podczas rcf&rJs zdjęcia mi¬ 
gawka otwiera się -3 uiamek sekundy' zamyka, kiedy 
zsdany czas naśwfodsnia juz upłynie, f&które apara- 
ty cyfrowe ms;ą możliwaóć Bteroama czasem 
otwarcia mig su, -:. 

* l-jstrząjilffl - fpsret. którego elementem wyróżnia- 
■ącyni jest wewnętrzne lustra. Dzięki temu patrząc 
w wigar, fotograf .v :ri fotografów? ny obiekt tak jak 
oędzig wyg’qd3Ć na bfome fotograficzną łub na CCD. 


A paraty CjTrswe potenloi, :a- ze proste 
modele dostępne są w cenie 
swoich analogowych odpowiedników. 
Dzięki prostej obsłudze bogatym funk- 
. :jon dodatka'/. r ; r :skie ur?qd:5 T ''D są interesu¬ 
jącą propozycją :-s wielu fotoanatorów, Z tego 
artykułu dowiesz się, jak działają aparaty cyfro¬ 
we, czy warto pz dzisiaj inwestować w kupno ta- 
r : egn u rządzenia, era: dla kogo rzerracjans są 
re czasami barcie drogie iccsz.r,. 

Jak to działa? 

Zasadę działania aparatu cyfrowego najłatwiej 
wy;aśnić, pr:w r .ując 9 z ze zwy -:\m aparatEm. 
fttetawowa różnica między apsnatartii analogo¬ 
wymi g ich elekt:’gnicziiymi braćmi polega na 
technologii utrwalania obrazu. W tradycyjnym 
aparacie świst!:- przepuszczor- traez obiekty;, 
rada na kliszę tz etteczufą, która :cd jego wpły¬ 
wem zmienia svoje właściwości, a po obróbce 
chemsoznej przekształca się w trwały obraz, Na* 


1 tomiast w cyfrówkach światło psds na specjalną 
! matrycę CCD {Charge CoupEed DerićeśJ złożoną 
! z mionów punkcików. Światło oddziałuje na każ- 
[ dy 1 tych punk: - gw. a specjainy oracesor w kat- 
| dym 1 nich mierr ; natężenie światła. Proste? 
j Proste, ale jak rwykls diabeł t ; :,. ,v szozegółacłi. 

i Na co zwrócić uwagę? 

1 Rozdzielczość matrycy 

I Podstawowym oaranetrem p:-:£:.*anym przez 
S prcducentćr; jest .właśnie ms ;:ba punktów na 
] matrycy CCC. Nahowsze acaraty mają od 3 do 
] 8 milionów piksdi, Miektóre rrtpdetemogą praco- 
; wcć 1 jeszcze wyższą rozdiie; czością, która 
1 powiększane jest za pomocą mikroprocesora 
! irazdzielozośc interpoJowana), 

' Jednak ilość punktów nie gst najważniejsza. 
1 Producenci memią klient::, zwiększaniem 
; iczhy pikseli, :o zra zawsze i: aparze z pc- 
j iepszeniem obrazu. Dużą .-.agę ma rów- 
J ntez wiełkość pojedynczej komórki. Zasacfa jest 


Optyka 

Kolejnym istotnym elementen aparatu jest je¬ 
go układ optyczny. Dobry obiektyw powinien 
hyc przede wszystkim „jasrsy 1 . czyli pozwalać 
na zrobierra zięcia z jak na/;, -kszym otworem 
przesłony. Takie ustawienie pozv/ala na foto¬ 
grafowanie podczas słabego oświetlenia bez 
błyskania lampą. Obiektyw n : e powinien być 
.ciemniejsi, rra F 5.8 (im w zraza cyfra po 
,.F" tym „dem- z_.siy“ ebis^y.w przy najdłuż¬ 
szej ogniskowej 

Zoom, czyli zbliżenia 

Aparaty cwrawr wyposażone są w zoom optycz¬ 
ny i cyfrowy Zamiast podchodzić dc obiektów', 
które chcesz s ; :::grafować: traka, możesz wy¬ 
korzystać nra: ran izmy zainsts! rwane w aus ra¬ 
ca. Jest to waz^e kiedy zera:., : na v*iyraźnytn 
. złapaniu’ oaragłych i niedostępnych obiektów. 
W większości widzeń do dyspozycji są dwa ro¬ 
dzaje Zoamó;:. 


DLA WEEKENDOWYCH FOTOGRAFÓW 


Nikon CooTPix 3200 

Wielkość mątwo/: 3.2 miliona p <se 

Zoom: on 1 ;,:; . v3. cyfrowy ■- 

Karty psm ą: ED MMĆ t w z.:: wane 14.5 M B R AT^l 


Zalecy: 

mewie kra rozmiary 
-spora rz: wra: konfigurec. 
przejrzyste menu 
dobry rryb rarao - od 4 cm 


Wady: 

• szumy pt ^kształcenia odrazi 
- maty '.rraw 

■ stosurra;.: wysoka cena 


iMedia-Tech IJranus MT 417 

W e-KC ść matrycy. - 2^ m kona pikse ■ 

ZoGir. ootyozny x3. :,rciv.y >4 

Kara, oe~ ; ęci: SD (aparat me wz-jdoware 18 I-/B -łAM) 


jakość żuję: 
ergonomia: 
podatki: 
ocena: ■■■■>■■ 

sugerowafia cena; 13S9 zł 



k= _ :_, c=^ : ęci: 

Zalety; 

- pokrowiec. Akumulator 

'z::.-.zrra w zestaw - 
nie w s:ks rozmiary 

- sęcre możliwości konfiguracji 


Wady: 

szumy i znieksz^rasnia obrazu 

- TT!='y za kras zu:iz- (100/200) 
cfośns praca, tri-; rabia AV 

- mafy. slsbo clron^ny wyświetlacz 


jakość zdjęć: M*iBi - 2.5/5 

ergonomia: ■■■■*>■ 3.5 / 5 

coda:-: ■»■■■■• 3.5/5 

oot.na: IURII 3/5 

sugaroLuana cena: 1199 zł 


Olympus G-380 

'/■AeSkość marra,: 3.2 miliona praet 

Zoom: on:;:r, >3, cyfrowy -3 3 

Karty pamięć ‘£J-Picture trć t.v zestawie 18 f/S) 

Zalety: Wady: 

- prost;, iv obsradis - dług. czas ratowania lampy 

- ni ewi el kie razmiary - szu my ić zd r ęo ach 

- dobry tryb makro (zdjęcia - brak po skojęzycznej inst^zkc 

z blfokiej os eg-ości juz od 7 cmi - drogę karty pamięci 

jakość zdjęć: MMMMMM 3/5 

ergonoma' mmmmmmnn 4/5 

dodatki- mmmmmm 3 / 5 

ocena: mmmmm mm 3.5 / 5 ^ 

sugerowana cena: 1199 z\ 






Olympus C-460 

.'.■ e raść matrycy: 4 m cny piksel 

Z:c^ optyczny \2. -cyfrowy x4 

hsTy oamsęci: xD-R::,"e Gard (w zestc.\ra 16 MB) 


Zalety: 

: :z:_; w obsłudze 
■ - s:. sikie rozmiar. 
- dobry tryfo makro 


Wady: 

- cLg czas !ado:ra' s :amąy 

- srak polsko,ę:. tst ukc; 

- drogie karty pamsęc 


rakoeć zdjęć: 
ergonomia: 
dcdćtd: 
orana: 


sugerowana cena: 1499 zł 



■ 
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DLA AMATORÓW 


Konica Minolta Dimage Zł 

'.■'/!sli«ość rrai".:;: 3,2 miliona py.se 

Zoom: optyczny * ;0. cyfrowy >:4 

Karty pamięć.: SD / MMC (w zestawie z aparatem 1S MB RAM) 


Za Jęty: 

- przystępna cera 

spore mcż :.:Mi Konfigurac,:, 
przejrzyste meny 

- 'Dy zoom ra^yczny 


Wady: 

- zniefcszrafcra obrazu przy 
najdruższe ogn skawe; 

- mały wyś,ver ; acz 
brak 3 kum -j stoików 


ż<€Ś6 zdjęć; 
ergonomie: 
lodatki: 
ocena: 

sugerowana cena: 1899 z\ 


Zoom optyczny 

Dzięki zastosowaniu odpowiednich soczewek 
regulowaniu odległości między nimi możesz 
przybliżać i jednocześnie powiększać fotografo¬ 
wane obiekty lub Gddafać perspektywę i robić 
zdjęcia dużych obszarów. Im większy zakres 
zooma, tym wra<sre daje możliwości, ale za- 
zwyoiaj idzie i: perze z większymi zakidce- 
rcami i zriiekszteicer aml 

Zoom cyfrowy 

Zcom optyczny r.zzna wspomagać zoomem cy¬ 
frowym. Tam. gdza kończą się juz ‘zyczne możli¬ 
wości ukfsdu ust omego, z pomocą przychodzi 
elektronika. Dzięki specjalnym programom można 
isszcze bardz:= oowiękstyć poszczególne ele¬ 
menty zdjęcie. Bardzo łatwo takich operacji 
drenuje się za pośrednictwem komputera, Nie¬ 
stety, użycie cyfrowego zoomu wiąże się ze 
znaczną utratą ;=• ości, więc korzystaj z niego tyl¬ 
ko w ostateczności. 


Konica GWimoEta O i mage Z2 

We-EJSĆ matrycy: 4 r cay pikseli 

Zcon optyczny x1Q, cyfrowy \A 

Karty oamięd: SD /MMC [aparat ma '.-.pucowane IG MB RAM) 



Zalety: 

z::ra możliwość Ko^gj racji; 
przejrzyste menu 
- TO* zoom optyczny 


jakość zdjęć: 
ergonom a: 


ocena: 

sugerowana cena; 2199 zł 


Wady: 

- sn ^kształcenia obrazu przy 
ns-ćiuższej ogniskowe; 

- nta p y wyświetlacz 

aksjmufadrkóiY 



Zniekształcenia, 
dodatkowe ustawienia 

Optyka rządzi się swoimi prawem. Zmiana ogni¬ 
skowej powoduje zniekształcenia geometryczne. 

Przy stosem snu obiekty- 



Formaty pamięci 

- Compact. Ptasie J i 19 oraz IBM ktfcrodFWB 
fwie&ośó od 1B MB do A GB] . średnia cena za 
mód ul 120 MB - 115 d 

- Memory SticŁ (wielkość od 16 MS do 1 
GB), średnia cena za moduł 128 MB - 180zf 

* MMC / SD - [wielMŚ od IB MB do 512 
MB), średnia cena za moduł 128 MB - 120 zl 

* Smart Media - [wielkość od 16 MB do 128 
MB] średnia cena za moduł 128 MB - 1C zł 

* xD Picture Cant - [wielkość od 16 MB do 
512 MB), średra cena za moduł 128 MB - 
190 zł. 


Pamięć i zasilanie 

Innym ważnym Cementem aparat jest wielkość 
dostępnej psmę: rodzaj rar <&;■:. z jakimi 
współpracuje. \:e trzeba chyba dotswać, że im 
więcej pamięci tym I spis; (nie m r raj riż IB MB). 
Srak jedno&sr: standardu kara pamięci jest te¬ 
ce; bardzo dużą rtadc-godnością. Zarm zapłacisz 
k : ł kaset złotych za aparat, dc:, s:-ę. jakie są 
możliwości rozbudowy pamięć 1 : w. bierz takie 
rozwiązanie, która rozwra!i jak nam lepszym ko¬ 
szem powiększyć dostępną pamięć. 

Dobre akumutatorfci ułatwią -rsbsćjgę aparatu. 
Dzięki pojemnym bateriom będztasz mógł dłużą; 

robić zdjęcia. A trze- 

Olympus C-740 Ultra Zaom ~W ba przyznać, że cy- 


Wszystkie aparaty z rodziny Camed a C-7*x 
styną ;n % ?. doskenas jakości zdjęć. ćebraj 
■■ asy obiektywu craz wygodnej cr.\e ob- 
sfjg Dodatkowe me są zbyt dróg s 


c. 


wu zs stałą cgmskcwą te odchylenia cd normy są 
rższnaczne i prawra niezauważone. W przypadku 
sbiskfcywów o irzmą ogniskową Izooirs) na;- 
rtnisjsze zniekształcenia występują:: środkowym 
zakresie ogniskowych, Im większe odchylenie od 
środka, tym zniekształcenia są wiesze. 

Niebagatelną sprawą podczas Wyboru aparatu 
e:: zwrdcEnta u^gi na dostępne Zryty pracy. 

ększość urządzeń ma wbudowane kilka pro¬ 
gramów automatycznych, które dobiorą za ciebie 
wszystkie potrzebne ustawienia. Jednak to nie 
p-ogramy automatyczne świadczą o jakości 
aparatu, lecz nr:: wrać samodztataega manipu- 
zwania przy r sśtćrych p sra met ach (czułość 
przetwornika, przesłona, czas migawki), Sm wię¬ 
cej elementów rrrażesz ustawić sam, tym lepiej 
- o ?le oczywiście chcesz mieć v;py,v na końca- 
efekt-. Zdjęć a : cebrze usze:, cnymi parame¬ 
trami zawsze będą lepsze niż :s zrobione ze 
pomocą automatycznego progrsm_ ale jeśli me 
masz pojęcia o fbtegrafa, daruj secie majstrowa- 
nie przy dostępnych ustaleniach. 


fr:,.r co urządzenia 
wyjątkowo energo¬ 
chłonne Najbardziej 
efeonenreznym roz- 

-^ wiązaniem jest 

kupno aparatu z własnym aJcumuł^crem i łado- 
warfcą (inaczej wydasz majątek na baterie), 
Wyświetlacz p:wr- =n być jak nąwiększy i jak naj¬ 
dokładniej preedstewiać fotogrefET/ane _Dbiekty. 


Wbudowana lampa i do [łątkowe wyposażcie też 
zą jak najbard: s; pożądane. 

Dodatki 

De koniec warto wspomnieć, ze n = bagatelną ro- 
ię podczas dęty z c zakupie aparscu odgrywa ja- 
<cść dołączonego oprogremewania. Małeźy zwró¬ 
cić uwagę. są :o pełne wersje programów 
oraz jakie s= :cr. morliwości. również po- 
pytsć się o wanMć i długość gwarancji. Polska 
instrukcja to bbś standard, Jecrak wielu produ¬ 
centów wciąż ::=;e się tego nie ća?:rzegać. Nie¬ 
rzadko pa otwarciu pudełka spotyka nas niemiła 
niespodzianka zamiast instrukc' po polsku znej- 
dujemy tylko ara alską lub aa ah węgierską 

Przegląd modeli 

Dzisiejszy ryner fotografii cyfro:.e oferuje klika¬ 
sz-: różnych meda i. Jak się w tym załapać? Spe¬ 
cjalna dla ciebie przygotowaliśmy test kilku 
najpopularniejsrych urządzeń. Sp^ęt podzieil - 
śmy na trzy grupy (kryterium była cena oraz ofe¬ 
rowane mćźlKwsśriJ. 

Pierwsze grupa :c aparat, zrost a i tanie', 
w której znalazły się urządzenia oferujące naj¬ 
uboższy zestaw funkcji. Kolejne grupa ■ „dla 
ambitnych amgLsrów” to ^r:ą:zenia spraw¬ 
dzające się :. :. ększości. codziennych sytuacj 
■fotografia turystyczna, dokumentacje imorE: 
okolicznościov^ych). Ostatnia grupa - „dla bar¬ 
dziej wymagającysh" - to aparaty, które po¬ 
winny zadowolić większość csćb zajmujących 
się -amatorską mtegrafią [pa--. ’", fotografia 
makj’0, proste fotografie studyjne). Podczas 
testów zwróciliśmy uwagę przede wszystkim 
na'jakość obrazu. Każdym aparatem zrobiliśmy 
serię zdjęć testowych w różnych warunkach 
:EY.i2tlenicwy-r,, Następnie braliśmy pod owa- 
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gę jakość szczegółów, spos:r :owzo¬ 
rowania barw oraz poziom ra-rćcen; Kole;", 
parametr to ergonomia oraz intuicyjnosć ob¬ 
sługi. Dla aparatów; z pierwszych dwóch kate¬ 
gorii obsługa powinna być jak najprostsza 
sprowadzać się do ustawia:: a odpowiedniego 
programu oraz naciśnięcia migawki, W przy¬ 
padku aparatów bardziej skomplikowanych im 
w i ęcej pa re m e t "ów m ozns js zz.\ i: cy m lepiej. 

Ostatnią kategorią, którą braliśmy pod uwagę, 
jest wyposażenie dodatkowe, ery S co przydatne¬ 
go można era sżć w pudelku. Każcy aparat w da¬ 
nej kategorii mógł zdobyć od J r_ 5 punktów. 


Niełatwy wybór 


crazentonanym ddu- zestawień u r- = 
się e dGStę-jne "a 

polskim rynku aparaty cyfrowe - gdybyśmy 
chcieli uwzo-ędnić choćby v f m nowsza ir.ode e 
największych producentowi wyszedfby i tego 
gruby, kiK jJzssęcJo.strcn cGW’. zeszyt. Z rsszrą 
nawet mając precyzyjne dane w. 2 Dr nie byłby ł s- 
twy każij : ras inaczej pnstraegE koiory die 
każdego inecze. będz=e wyg?ąda-D tdeaine zdęęc-e. 
Na pewne bezdyskusyjną sprawą jest jakość 
Gpty r ki - r _iż da^zno cały śv;'s: orzekonał się, 
najlepsze Dbieraywy rob Canon. N on czy 0 ym- 
pus. Ais saara: cyfrowy to także eiek- 

tronika - tu okazuje się, że liderzy w poprzedni 
kategorii n e-:c-r.:ecznie ds;ą secie radę. 

Najlepszą metodą wyboru aparatu byłoby więź 
zrobień e identycznych zdjęć różnymi modelem 
■ porównań e uzyskanych oc-; t 2 < Oczywiście d e 
wjękazoścj z -.vós jest to m do zraa kowania. De 
szczęście .v Sieci istnieje w zra o:'taił, zajmu ą- 
cych się prcnesjonalnym test:-:.enem. Możeee 
tam znaleźć n e tylko opisy ds ze techniczne, a e 
także bmenterae użytkówn:-ż:, sprzętu oraz 
zd;ęcia pcra.jrawcze. Szczegó *.e polecamy od¬ 
wiedzenie stron Vflww.-dprev3ew,c0fń era: 
w-m, imag tc-ras c-u rce. c on-. 

Na kamee ms'a podpowiedz: 3'Eci ■ oto mo¬ 
dele. które paiecene są entuzjastom fotograf 
cyfrowej orasz wVAV.Emagipg-rasource.com: 
Nikon D7D SiK B,1 mpx 
Canon ECS Di gita; Reaał B.3 mps 
Olympus C-750 Ultra Zoom 4.0 mpK 
Olympus C-5CSD DVide Zoom 5 1 mpx 
Canon EOS- - GD 6.3 mpx 
Fuji FneFS" jGD 6.3 mm 
Canon PowerSńot SBO 5.Bi 
Nikon CoolP;* 57D0 5.0 mpx 
Kodak EasySbare 0X6490 4.0 mpx 
Olympus IV‘70 Ultra Zoom 


DLA WYMAGAJĄCYCH 


Canon GS 

J.-ielkość nrar.z,: u mi lian da z rae 
Zoom; optyczny x4, cyfrowy :<A 

Karty parrąc C r l II. IBM M ero ze stewie • aparatem 32 M3 RA’.') 


Zalety: 

- szybki cl: :. z. m gawka 

- dobra jakość oh razu 
solidna obudowa, ładowarka 
oraz Bkwrjistorfei w zestswe 

akość zdjęć 

ergonomie: aawaieaiMiia 
dodatki: aaaaaaaa 

ocena: mmmmmmmmm 

sugerowana cena: HB49 zł 


Wady: 

- zcom praż ile nezbyt nfyr.z e 

- obiektyw zasiania wizjer 


4.5/5 

4.5/5 

4/5 

4.5/5 



IMikdn CdoIPix 5700 

s ość matrycy: 5 m ran ów pikseli 
Zcom: optyczny xfl H c.racz// *4 

Karty pamięci: CFI i 11. IBM Miera (w zestavMe z aparatem 32 MB RAM) 

Zalety: Wady: 

pokrowiec, akumulator - wysoka cena 

; ^dowarka w zestaw e - powoiny start dz a k ante 

- r.e;, ie Ma rozmiary • brak hi stóg rem u 

- spora możliwości konfiguracji 

jakość zdj ęć: a mmmm ■■■» 4,5/5 

eraonorrra: ■!■■■■■■ 4 / 5 

dodato: ■■■■■■■« 4/5 

c-cena: llilllll 4 / 5 

sugerowane cena: 4259 zł 





























































Domowy LCD z iiyamy 




Sam panel nie oferuje zbyt wysokiej 
rozdzielczości - 640 x 480 pikseli ta 
w dzisiejszych czasach mało, choć ab¬ 
solutnie wystarcza do oglądania pro- 
gramów telewizyjnych. Panel można 
podłączyć do komputera, jednak 
zniec^ca do tego wspomniana niska 
rozdzielczość. 

Urządzenie pozwala zapamiętać IDO 
stacji T\A posiada funkcję teletekstu, 
ma te: wbudowane głośniki oraz wej¬ 
ścia euro, s^ideo, ccmposite r anteny 
t D-Sub, Wszystko te za 4000 zł. 


P anele LCD nieśmiało zaczynają 
atakować rynek telewizorów, 
choć ze wzglądu na cen,- sporo 
czasu minie, zanim każdy z nas będzie 
miał w domu takiego płaszczaka. Mi¬ 
mo to warto przyjrzeć się, cg nowego 
gości na sklepowych półkach. 

Ostatnio w sprzedaży pojawił się 
nowy, 21 -calowy telewizor firmy iiy- 
ema - C510I Urządzenie posiada 
ekran o proporcjach 4:3 i c przekąt¬ 
nej 51 cm. Wyświetla bardrc jasny 
i nasycony cc raz, dzięki czemu oglą¬ 
danie TV stało się bardzo wygodne. 


Kombajn z LG 

SuperCombo 


W sklepach pojawiła się kolejna 
z nowej serii nagrywa rek DVD, 
potrafiąca wy pałać"’ płyty 

dwuwarstwowe o poiemności 9,4 GB, 

LG DVD-GSA-412QB osiąga prędkość 
zapisu 12x, co oznacza, iż w ciągu sekundy 
jest w stanie zapisać do 16 MB danych. 
Urządzenie obsługuje praktycznie wszyst¬ 
kie obecne na rynku nośniki DVD CD-R. 
Nagrywarka potrafi dodatkowo zapisać 
profesjonalne pt/ty DVD-RAM z prędkością 
5x, Na takim nośniku dane mocą być prze¬ 
chowywane bezę-ocznie nawet przez 30 


lat, a płyta może być zapisywana ponad 
100 tysięcy razy. DVC-RAM jest jedynym 
formatem, który nie wymaga zamknięcia 
nagrywanej sesji i gwarantuje prawidłowy 
zapis nawet na częściowo uszkodzonym 
nośniku. Nowy meds LG oferuje następu¬ 
jące szybkości zapisu; DVD-R - Bx. DVD- 
RW- 4 k, OVD-rR - I2x, DVD+RW - 4x. 
DVD-RAM - 5x. DVD-R dwuwarstwowe 
-2. 4x, CD-R-4Dx, CD-RW-24x. Szyb¬ 
kość odczytu wynosi dla GD max. 40x, 
a dla DVD - 16x, Cena nagrywerki to oko¬ 
ło 560 zł. 


MP3 dla nurków? 

Znany producent er^ncsnych odfcwarmzy MP3 
oraz firmę Dwar Btertammerit Sysaem wprowadzi- 
i da sprzedaży przenośny player audio, przeznaczo¬ 
ny dli... płetwonurków, UrządzonJco podobno 
wytrzymuje ośmerne panujące na głębokości 60 
martw, Rona tym posiada 51£ MB pamięa co po 
rwała na zapisanie 16 godzin muzyio 

Mozilla na komórce? 

Rfefca NOKIA zamwestowats bfiżg rwmaią kwotę 
a tworzenie Aerap p-zeglądarlo siecnwej iMazUla, 
przeznaczone) specjalnie dla ich komórek. Podobno 
na rew powstał tylca jako tako funkcjMUHłGy pro- 
TOyp Czyżby Brawie nie chded dopuścić, aby 
na eh komdrlffich rozpanoszył się w przyszłości In¬ 
ternet Bcpłorer Micrasoftuf? 

Opera prawie za darmo 

Co prawda ta popdama prcegłąfórla internetowa 
jest darmowa, afe w zamianwyświetla oto- 
ko i rskłamamr. A jeśfi ktoś nie lubi retóa ^ 
mówek, musiał do rsHaJswna zaptaoć Oko- 
lo 1513 złotych za worsfę bez rełdawi *4;$ 
Specjalnie dla ftjłatów twórcy progra 
mu priewidzsefl iednan spętaną znińę 


Na jednej i wtosto politechnik studenci i 
mogą zapomnieć o ściąganiu przy pomocy ■ 
telefonów koradrlBSWfOłł. Wszystko za 
spraną wiedz uczafo, która postanowi 
zamontować specpta zagłuszacie sygnału 
nadajników Steca komórkowych. 


(Un)Realne zagrożenie 1 

MatoMw gier UWSAL P0STAL2.DEUSD(2 1 
i RUNĘ podczas zabawy w trybę MutopEeyer 
może spotkać mendą mesjwdzjanka Okazało 
się bowiem, \i w kodze programów jest błąd, 
pozwetefący heterom przejąć kontrolę nad kom¬ 
puterem gracza bawiącego się w Sto Na szczę¬ 
ści producent juz przygotował odpowiednie łatki 


telefon^ 

&$Smi 


Korporacje AMD przygotowała (rażę, która napra- 
Wfc ą Dłąd“, znałdtąący są w procesorach Athlon 64 
oraz Optaron, który mógł doprowadzić do zatrzyma¬ 
ne pracy układu Naprawy .dokonają’ odpowiednie 
aktuntiz^ OlGGu. przygotowani pr:e- produtsen 
Lów płyt głównych 
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Nikt nie chce LCD... 

Z badafi rynku wynika, ze kfiena nadał wolą kupować 
monitory CHT [teleskopowej zamest najnowszych 
panek LCD. Tym samym producenci płaszczyków, 
którzy liczyli na krooowe ryski, mają oopoty Co de 
kawo, obniżka iośc produkowanych modeli 15’ 
sprawiła, ze kupiąący. w ogóle przestafc się intere¬ 
sować LĆD'k&!- Łgocnie z intencjami i^roducefi- 
tow. mieli zacząc kupować 1 7 m \ 


Windows za 36$ 

Od wrześnie mieszuańcy Tranda będą mogli kupić 
legalną wersję systemu Windows m vte&m 36 
dolarów! Jak to mozfrws' 3 Otóż Microsoft tak prre- 
sttiiszyi się tankurenci' w postao m mowych sys- 
tomów operacyjnych, że postonwei przygotować 
specjalną, tańszą Okienek 

Nowy groźny wirus 

W Sto rozpanoszył się nowy szkodni. wykorzystu¬ 
jący do swojej dzjaisłncśo aż trzy dzury w oprtigrs- 
fTKMannj Microsoftu Robak Scob past grafity tylko 
da użytkowników internet bptarere dła PC. Co 
gorsza, Microsoft me opracował iterozs tatki umoz- 
bwiającei £sb& 2 pfó&tenie się przed atakiem szkodni¬ 
ka Robak wykrada i caatakowanąga komputera 
numery kart kredytowych, numery PIN <tp. O zara¬ 
żeniu komputera wirusem świadczą pita kk32.dll lub 
surf .dat na dysku twardym . Komputery zostają m 
razix>e w riomufX3e <vefSOfl na stinr’? ntenieuiwe 
którym do tai pory -mczna było ufać 
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NOKIA 6170 


[arów, by się pr^ed nim isbe^ eezyq 
Dan Verton w swej książce .Black Ice' 
opisuje większe zagrożenie - cyberter- 
roryzm, Dziś mato kto traktuje go po 






robieni roku 2000 Wywołali 
wśród komputerowców panikę. H 
Wielkie firmy wydały mi' tardy do-i 
by się przed nim zabezpieczyć^ 
'erton w swej książce B eck Ice" 
je większe zagrożenie - cyberter- 
m. Dziś mato kto traktuje go po 


Tylko dla zaawansowanych 

Programowanie 


Jest czego się bać? 

Cyberterror 


czym szumi w Siec 


wsnie, tymczasem skuiw zaniecnsn oę- 
dą opłakane... 
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Bezprzewodowy Logitech 

Mysz bez ogona 


ja wynaleziono jeszcze takiego 
urządzenia. którego nie dałoby 
się unowocześnić i zmoderni¬ 
zować. To samo dotyczy myszek kom¬ 
puterowych. 

Logitech uznał, iż nie tak dawno 
wprowadzone do sprzedaży myszki 
Logftech Cordless Clickl Optical Mo¬ 
use i Cordfes Cliefc! P^us Optical Mo¬ 
use nie są jeszcze szczytem osią¬ 
gnięć technologicznych firmy Już 
wkrótce rozpocznie się vięc sprze¬ 
daż nowych modeli gryzoni, wyposa¬ 
żonych między innymi w minia toro¬ 
wy, inteligentny odbiornik radiowy. 
Nawe myszki będą miały dodatkowo 
nową funkcję przemieszczania się 


w obrębie dokumentu w trzech wy 
miarach (Tllt Wheel Plus Zoo ml - 
góra, dół, lewo, prawo oraz zoom. 

Co ciekawe, urządzenie będzie goto 
we do pracy natychmiast po podlą 
czeniu do gniazdka USB miniaturowe 
go nadajnika - komputer automatycz 
nie rozpozna myszkę, zbędna bę¬ 
dzie instalacja sterowników 
czy też nawiązywanie 
komunikacji pomiędzy 
urządzeniami. 

Myszki będą sprze¬ 
dawane w cenie 210 zi 
fmodel Plus) oraz 170 zi. 


Wyciekli/ dane o Kboxie 2 

A Steo pojawiły gę kolejne informacje outy 
cząee konstrukcji nowej konsoli Microsoftu 
Według tych danych, XbDK 2 będzie wyposa¬ 
żam w cnófrdzeniawy procesu IBM 
PowerPC 3.5 GHz oraz 500 MHz ukt&d gra 
ATI Konsole me być w stan* emulo¬ 
wać swoją poprzedniczkę, będzie także 
zgodna w 100% z Direct3D 9 C 

Milion kompów do wymiany 

Hewlett-Packard odkryh że w około M rys. wy- 
produtoweoyęh przez niego notebooków być mo¬ 
że trzeba będzie wymienić moduły pamięć. 
Usterka powodująca awarię systemu występuje 
w komputerach wyposażonych w waftwe parnię 
ci, chipset Ince' 845MP. B Ami B52PM 
B526ME, 855PM oraz procesor Per Dum 4 hń 
Pentium M Na swoich stronach w Sra W za¬ 
mieść" też programik, który pozwala szybko wy¬ 
kryć us&o&cne kości. 

Wirusy zatakują komórki? 

Ppjewtł są jyarwszy wnnis. który atetoje telefony 
komórkowe. fttibd o nazwie Cabir posiada zdol¬ 
ność infekowania komórek wyposażonych w sys¬ 
tem Syrnhefl oraz mottol łączności Bteooth Ne 
szczęsoe sitadnif - na raae - został jedynie ro¬ 
zesłać przez jego autorów... producentom opro- 
gramcwana encywrasowegD. Jednak być może 
juz wkrótce pojawią się jego wersje buszujące 
w &scech komórkowych.. 

Szkoła dla hakerów 

Certrum edukacyjne Intense Schooi w Los Ange 
lei cTirujt wszystkim chętnym zaięcie na 
kursach tokarskich Sporą część studentów 
stanowią pracownicy całkiem poważnych firm, in¬ 
stytuty państwowych oraz wojska. Ich pracodaw¬ 
cy me chcą. oczywiście, nigdzie się włamywać, ale 
zależy mn na poznaniu metod, jakich mogą użyć ha¬ 
kerzy pragnący zaatakować ich firmy 

Mikrofala i gadżetami 

W co mmc wyposażyć kuchenkę mnrofatową^ 
Opiekacz kwarcowy, tcsLor? Wszystko to pi było 
hrma tw^peam wzbogaciła praducowany prze. 
siebie morte popularnej mikrofali o. tuner radio 
w> odtwarzacz MP3 oraz dyktafon Vs? odtru¬ 
wając obiad, będzie można posłuchać sobie 
muzyte Tylko po co óo diabla dyktafon? Mało Kto 
Chyba _b' poduchy ze sprzętem AGD 

Seruice Pack 2 nie dla piratów 

Zapowiem .na lato Barwica Pack 2 ma b. prze 
lomow ud-zędoem. dow&jki.{ptracDwam We 
dług Microsoftu, poprawki nie da się zainstatować 
na komputerach wyposażonych w rodagahe wer¬ 
sje Okienek. Podanie podczas instslet# nieprawi¬ 
dłowych danych oraz błędnego numeru seryjnego 
praauJcu sprawi ze uatMlnieme nie będzie choa 
lo są zanstakiwać 

SMS i żółtego telefonu 

Od 28 cz&yyca ze specjalnie oznakowanych żół¬ 
tych telefonów Tetaknnruinikapji Poteluą S A bę¬ 
dzie mężna wysyłać wiadomości e-meił era; 
SMS y Aby skorzystać z tych usług, trzeba będzie 
kupić specjalne karty pre-pakl lkoszt wysianie wia- 
oomośso wyn*©ie Lu 25 groszy) 0lho użyć dętych 
czas dostępnycn kart chipowych Iw tym draę m 
wypadku usług: będą jednak droższa - od 40 do 
60 grcszyl. 

Koniec kart magnetycznych 

TeleJtomuniksqa Polska zamierz* wymienić 
wszystkie rneh^&toe aparaty tełetomczne na 
modele - eXanw ikoloru żólteguf, wyposażone 
w wiele nowoczEsnych funkcji la-mafi, SMS). Tym 
samym t» lamusa odejdą karty i paskiem magne¬ 
tycznym - zs rozmowy będzie możne płacić wy¬ 
łącznie bardziej nowoczesnymi i trudma^zynś do 
podrabiana tortami chipowymi. Taiekornuntocja 
PoJsto przyTnąe, że miała sporo kłopotów z oszu- 
stami którzy szybko się przekonał ze poDraasnie 
teieiart m door> r benes. 
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Microsoft kusi Paryż 

Przedstawione Microsoftu zsoferawąli władzom 
francuskiej stofccy 60% zniżkę- na swqjb oprogra¬ 
mowanie 1 Korpc-ratfa Bilia Gs-esa w ten sposób 
probuite nte dopuścić, aby Francuzi wzorem 
Niemców - RB mifijstaen fcowiptfteiTadi 
wa£ darmowe oprogramowanie typu Opon Sour- 
ce Czy pomysł chwyci, nie wiadomo - w :e$%m 
roku nasi zachodni sąsiedu me dah się przekonać 
i odmrili podobną prepozycie 

Operatorzy nie zapłacą 

Kanadyjski sąc zadecydował, iż aostbwcy usic-g ■ 
lornetowych nae muszą ptócac artystom oraz 
kompozytorom tantum. Twórcy stwierdzili, m 
skoro internauci pobierają pita muzyczne poprzez 
£>ać, to właśnie firmy oferujące dostęp do Irthe- 
raetu powinn? im ptaać. 

Byle nie w supermarkecie 

W taperrnarkecte można buptó wszystko - o tym 
przekarmi się chyba każdy, Jatek nąektórvc r i to¬ 
warów. a m pewno już komputardw, nie prowmo 
aę tam nabywać Do takiego wrtosm doszii ^-;ć‘ 
torzy ,PC Wortf Komputer' Les&ęąc ofertę raj- 
większych potsocń supermaHcetow Wnioski z eh 
doświadczeń są przerażające; oferowany tam 
sprzęt jest atoo przestareaN ^6bo w najlepszym 
spadku - w oepsioch tonfigurdc^ch, zaś sprze¬ 
dawcy nie znają się na tym, czym handFuiti 

NUidia niczym 3df*? 

Pamiętasz VooOoo 2? Być może już niedługo widok 
dwóch aitcasr^orćw graficznych połączonych ze 
sobą znowu m tędae niczym niezwykłym, Wszyst 
ko za sprawą nWcfe oraz GeForces BBOO GPT 
i Ułtra, współpracujących l szyną PCI Eapress. Naj¬ 
nowszym pomystein na zwiększenie wydajności 
kart graficznych jest.,- łączenie ze sobą dwóch 
identycznych urządzeń 1 Taki zabieg oczywiście wy¬ 
maga me tyto odpowiednich kart, to i płyty giłw 
nej wyposażonej w dwa złącza °0 bejress 

Cyfrowy Walkman 

g Dwadzieścia pęt lat po prarwze przenośnio od¬ 
twarzacza kasetowego SONY wprowadzę do $to- 
% rów jego cyfrowego następcę Nstworfc Wantna? 

NW-HD1 wyposażono w dysk twardy liczący 20 
H GB - jednak to m pojemność jest jego największą 
J zaletą. Urzą&onto potrafi na jednym komplecie ba * 
- -torii działaś przez 30 goto, co jest absałutnym 
t rekordem. 0 czymś takim konkurencja może 
■5 ponrzyć 


Siemens walczy o rynek komorę 

i . ’ 


iemieda kóncem elektra- zapewne M65, Jest to trzeci 
niczny wypieęa z rynku ■^_/>fc > SBinens(Sw£ : ^-4c6firv ':.^nsiaila 
swoich kGhkumjtów;.KtT-, feWróaną obudowę i odporny 
feine modele bdefbnów, wprgwą- jest na- wodę, kurz oraz wetrz^y. 
dzane do sprzedaży bez zbytniego Jak nip nowoczesną komórkę przy- 
rozgłosu i pompy, coraz bardziej posiada także garowy 

zaskakują uzyUcownik^. Ń{d_d|iyy^ ekm iwyświedający naraz ąż Sb 
nego - oryginainy wyglqd może tysięcy totorćw;!, wbudowany.apa- 
podobać się każdemu;*? mnogość ■ rat.fotograficzny uraz obsługę apti- 


funkcji sprawia, _że-większość po¬ 
tencjalnych kantów aKię śfini na 
widok najnowszych M65. C65 r 
S65 czy GXG5 fc ., 

Młodym i aktywnym lu¬ 
dziom najbardziej w no- Jk , 

^ rł-F 1 ! fJ-fsI"! mrł I P 


kaojj JAVA. Nowa komórka , ; dżiała 
W Sieciach GSM 300/1800 oraz 
1900, tak więc można i nid podró¬ 
żować praktycznie pó całym 
świacie. 




cja sprawia* że ad prowadza re cie¬ 
pła odbywa s ; ę na wyjątkcwc duże, 
powierzchni coolera. Dodatkowo 
wykonań: a i miedz :: jeszcze 
bardzie; poprawia skuteczność 
chłodzeni. Coolery przeznaczone 
są dis procesorów Atń on XP 
i Athlon 64. 
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J ednym ze sb:ków ciągłego 
,‘/zrostu mocy procesorów 
;sst coraz v/ię^sze wydzieis 
~ : e s; : epfa. Potrzeba więc coraz 
lepszych urządzać umcżłiwiającycn 
wydajne odprowadzenie ciepła 
i rdze F a procesora. Takłm p^;- 
ć_/:et ma być £e r ra coole : ' : :. L . 
F reez : ne firmy P e: :ag ram. 
lor k:r-5truk- 


Kołka dla fanów czterech kółek 


Gerberus strzeże Sieci 




Nowa linia coolerów Pentagram 

Freezone 


D8/2004 B 

na topie 


Epson zwraca kasę! 


0 czym szumi w Sieci 


Stare za nowe 


o ca ruszyła specjafna pro¬ 
mocja firmy Ez^on. Każdy 
kto kupi wybrany mori^ 
kc!C’ v c;'.=; drukarki aserawej Ep¬ 
son Ac u La ser, moce otrzymać 
zwret pieniędzy, '.-^runkiem jesc 
ecdacie specjałnemu kuriera A: 
s: 3 re mkark: (jaku ego ko lwi a k t. • 


po. modelu, producenta, działają- 
cej łub n s‘ Stara drukarń zesta- 
nie pod ci ar- = s ■ oiogiczne j ty i izacji. 
W zależności c-d tego jaki marle* 
drukarki Kupisz r możesz odzyskaj 
od SOD :'c- 5DDD zlot,cn Dokład¬ 
niejsze m.farmacje ”3 :iesz 
w Sieci "i stronach Epstma, 


s Nowa nazwa, szybsza praca... 

T ak mo/ać by scharakljeryfliwać ^nowś/B j> we 
sary Celeron Po sześciu latach od premieiy Intei 
5 postanowi zrtoraS nazwę - noszą -± r 'e te 

raz oznaczenie Cetertw D 325 12,53 GHi3, E2.® 
_ GHz) 330 i 335 (2.0 GHzJ Pm tym dokonano 
1 ląnej modyńkaqi iiinstnjicqi urządzeń Efem tytr- 
daateh są fpprgwdę imponąiące - nowa Gtorony 
« w toifcti są na tyle szybto, że można je uznać za 
M aftsmatywę to drogich PenDum d. Ich wydajność 
- wmsla OB 10 oo 60%*, co powwro razwiąiać we- 
>; ie probtemów z. ^rsmi 
a 

= -s Gry szpitalne? 

c Jęto z pracowników LucasArts pomógł zreatizo- 
| w9ć marzens chtopca chorego na białaczkę - 
^ wspólnie stw^rryfe gnę, która wyjaśnia chorym m 
js raka dzieaom zasady wałki z chorobą. 9-ietni 
E Ben Duston od Diątogo roku życia zmaga ssą 
“ z bitodką. Przed rozpoc^dem kuracji lekarz za- 
Ł sugerował rnstce chłopce aby w jsłdś sposób 
yy zwizualtzowto mu nwchanizm leczenia, co pozwo- 
~ Boby Banowi pojąć, co się z mm dzieje Dzięki te 
3 mu Bar wpadł na pomysł stworzenia własnej gry. 
Js która pomoctoby mu lepiej zrozumieć swoją syuj 
M atąę i odnaleźć pocieszenie. Ftodzice chłopca jgto- 
3 sili pomysł dc onianizaqi cha^tatywnej i San 
Er Francisco, która specjetizue się w spelnisniL ry- 
iizeń chorych dzieci. 






które świet¬ 
nie trzymaj się 
i: atu stołu, oczywiście pcj z/arunkiem := 
.tf: dostateczn e duży. Kienov.r,:ca Oompres- 
sor Supremę : technologią Force Feedbszk 
■;p-D lewej] r::: pedałów m e :ez di 1 . 1 . igr ę 
zmiany biegów f hamulec ręczny. Sprzęt 
śv/ietnie ler. w dłoniach i ms rasę w pe J_ 
konfig uro.ta t ych przvciskćvt Redakty ,n. 
oaifek Marek próbował ccfe /-ać kiercv. - zą 
cd stołu: spesoitał po 5 mmizsch. 


*: erawnice 


D v:.e nawę 

firmy MAf^TA juz od 
?; .ku tygodni pzriBgBją 
cr=:::r' likwidować przy- 
drerrs sosenki. Evolutbn 
Wose'. Supremę i: prawej) 
dzi5'a: cecetam i kcnsolamr 
Playstation. Oferj^e dwa 
■ działania - cyfrowy 
i ans egoz/y. Pcsiada mocne 
przyssawki. 


W lewo i w drzewo 



przętowy routar przy- 1 


a .:■ się Staremu. kUil 

pcdTpr*: cc In- 1 
ternem dastarczanegc za | 
pomocą teonncfogli 
[^ecs:rat3J więcE. r> lEdenlJ 

Ł Cerlje:,.* r.rsisda H 
■.S!:, r: J : ~ ADELB 
i ■ rodhciE" e &e- fl 

;■ ■ E ,t L::ądzoni5ł 

pel;’ -dę :lre-vaHa 

pewrtojącego bezpieczeństwo sieci 
kalns;. Oprócz tego crtrsn dzi&łeć ; serwer us^jg 
DHCF 7PN r DDNS : innych. Jego ■ ;m g..racja resiizo- 
wara jest poprzez interfejs obstu gKt?a ny za pomocą 
przeglądarki WWW, Użytkownik ma wobec tego pew¬ 
ność. •: niezależne :: cykarzys:.■.=,■* ego system.. 
opera: yrnego, będzie T : sł mofcuść poprą 1 /, r Et u 


ASeorouter 


i wygcónego ustav;ran- : s *:/Sżystkic" znei Do routers 
dołączana jest róv/nież obszerna instrukcja w języku 
polskim. A wszystko teza 330 zł ż-ruteo. 





























ArbucWa IB reckie Meyer]. f 
Kotek prowadzi więc luzackie 
życie, sprowadzające się do 
żarcia bądź kimania w prze¬ 
rwach między jedzeniem. 

Wszystka się zmienia, gdy 
w domu pojawia się szczenia- 
czek Odie. Garfield stawia so¬ 
bie za cel pozbyć się nowego 
Sekatora, Wymyśla więc prze¬ 
różne złośliwości i sztuczki, by 
swój niecny plan zrealizować. 

Pewnego wieczora jednak ktoś 1 
zwija szczekacza z domowego \ 

podwórka. W myśl dziecięcego - 

powiedzonka „Kto się czubi, ten się !ubi\ 
Garbie d wyrusza na odsiecz. Pomaga mu 
v. tym Jon i urocza pani weterynarz U z 
£w tej roli Jennifer Love Hewitt], 

W polskiej wersji językowej głosu Garfiei- 
dowf użyczył Marek Kondrat, zastępując 




wyśmienitego Bil ta Moresy'a, 0 
popularny polski aktor wywiązał 
prawnie i powierzonego zadania, 
nasz się idąc do kina. 


tym. czy 
się po- 
przeko- 


a- 8 sierpnia W 

zrfV(S i wibiM ' roa , n totni. Sielankę f 
□Kiwaniem t , - 0za [kwietny Mat- l 

. pmW*> **} 

ml. tt6re9 “l? , D fnr musi ponownie laoąt 

•f? g&SSm p«i 1 " ie usią 


V\ 


3Ó pierwszych randek 


premiera 1 

8.08 d 


co zrobiłby każdy facet na jego miejscu - bez 
chwili- zastanowienia wdaje się w romans. 
Niestety okazuje się, że ukochana cierpi na 
raka. Jedyną szansą dla niej jest naukowy 
eksperyment, w którym udział kosztuje pól 
bańk zielonych. Dokładnie tyle pieniędzy zde¬ 
ponowano w policyjnym sejfie. Bohater lam s 
więc swoje zasady... a wkrótce później zo¬ 
staje wmanewrowany w podwójne zabój¬ 
stwo. Kas i era znika, rak też, a na miejscu 
pojawia się była żona Mątta. obecnie pra¬ 
cownica pionu śledczego FBI. 

'laj-większą zaletą filmu jest sprawna reży¬ 
seria. Na stołeczku szefa zasiadł bowiem 
Cari Franklin, autor cenionego „Diabla w błę- 
kitnej spódnicy 1 , stylowego kryminału z tym 
samym Washingtonem w roli głównej. 
Swoją drogą aktor dostał za 
udział w filmie okrągłe 20 
min dolarów. Za sumę tę 
mógłby pewnie wykupić 
wszystkie wydane do¬ 
tychczas numery CLIGKA 
(i pewnie byśmy się zgo- 


. 


ocny film sensacyjny opowiada¬ 
jący o skutkach złamania 
własnych zasad. Nieudacznik 
z t a łut ki eg o miasteczka, szeryf 
Matt Wmtlock [znakomity Denzel Washing¬ 
ton]. vs życiu me dorobił się niczego. Po fe¬ 
tach sta ran zestal najważniejszym gliną 
w okolicy, ale nie zdoła! w ten sposoh zaspo¬ 
koić rozbuchanych ambicji żony. Kobieta wy- 
prowadziła się na Florydę, gdzie życie toczy 
się szybciej samochody nie mają dachów, 
a policjanci są z Miami 
Pewnego dnia Matt poznaje uroczą 
i chętną kobietę. Oczywiście robi to, . . 
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-- U kJt CUUi r 

62 na ekranie 


%0 łusty. leniwy 

i niezmiernie 
inteligentny 
U zwierzak ro- 
f dem z krótkich historyjek ob¬ 
razkowych trafia w końcu na 
duży ekran. Sensacja? 
I A gdzież tam! Chociaż... Nie 
- byleby w filmowym „Gar- 
fieldzie" nic niezwykłego', 
gdyby nie to. że tym ra- 
\ zem pomarańczowa 
kupa futra opuściła 
kreskowy świat i zy¬ 
skała trzeci wymiar. 
A stało się tak dzięki 
technice komputerowej, 
wcale nie gorszej od tej 
z „Gwiezdnych wojen*. 

Także fabuła filmu jest dość 
ciekawa. Akcja rozpoczyna się 
w chwili, gdy Garfield jest jedy- 
la 


>■ »L“x 

tóss5SWS*S8Sft$ 

4\ ? zdobyć serce uto,'JTrosW " 

randce jest priei mą P P a(oięC j, z reguły me koteny. 
"I jo dnewcjyna cierpi ne J 1 . .' Hen ’. 

/ co wydariyta się popneddieg ^ ^^-ariie piękności 

J IZ puW ** n8stąpi - 

/ Tdo skutku. Sam W* ^ ew ' e ' ^ __ 


rum - opisywani w 
cjanci też-mieli przsćhłapane. 

Film obfituje w ćlugasne przemowy 
Merlina (Stephen Dillane), które mają 
podnieść" przyszłego <rdis na duchu, 
a co poniektórych widzów chyba uśpić. ^ 
Przez 'wzgląd jednak na wspaniałą .i 
1 charakteryzację i prawie perfekcyjne ° 
odtworzę ni s starych zabudowań, film 
jest wart poświęceni mu czasu. 
Wybrać'się na niego należy także, by 
zobaczyć, jak naprawdę wyglądała S. 
d mk 1 no sc mity oziiych ry c ehy O krą- § 
gleao Stołu. 


T a nie będzie opowieść, którą znacie z mitów 
i legend o raz, i oh dotychczasowych ekraniza¬ 
cji. Twórcy filmu p ostań owili pokazać praw¬ 
dziwą historię króla Artura, jego mentora 
Męrlina i rycerzy Okrągłego Stołu. Zrezygnowali 
przy rym z magii, wróżek oraz współczesnych żar¬ 
tów. s takie z hollywoodzkich ozdóbek i paskudne¬ 
go political correctness. 

MłóBy Artur fCfive Owen) przed powrotem du 
Rzymu musi wykonać ostatnią, a zarazem najtrud¬ 
niejszą misję swojego życia.. Wraz z rycerzami 
Okrągłego Stołu, Lancelotem, Tristanem, Galaha- 
dem, Gawainem i Borsern, musi znsłeżć godnego 
przywódcę dla Brytanii Nie ma co owijać w feawef- 
. Wiadoma doskonale, kto owym królem zosta¬ 
nie. ale droga „od zera do 
bohatera”, jaką musi przeby 
ów ktoś, jest cholernie trudna i p□ :<re 
eona. Reżyser Antoine Fuqua znany 
jest z utrudniania życia swoim bohate 


V42^-- 


Jak ugryźć 10 milionów 
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Mistrzostwa się już skończyły, 
teraz pora poznać maskotki drużyn... 




Informatyka w Szkotach 

Umiejętność abstugi komputera to w naszych czasach podstawa i konieczność. Człowiek bez zna- 
jomosci angielskiego oraz chociaż podstaw wiedzy komputera^ jest wtórnym analfabetą. A z te¬ 
go, co wiem, w szkołach bardzo często uczą was informatyka jakieś naprędce przeszkolone penie 
od plastyki czy muzyki, dla których komputer to diabelska, niezrozumiała machina. Trudno nie 
uznać, że takie szkufy i tacy Ijdzde po prostu działają na waszą niekorzyść i ograniczają wasze 
życiowe szanse, Ale cóż, przecież dyrektorka wdl dać dorobić jakiejś swop lumfieli, zamiast za¬ 
trudnić młodego informatyka.., tetety, wszędzie rządzą układy, uldadzśkj oraz niekompetencja 
i zwykłe kumoterstwa; Piszcie do ras o nauczy^sch-nfeud3CT0<a'cH* nie bójcie się opowiadać 
o tym rodzicom. W końcu ptacą oni tw podatkach) ciężkie pieniądze na w&szą edukację nie po to, 
żebyście np. pnez rok uczyli się„ jak obsługiwać edytor tekstu [przypadek autentyczny!). 


Czemu chudziej? 

Jak można tak nabierać ludzi? Dlacaego ostatni 
numer ma tylko GB stron, a poprzednie mięty 
stron 28 (a cena jest; taka sama)? Niedługo bę¬ 
dzie sama okładka i instrukcja do wspaniałej, peł¬ 
nej wersji. Żałosne... 


Oto opis najbardziej niewiarygodny przygody, ja- 
o spotkała mnie w życiu:: 11 maja. godz:na 
14.02, Malbork. Kupuję kiosku nowego CLfC- 
KAI, cera 6.30 oraz SB stron. 15 czepca, go¬ 
dzina 12.35 Malbork. Kupuję w tym samym kio¬ 
sku nowego CUCKAL cena 8.9G ora: ES stroni! 
Odpowiedzcie, proszę. jak to możliwe? 

Odm z Vegss 

Tego typu listów dostaliśmy sporo. A wytłuma¬ 
czenie jest i jak zwykle) proste. Otóż w numerze 
lipcowym dramatycznie spadla liczbę stron rekla¬ 
mowych! Tek naprawdę otrzymaliście więc nse- 
msl tyle samo stron, co miesiąc wcześniej, tylko 
minus relżamy, Oczywiście zdajamj sobie spra¬ 
wę, że fajniej jest trzymać w łapkach coś grube¬ 
go niż coś cieńszego, ale liczbo recenzji poradni¬ 
ków czy zapowiedz (o więc W, ca j czytelników 
najbardziej interesuje) byle teka sama. Poza tym 
CUCKI od samego początku byl pismem z 64 
stronami s odstępstwo od tej zasady zdarzają 
$lę włośnia w sytuacji, gdy pojawia sę bardzo do¬ 
zo reklam. Zauważcie też r że nadal jesteśmy 
najtańszym pismem o grach w Polsce, a zamiesi- 
cisną przez nas pełne wersje lokują się w czytel¬ 
niczych sondażach na najwyższych miejscach. 
W odróżnieniu od niektórych msgsz-ynów konku¬ 
rencyjnych zamieszczających gry, o fcórych nie 
słyszeli nawet najstarsi Aztekowie, i ca z tego, że 
umieszczą nawet dwie lub trzy pełne wersje po- 
dobnego ^crapu"? Wckie jechać na wycieczkę 


furmanką z trzema przesiadkami (konkurencja) 
czy nowoczesnym bolidem (CUCKI}? 


Co z tą ceną? 

Witam nsjspszepism: w Polsce ; t=-,c.vą redak¬ 
cję. Ale dosyć tych pochwal Uuż? Tak szybko? 
Cnlcpie. musisz band^ej pracować nad gra 
wstępna ■ Raridall]. Muszę coś pcw.sdzieć (cz r 
i wracam się do waszego mistrza Ren dalie - 
niech Moc sędzię z Łebą] na tema: -: <u spraw 
dotyczących waszego czasopisma. Po pierwsze. 


CENA! Co wy sobie wy obrażacie??? Najpierw by- _ 
!j 3 złote z kawałkiem, setem 6.50 a jeszcze 
uotem [śmierdzą nogi Fraggera:J1 ".90.1 teraz 
nagle 8.S0 1 Nie uważacie, że tg trochę za duża"' 
Ma m nis ■s ki eszu n ko 1 /, e Mn ii p, oMpł r - e wiem. 
czy cena CUCKA! się jaszcze podniesie? Oby nie... 
Dobra, dosyć wytykana wad, teraz plusy. Bardzo 
podobr? m się nowa szatz graficzna, jest o wiele 
iepsza cc caprzedmei. Nawet gierki, które daje¬ 
cie. są OK ODZIE SIE PODZIAŁ CUCKERS? Qisk 
się nim udławi! i boi się rysować? Czy może Frog- 
gar oplu' CSckersa śiuzem i zbii na kwaśne jabłko 
tak, ze ter obecnie leży w Wiśle? Nie wiem. aie 
Clickers ma wrócić. 

-- Zduncio 

Niestety, w dżhtejszycfi czasach 
wszystko rośnie tno może nie wszystko, 
ale nie będę zdradzał aikmwnych ta¬ 
jemnic Froggera). Po naszym wejściu do 
Unii (a ostrzegałem!) ceny niektórych 
s.nykufów w stepach podskoczyły na¬ 
wet o połowę (tyle na razie mamy 
z tych unijnych „dobrodziejstw", a bę¬ 
dzie jeszcze fajniej). Ale z CUCKIEMI 
jest, oczywiście, sprawa inna. Przecież 
pismo kosztujące 3.20 nie miało płytki 
z pełną wersją (w ogóle żadnej płytki nie 
miało). A nis myślisz r że fcencja, tłocze¬ 
nie,. pfyta r fora oraz pakownie są za 
darmo, prawdę? 


0 wszystkim po trochu 

Pi się do was w kilku sprawach: 

1. Gry i dema, które dajecie do pi¬ 
sma. są genialne (a przynajmniej 
potowa i nicrI powinniście jednak 
dawać też jak r A dodatkowe minig ■, 
□b klasyk np, ONE MU ST FALI. Piszę tu 
z myślą o graczach, którzy n?e posiadają In¬ 
ternetu. a chętnie by ,v nie zagrali. 

2. Renes;;, kiedy nastąpi koniec sezonu 
ochrony zaboli? Bo w as z. bez cpm;: na temat 
tej wstrętnej kreatury z bagien v; Czarnoby¬ 
lu cizia' listy stal się: nchę nudny... Dobrze 
z- przywrócicie dziewczyny, bu co jest lep¬ 
sze cd zrelaksowania się przy dziale listy, 
gdzie na pewno znajdzie się zdjęcie koleżanki 
Ran dal!a ze studiów?... 

3. Gustaw ■ Cyryl powrócili w chwale, ale gdzie 
Clickers? Podobno i on miał wrócić, a może 


mm 4 ma ajna 

ijsslm przeraża¬ 
na. Uzy w tej gna 
tmlsms trzeba 
tiaśś i zabijał? Me 
żysię sbNs, aby mjs 
dziwka nyrssln przez m ns złodzieja 
I sarkoma!* 

* kraść i zabijać? klgif r/żysiu! Seria 
WUf zastała laprojemma przez świata- 
wej siewy psfsbalogśw i b0ę s tyab m 

mak, itdrzfpram wymm m mazdy 

operetki, rewii na ladzie, papu i wukafBtfki 
bawarskiej. Brzydzimy się kradzjeżsml 

-Mtmw tiłttitrf 




s ^ — 


znalazł dziewczynę? Zdradźcie prawdę, doty¬ 
czącą dzi.: r ei nłeobec n oś ci m s zej mos ko id,.. 

4. Tera: coś o piractwie. Macie rację mó¬ 
wiąc. ze to przestępstwo, ale pomyślcie: je¬ 
śli mam wydać kupę kasy (100-200 zll ns 
grę, v. -sersj jest złe lokalizacje a.zz niewy¬ 
baczalne biedy, ale egoinie podoba mi się jej 
tematyka, to co mam zrobić? Kupić ją? Wolę 
kupić u piratów za taniachę aniżeli przepła¬ 
cać .-A przecież juz od dawna naprawdę fajne 
gry są wydawane pc 20-30 zL Dzięki temu 
wyszedłem i kupowania piratów. x zawsze 
mogę sobie kupić orydnalrą grs w jakimś ni- 
Śmie luster nic w jednym byl nawet DEUS EX 
w co n a mogłem uwierzyć przez miesiącl. 

ł Konrad 

Adl, W tym wypadku istnieją pewne proble¬ 
my. Mianowicie newet stere gry , zamiesz¬ 
czane na stronach WWW i przygotowane dc 
....ściągnięcie", nie ■ mogą być bez pozwolenie 
oraz opięty umieszczane w publikacjach ko¬ 
mercyjnych! A takie jest przecież nasze pi¬ 
smo. Oczywiście wiemy, że nieitóre konku¬ 
rencyjne wydawnictwa mają w nosie problem 
praw autorskich, sfe to juz kmszia ich zasad 
moralnych... 

Ad2. Od zrelaksowania się przy dziale Listy 
lepsze jest zrelaksowanie się prą* żywej r trój- 
wymiaro i vej koleżance... 

Ad3. Chyba wam wszystkim po¬ 
dam adres mailowy do Ofaka. 
Jego dręczcie, a nie mnie... 
(A tak serio, będzie za miesiąc). 
Ad4. Popieram kupowanie pira¬ 
tów vv dwóch wypadkach: jeśli 
polski v/ydawca tak .załatwił’ 
grę, że stale się nie do użytku 
(tak na przykład zdarzyło się 
w przypadku znakomitego rofe- 
pfaying WiZARDY l W. f druga 
rzecz: jeśli polski dystrybutor 
wyznaczył złodziejską, skanda¬ 
liczną l paskarską cenę (czyli 
każdą oscylującą w granicach 
150 złotych). 


































































czas, aby się ewakuować - ile kosztuje bilet do Burkina Faso lub na Ural?! 


Mieszkając na wsi... 

Chciałbym się do was zwrócić o pomoc ~ co mi 
gród, mieszkając na wsi [0 rany, mnóstwo rze¬ 
czy stary! Pożartae przez dakie, zbuntowane 
świnie, które uciekną z chlewu. Dalej, uduszenie 
na skEfcek specyficznego bukietu zapachowego 
gumoffcĆY sąsiada 3 c trzecia, ugryzienie przez 
glebogryzarkę lub stratowanie za pomocą kom¬ 
bajnu E ::c.. - Sandahl: posiadając pirackie pły¬ 
ty isaa. sc:-.. co o to chodzi. Randalll? 
W naszej okolicy barcie rnsio osób ma oryginal¬ 
ne giy re mówiąc : Y;rdc.vs, Js mam około 
20 D piratów Imc tylko cię pod kablować! - Ran-i 
dalii, ale chciałbym się ch pozbyć, ponieważ drę¬ 
czą mn;a spraw: typu: Jak ty byś się czul, 
gdyby ktoś p:: t.vc;ą praca podpisał się swoim 
nickiem a petem ,ą razprawaórał jako swoją?" 
lub kiedyś w jakimś czasopiśmie o erach [chyba 
waszymi napiscie b/o „„.piractwo to kradzież 
i jest m n eetyczts nsmers ta" czy coś takie¬ 
go. Mam coc aro • 4 ar ta :ryg zahe gry może 
by 3 k6£.s.= by =. e= przecz: pirat: .'./chodzą du¬ 
żo wcześniej rvi oryginały. Zacząłem intensywnie 
o tym myśleć, kiedy na serwisie aukcyjnym Alle¬ 
gro zobaczyłem jak tarle są oryginalne gry. Fakt 
faktem - używane - efe grać można! Chciałbym 
się dowiedzieć, co o cym myślicie? Na pewno nie 
polecacie -ni piratów. a:e co mam zrobić? Nie 
wiem. c: iys eć. 3:-:::,z się pozbywać takiej ilo¬ 
ści płyt Jesteście sjper. e.Xtra i w ogóle THE 
8 ESI dlatego iczę ra waszą pcmx. 

NiTRo 

Teoretycznie, gdyby ktoś na ciebie doniósł, 
3 policji christo się zrobić kontrolę, to grozi ci 
konfiskato programów (a może i sprzęto), 
bardzo duża grzywna, odszkodowanie dla 



właścicieli praw do programów, które posia¬ 
dasz nmlegafme, $ nawet wyrok więzienia 
w zawieszeniu. Generalnie - nic przyjemnego 
(zwłaszcza dis twoich rodziców!). 

Oczywiście policje przede wszystkim rozglą¬ 
da się za hurtownikami nielegalnego softu. 


a nie „misiami”, którzy kupili sobie na giełdzie 
kifka gierek, inna sprawa, że złodzieje na wy¬ 
sokich stanowiskach pozostają zawsze 
bezkarni. Na przykład Drukarnia Wydziału 
Wydawnictw i Poligrafii Kancelarii Prezesa 
Rady Ministrów (który m to prezesem 'wtedy 
był Leszek Miller) drukowała ustaury. korzy¬ 
stając z kradzionego oprogramowania) Kiedy 
ich złapano za złodziejskie łapki, kupili opro¬ 
gramowanie na kilka komputerów, a na 
innych nadal używali pirackiego softu. Takie 
życie - no a!e jaki premier t tacy również 
pracownicy*. 

Jeśli chodzi o Allegro, masz świętą rację 
i polecam wszystkim tę internetową giełdę 
(www.ałiegro.pł}. Możecie na niej kupić nie¬ 
mal nowe (albo wręcz w idealnym stanie) 
książki, filmy OVQ, gry komputerowe oraz 
dziesiątki tysięcy innych rzeczy, poczynając 
od znaczków pocztowych, a kończąc na sa¬ 
mochodach. Co ważne, ceny są zwykle dużo 
niższe od sklep owy er, i czasami zupełną 
lt nówkę", jeszcze zapakowaną w folię t można 
kupić za pól ceny. 



Hu je i was... 


Krótko i zwięźle 


Erim 


Biedny zakompleksiony nieuk Kup sobie na po¬ 
cieszenie nowy dres. synku... I słownik ortogra¬ 
ficzny.,. 



Randall je git! 

Yo Randall! Siemasż ziem Star,, zasługujesz 
na jakąś nagrodę za to, co n zzisz. Dział Listy 
byłby szary, długi i do dupy. gdyby nie ty :J. 
Zawsze czytanie CLICKA zaczynam ca końca, 
Kiedy czytam, a- dopiekasz kolesiom, tc ze 
śmiechu nie mogę wytrzymać. Trzymaj tak 
dalej! 

Dj_pancur 

Eee tam - ogólniki! A konkretnie? Na jaką na¬ 
grodę? :l 



Stare gry są cooi 

Piszę dc was u o poruszyła -nie odpowiedź 
na list czytelników Damiana i Jurka w ostat¬ 
nim numerze. Nie chodzi mi o to. ze nie chce¬ 
cie dać im ściągawek - niech korzystają 
z Internetu albo najlepiej myślą v; czasie gra¬ 
nia. Idzie mi c te. ze starsze gry nazwaliście 
„jakimiś stsraclsm:. ..zżre każdy nzrmatny 
gracz już przeszedł”. Czy = jestem nienor¬ 
malny? Przecież gry wymienione przez Jurka 
kupiłem i przeszedłem dopiero w 2003 roku, 
jakieś trzy do sześciu lat po ich premierach. 
Czy to świadczy o mojej [i tamtych czytelni¬ 
ków) nienormalności? Przecież te gry się nie 
starzeją, tak samo bawią teraz, jak kitka lat 
temu. I w dodatku są tańsze’ A czy normalny 
gracz kupuje wszystko w dniu premiery? Je¬ 
śli tak, to byłby bankrutem. Wyr zdsr sir 
przesadziliście isporo. 

Raven 
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nie budynków sakralnych. Utrzymywanie do¬ 
brych kontaktów z Kościołem przyciąga do 
królestwa wykształconych wasajów oraz daje 
możliwość rozpoczęcie jakiejś H słuszne i" wojny, 
Szlachectwo wpływa ne kontakty i twoimi ry¬ 
cerzami. Wzrasta, kiedy wygrywasz bitwy. pod¬ 
bijasz regiony, płacisz okop czy tti zastajesz 

I koronowany na króla, 

... ._i . ... 

stwo oraz nąjemni- 
mam ków - im wyższy, 
SL tym więcej poddanych 
. _! będrŁedoc^beignęlo, 

n j ;s2!e | C0SZ ^, 

pom miejsce pod budowę kościołów czy katedr, j dowy zamków oraz wynajmu armk Honor moż*- 
Uznanie papieża zaskarbiasz sobie także, pro- na zwiększać poprzez respektowanie sojuszów, 
wadząc krucjaty przeciwko niewiernym. Oczy- . uwalnianie pojmanych rycerzy w zamian za 
wiście, chrześcijaństwo można -również tracić okup, prowadzenie aktywnej dyplomacji oraz 
- najprościej poprzez prowadzenie ńieuzasad- j korzystanie z u$ ? ug najemników, Honor tracisz, 
nionych wojen oraz plądrowanie czy też burze- | dokonując egzekucji wrogich rycerzy, łamiąc 


swoje mocne i słabe strony, jednak ogólna za¬ 
sada mówi, że im większa armia, tym większe 
szanse na zwycięstwo. Wśród machin obięiri- 
czych można wyróżnić: kata pulty, wieże, tara¬ 
ny. balisty i poczciwe drabiny. LotRS nie jest 
różnorodna, jednak ilość cddziałów zapewnia 
przyjemną zabawę na poi'omie władcy. 

System walki nie wymaga — 

od gracza osobistego ucriału II iPTjjT 
rozgrywce. Dowodzenie jftjPBHBi 
mażesz pozostawić swoim 
rycerzom. Me to jedną wadę 

W czasie kiedy komputer > o- 

zegra jedną potyczkę, same- BS ^p^ -3 

lnu można „obi 1 obie' trzy IHyBEJ;:: 


czym polega rozszerzanie granic własnego 
królestwa? Aby znaleźć odpowiedzi na takie 
pytania, musisz sięgnąć do instrukcji. Tylko że 
gry miarę XXI wieku nie powinny zmuszać 
dc korzystanie z przetworzonej celulozy 
- czyli papierowej książeczki. 

A może Sieć? 

Cześ potrzebny na ukończenie 15 misji do¬ 
stępnych w LotRG to ki : kanaście godzin. Jes' ; 
jednak w ciągu pierwszych kilkunastu minut 
rozgrywki nie zdobyłeś wyraźnej przewagi, to 
znak ze coś robisz źle. Doświadczeni stratedzy 
schrupią wszystkie kampanie w LotR3 na śnią- 
danie. Ma obiad polecam tryb Multiplayer w sc- 
sie LAM oraz Internet, gdzie jednocześnie może 
Mierzyć się maksymalnie 8 osób. Rozgrywka 
wieloosobowa tfi mocna strona programu, 
przygotowano również edytor średniowiecz¬ 
nych warowni. Po zapnojektowaniu i zapisami 
własnej budowli możesz ią wybudować w trak¬ 
cie gry - smaczny podwieczorek. Niestety, 
twórcy LutR3 całkowicie zapomnieli o kolacji. 
Z ochotą spróbowałbym swoich sil przeciwko 
całej Europie... 

Niska ocena LotR3 wynika głównie i mierne¬ 
go zastosowania trybu czasu rzeczywistego 
craz słabiutkiej S! Oba elementy, podstawa dc- 
brój gry strategicznej w tym wypadku kom¬ 
pletnie zawiodły. LotRS może okazać się bardzo 
przyjemną rozrywką w Sieci, jednak pojedyn¬ 
czego gracza na dłużej nie skusi. 


uzgodnione traktaty oraz paląc miasta i zaniki. 

Samouczek zawarty w grze wyjaśnia wszelkie 
sprawy związane z posługiwaniem się interfej¬ 
sem. sposobami poruszenia się jednostek oraz 
podstawo 1 ,vą mechaniką gry Niestety, autorzy 
w ogóle nie wspomnieli o kluczowych zależno¬ 
ściach pomiędzy różnymi elementami rozgryw¬ 
ki. Jak uzupełnić straty w jednostkach? W jaki 
sposób buduje się maszyny obiężnicze? Ma 


1’— ■■ "l flfr h»|B 


SUOWH1I?! 


Lcrds of the 
Realni III 

Strateflfe/fffe 


Procesor 


# Gra na platformy; 

Ul Wersja PL li Multipiayer 

• - Siara / Nicolas fanm 

$ hLtp:/Aw/rt.tords3. zzr> 


Si na pprómie idinty 
z* f ik system v,s.- : 
citkfc kampsriis 


PrĄWUiŁa opraKs 
:znc i ttówięStDftli 
^gający Mult^ye 


Jeśli w czcsśe bitwy zdecydujesz się 
osobiście zaangażować w dowodzenie, 
dostaniesz do dyspozycji wachlarz opcji 
taktycznych, takich jak szarżowania czy 
ustawi a nie szyku bojowego. Jednak 
jakbyś się m starał, to. W (namiocie 
zetknięcia wrogich armii tracisz kontrolę 
nad przebiegiem watki. Jeśli to możliwe, 
warto zostawić w odwodzie mały 


Niebiescy ne zdązy w pełni 
uformować szyków, jednak rozniosą wroga 
dzięki prcewatize jczebnej 


Bitewny chaos, widać jednak, że jeden 

I'7 nfiriTisłm* i^mna rmcf ar.' ud ej-ilujł 


z oddziałow wroga postanów \ pójść sobie 
do domu i zrelaksować się pra ecca -coli 


lak zdobyć zamek bez oblegania jego murów 


William zręcznie wyrzyna w pień szkockie 
wojska. Jedynie garstka konnicy zdołała uciec 


Malkolm wysyła wojska, które mają 
zniechęcić Normanów do ataku 


Rok 1072 AD. Zamek Abernethy, Król William 
z Normandii atakuje króla Malkolma za Szkocji 


Oczekiwany cd 
lat LatR3 nie 
sprawdził się 
w nowych warun¬ 
kach - gra kryje 
w bo his liczne btecv 


Normańafca konnica zwycięsko kończy bitwę 
Zamek został zdobyty bez zbliżania się do 
niego - walka toczyła się na otwartym polu 


Normanowie starają się rozbić niury zamku 
Szkotów, pozostając poza zasięgiem 
wrogich strzel 


Bezdennie głupi Malkolm postanawia 
wyprowadzić całe wojsko z zamku 
i atakować kolejno szeregi Williama 












































































































iMa listy odpowiada Jacek „Randair Piekara 
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Zgadzam się z tobą w zupełnością a w związku 
z tym nie zgadzam się ze sobą samym sprzed 
miesiąca... 1 Ale serio: chodziło o to, że porad¬ 
nik możemy zamieszczać tylko do gier nwzych. 
Ja rozumiem, że starsze programy mogą być re- 
wełacyjne. Sam ostatnio skończyłem stsruteńką 
OUNE (tę pierwszą w historii, z 1992 roku!) 
i grało mi śę o wiele fajniej niż w 90 procent róż¬ 
nych aktualne wydawanych śmieci , od których 
roi się na półkach polskich i zachodnich sklepów. 
A to cóż ; widać prawdziwe sztuka nigdy się nie 
starzejei Ale trudno chyba wymagać, żebyśmy 
zamieścili poradnik do 12-letniejgry, prawda? 



List z Knurowa 

Pisałem juz do was parę razy, ale co mi tam. na¬ 
piszę ;s52Cźe raz. Uważam, że jesteście najlep¬ 
szym czasopismem o gierkach na rynku i ca ty 


^'fifcłłSl sie# too MA , ??Q*rW , ł ćw 


HusW h UYUfL 
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czas idziecie w dobrą stronę. Jako że mam kilka 
spraw do szanownej redakcji, będę pisał w punk¬ 
tach, bo tak jest łatwiej, 

1. Randatl. zaprawdę lEsteś wielki. Twoje teksty 
powalają, nie wiem, skąd je bierzesz. A cq do pc- 
czeiwego Żabola. dajcie mu czasem pożyć, bez 
niego nie byłoby waszych prześmtesznych spo¬ 
rów, a sam też potrafi czasem nieźle dokopać. 

2. Druga sprawa co Randalla: milo, że znasz 
takie odlegle wiucry na końcu Polski jak np. 
Knurów. Tak się akurat składa, że tam miesz¬ 
kam i poczułem s ; e iście zaszczycony, gdy w re¬ 
cenzji SPELLFORCE w ostatnim numerze psd!c 
zdanie o Concordi Knurów. Tak dla formalno- 
ścŁ: ten zespól istnieje, aJe ozy ma się dobrze, 
to juz kwesta sporna. A ;ak się oficjalnie nazy¬ 
wa obywatela Knurowa, sam nie wiem. ale ra 
pewno nie knurem, 

3. Przywróćcie do żyda Ciicfcersa! Ten caty Gu¬ 
staw S Cyryl jest moim zdaniem daremny. 

4. Hmmrru. półnagie panienki w CLICKLIL 



Zdecydujcie się wreszcie, bc raz są, a raz 
ich nie ma. 

5. Pamiętam, że w dawno już ze po motanych cza¬ 
sach istniały nagrody za najciekawszy list. Pro¬ 
ponuję reaktywować ten konkurs, ponieważ mo¬ 
bilizował do pisania na poważne tematy. 

No, to by było tyle, pozdrawiam serdecznie! 

Ostatni Knurowisnin 

Desze się, że nawet w dalekim Knurowie (leży 
pomiędzy Gliwicami a Rybnikiem) czyta się Rsn- 
dsża! A serio: oczywiście mieszkańców tegoż ślą¬ 
skiego grodu nazywa się kmmwianam (spraw¬ 
dziłem na stronie internetowej], a samo miasto 
(liczy przeszło 40 tysięcy mieszkańców!} obcho¬ 
dziło niedawno SBB-leas istnienia. To więcej niż 
ma Warszawa, chłopaki* W wyborach do Euro - 
parlamentu w Knurowie bezapelacyjnie zwycięży¬ 
ła Platforma Obywatelska, co dobrze świadczy 
o rozsądku knurewian! Pozdrawiamy ich wszyst¬ 
kich serdecznie! Wszystkich za wyjątkiem piłkarzy 


Concordż Knurów, którzy niechlubnie spadli wła¬ 
śnie z IV Egi ; Teraz co do reszty problemów: Mam 
dość pytań o Ckkersa i dzwonię zaraz do Kułaka 
- niech coś meszcie miysuje (o, widzicie - za¬ 
dzwoniłem i już są efekty, w następnym numerze 
będzie cała strona CUcketsall Ale Gustów oraz 
Cyryl będą r gdyż lubimy ich surrealistyczne po- 
czucie humoru. Lekko roznegliżowane panienki 
też będą, bo Rsndali om Frogger mają zdrowe 
podejście do żydaSkąpo ubrane ósmy zajmują 
w tym zyaii poczesne miejsce firn berdzią skąpo, 
tym bardziej poczesne!i 

NAGRODA 7 REAKTYWACJA J 

Jego Nieustająca Światłość RandaII 1 (nazy¬ 
wany czasem Starszym Bratam Wieczności} 
postanowi! wskrzesić dobry obyczaj przyzna¬ 
wania nagród za najfajniejsze listy, W tym nu¬ 
merze otrzymuje ją [MAX PAYNE 21 NiTRo 
i Ostatni Knurowianin. 

_ ) 





CL. J; 34 - gry Seyońd DMnity: 

ł&zyś&if Sobecki - Konin 
Radodm Erynda - Warszawa 
Mariusz Eula - Tychy 
Michał Chrząstek Warszawa 
Jacek Dofm - Warszawa 
Krzysztof Dnułyński - Warszawa 



Piotr Gąsawie? - Czerwińsk 
Danuta Grzybowska-Cof - Wyszków 
Rafał Halicki - Białystok 
Arkadiusz daszyński - Warszawa 
Benesz Karpiński - Tuszyn 
Łukasz Kńnpczyński - Poznań 
Jolantę Kotowska - Wejherowo 


Mirosław Krauza - Dywity 
Monika Krzyżanowska - Warszawa 
Krzysztof kubfek - Konin 
Beata Ładno - Karczew 
Krzyszto Łój - Pieńsk 
Maciej Maćkowiak - Łódź 
Klaudiusz Marciniak - Szczaniec 
Tomasz Mat czak - Kłodawa 
Michał Milczarek - Łódź 


Bartłomiej Muszyński - Kielce 
Kamil Zebrzydowski- - Radem 
Michał Hitchomk - Warszawa 
Grażyna Kwak - Konin 
Konrad Paluch - Kraków 
Witold Pasternak - Skierniewice 
Sławomir Pasternak - Sosnowiec 
Marcin Radliński - Łomża 
Karo! Rudnicki - Padom 


Urszula Skrzypiąc - Piastów 
Robert Szozerbicki - Tyczyn 
Piotr Szyje - Olkusz 
Witold Śmieszek - Gdynia 
Piotr Wosik - Zawadzkie 
Igor Wołek - Kraków 
Krt/sztf Wójcik - Radków 
Jędrzej Wróblewski - Słupsk 
Sebastian Zsdroziński - Płock 
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of tht Modern Werki ...... 104,90 

Irrter tbe Matrije ,,.,. .92,90 

ftt&rtaids II [PL] ..19.90 

FIFA 2002 Ctresłc. ..39,90 

Fita 2004 ....135,00 

Golhie2(Pi.).,... .92,90 


GrtytisMc Swiłfrnia 

Pfenrotnegó Złś (PLJ.90,90 

Gry karciane 1.25,00 

Giy Karciane 142 ...39,00 

Gry Karciane 2 ___25,00 

SlŁ Vfe Ety ■ .. .♦ ..119,00 

Hslf Life Bstsefler_*, 49,90 

Hard Tracie 

U Wbeete of Steel [PL].39, DO 

Harrf Pak fjnnata Tajemnie. , 119,00 
Karni 1 Potter: Mistrzostwa 

świata w Ouidditchu.109,00 

HidiJćn; & DztTgerniis 2,,,,, 139,00 

Ho iwworij 2 . 123,90 

Ittwind Da II {pg.33,90 

IndiiłH Jones 

and the Emperar 1 ? Tomb .., 152,90 

Iron Stcrm.49,90 

Jazz Jxk rabbit.29,90 

Judge Oiedd: Oiedd vs Oeath 134,90 

Kan|urek Kas 2,... __ 53,90 

li&nnsart.92,90 

Mffiler of Orion 3 .49,90 

Mai PajireZ 

Tlie Fali of Marc Payne ..... 135^00 
Maki cf Hoogn ABIsd Assault 
C&iie [H^aó sf fec-w Allied Assmult + 

S^EatfUl -KUfstrack) __134,90 

Vtto\Gi*$&ś£ Sta twa (Diifl) 159,00 
Mn Brat NieJr^iedż [PL].... 79,00 
NBA2904.139,00 


NHL 2004 . 139,00 

Ng One Uws Foremer: 

Contract J.A.C,|L + .... H 94,90 

Piraci z Karaibów [PIJ .,,,.. 49,00 
Nosferafei ptj 63,00 

Ffrbnie 11. 49,00 

Pftst Mdrtera [PI)__74;90 

Piitbafc i gry trenncścsowe .. 25,00 
Piraci Nrmęgg Świata (PIJ ., 94,90 

Piraci i Karaibów fPLj.. 49,00 

P rince cf Persta: 

Piaski czasu [PL)__119,00 

Project l£J 2: ConrtSMke (PL| 19,90 
ftayman 3: H:t2br Ht.w (PIJ.. 69,00 

ftcłlidwl/CO. ...,42,90 

Rwh*Scb«fti t ..59,00 

R-g tu r ii ta C.iitie Welfedsteiii . 39,011 
t Rnd tj A^nnbre LPi} 72,90 

sertters IV [PL].93,90 

Schizm [ihd hsb 5CD].42,90 

Schizm 11 tooieietn.79,00 

Sims BjłaWą (PU.59,00 

Sim Citr 4: P.ush Hour.,.,., 73,90 
Sims. - tfiubk Debra [PL] 

[lawfera The Ste*. 

Swlaitirt ŻjrdE i Bsbngz) ..,,. 134,90 

Sims zwierzaki (PL)....74,90 

Sims Gwiazda 79,00 

Sima krakacie (PŁ1—__ 59,00 

Star Wars: 

Je di Kni^it Jed AcaiSemy,.. 163.00 


. j * a. ł. J 


ef 0»rn*55 

40 K: Fre Wjmor 
Warcrtli Ul 


, 49 r 00 
. 29,90 
, 27,90 
. 49,90 

132,00 
. 49.00 
, 59,00 

. 39 r 0D 


119.00 


Sattek PS80 

■ szcid standsfSDWTClj ctlrod]:!i 
pnfEycIshfi# _llrt 

< Cw^u aiuikifł«( gaili 
’ łiłiilokkninliDify cjrłrtfrry -krimk' 
- prugrjnawaliit pfijrstł . srift 

■ (Ei^a cyfrowe spasu 


Kierownica Saltek R 220 

citery standardowe cyfruwc pfi|fd Łi:i 
dwa cyfrowy „wioseJka" 

- p?dn!y gflzu I Iran .i len 

- ręoiłiyrMc Wyboru sposobu ^ntarj 


169,00 


Dcleniter of Uie CrowmjFł}.... 9,30 

Cgnfóct zonę....9,30 

Ojteys PI. 9,36 

Resurreclion. łtł . 4łł 9 ( M 

Megarace 3 Pt........... 14,90 

Crfme CitJes..13,96 

Casmopolltan Viitu^ MjVęffw J .13,36 

Ambient dub.. 25,00 

Dance... 25,00 

RztmrewOTe....25,00 

Kard house elecfrc.25,00 

Klimatyczne brzmisrta.25,00 

Techno jmer. 25,0-0 

Kip hop 1 ... 25,00 

Casancya fPt}............ 19,90 

CdH Zero (Pi)..19,90 

Dragę u Th ranę [PL)........ 19,90 

Allen Nalien 2 JPli __13,90 

Crunbat Mi ssie fi CoU {PU] ... 19,90 


Dethkńrz.. 19,90- 

Haniu Architekt 3D 4.0 

Architekt domów I wnętrz_19.90 

Rafie ef Ktsgos NecrorKancer. 13.90 
Riiii ■ wojna o planetę Pl — I9.su 
Saren Kln^iJoriił Ifrlłic fryetiu Wjfi 19,90 
Worki War III PL.19,90 


flip hop 2 . ..... 25,60 

Hip hep 1&2 .. . 39 T 60 

Hip hop 3 ,. . . 2S.60 

Mrnimal tEchno brance...... 25.60 

Musie party system 1-25.00 

Mu&ic party System 2.,25.60 

Midi ppwer . K99 

Tralnz 1.4 [PU...,.....19,90 

Dzacula 2 (Pij.19.90 

Traff c GJnnt wokł fPLi.. 19.90 

Pizza Conrechofl 2 (Pi)... r , 19,30 


aotzirl^ AirTlw 

Knrifz d nt w c gn 11: 0^1 ghter 


79 -j£Zl 

i tj * tfSt 

ii 


Itlnnhnnl 


■ 1 % ^ 


Sins Dr luie 
(tiłtra tsz Slms 
sIt-e SiFliMwe ZycK] 


99,00 




Kełenri nter 
frlfbts: Hortes 
c-f Lmdertari (PL) 


śnl^rynla 

Piftrwfttna£fl 2!a [PL] 


NASZ SKLEP FlRwaffY „GALAKTYKA EX£" 

Zapnsu też dc sklarfeinla zamówień pneĄmmicrwwrch 
.Galaktyka EXE'' Centrum Handlowe SieŁiny, 
ni Czekdladgwó 9/260j Blebny Wniclawsldt 
WajlatwieJ inaleźć naszskteji webedz^c ad strony IKEA 

Zapraszamy da współpracy odftjortOTi 
hurtowych oraz skfepy 


DZWONI: 

bil fłtfŁ S.flbdg 15 00 
(071) 3537002 
(Ul lO.C D do ZLtra 

(071) 3110358. 
0601 732883 


BIURU HANDLOWE 

Wiltfel hiiTj.^ 


JAK ZAMAWIAĆ WYBRANE ARTYKUŁY? 

FAKSUJ; PtóŻrtfl^i: UTOŃ ET: 

(071) 3537010 EXE, Skrjpwrt. 53, WWW,fa jny.pl „ _ 

53-650 WFflCław 57 www.ęse.cotnlpl BtE, ul, KńliSta S, 

ese^ese.cont.pl 54452 Wrcttow, 

frASZE CE^Y zmicraia pgibtek VAT. KOSZTY WYSYŁKi 5.95 zl 


UattMfleK 1942 
Cła Stic 


Outy jPl] 


132,90 


69.00 


Splinter Celt (PL) 




fajJiy 


Sjldśerr: Herats 
Of World War II 


1SJ0 


Medal oi Honor 
Al! I c-d Assaitt 


Sacred [PLJ 


Rainbow Sfx 3: 
Raven ShieJd (PL i 


139.00 


iwo 


Soldier oi forlunc 1 Fsr 
6ori Edillon 


19,30 


Nuckaf Sirike 


19.90 


Ttnrone 
o I Darkness 


Legacy 

of KainTłefi 


lance 


nftrter Pitat 


Futuro Ccc- 
l.A.P.D. 


19 r 90 


Pr-pulrus. 
Ihc Befiigniug 


Ałjclriura 


29,90 


Płi &&CC4f [PŁJ 


HTOCA Race DrFicr 2: 
Ttif OHImalr 
Rsclnittorumpr (Pij 


49.00 


nie lest iuż 
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LUDZIE HOMORU 



W SPKZllłUY 0 I» 22 LIPCA! 

Rewelacyjne połączenie gry akcji w pełnym 3D z emocjonującą strategią w czasie rzeczywistymi 
Ponad 30 zróżnicowanych misji rozgrywanych na wszystkich frontach II wojny światowej. 

W pełni interaktywne środowisko gry. Wszystko może być całkowicie lub częściowo zniszczone! 
Pełna swoboda w doborze taktyki i sposobu ukończenia misji. 

Rozbudowany tryb wieloosobowy poprzez LAN tub Internet, 

Profesjonalna polska wersja językowa przygotowana przez firmę CO Projekt 


Codemasters 


KiM B • Ir,: 'Af: h, ar* rf.fud.U 

fiu tKhmKta Srfto? L*łW L&ftasrirf?, rosnflte pw .btaudarf** i leg* CetoustMi ą rtslTKwymi rujumi 

nakr^YM * ,S*faCT -v , Ji«w d WnU 1T" i jM ?Ur ,r p) jasuwsńytri uihri taetartyn is^^.fcCedlflłan^. Wsiali.'? pHfliUfc 

i^'u hjnfflowe rafcią to k>- prawwtydt i ^ i ąflóm jjpdnit ? Ewo*]. Mlit (**■« ftWKo**. \ Vł^* cS^T^ł* w ft*» «aa jH$sla wtrsiJ CD P:cęc*1 





















